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ERSTE SCHRITTE

Die ReadMe-Dotel

Die CD-ROM des Spiels Top Spin™ enthdit eine ReadMe-Datel, in der
sowohl die Lizenzsvereinbarung als asuch oktuelle Informationen <um
Spiel nachzulesen sind. Sie sollfen diese Datel ouf jeden Fall
konsultieren, da darin Anderungen beschrieben werden, die erst am
Spiel vorgenommen wurden, als dieses Hondbuch bereits in Druck wor.
Wenn Sie sich die ReadMe-Datel ansehen mochten, so doppelklicken
Sie im Installationsver«eichnis von Top Spin auf Ihrer Festplatte auf
;2ReadMeitxt". Normalerweise lautet der entsprechende Ver«zeichnispfad
C\Progrom Files\AtarN\TopSpin\ReadMe.txt. Sie kdnnen die ReadMe-
Datel auch aufrufen, indem Sie auf die Schaltfldche ,Stort” in der
Taskleiste von WindowsR klicken und im daraufhin erscheinenden MenuU
<zuerst die Option ,Progreamme”, donn ,Atari”, dann ,Top Spin” und
schilieBlich die ReadMe-Datel wdhlen.

Systremanforderungen

Betriebssuystem: Windows® 98/98Se/Me/2000/XP

Prozessor: Infel ILhz or AMD IGhz (or equivalent) or
higher

Arbeirsspeicher: 256 Mb RAM or higher

Festplattenspeicher: 1,7 Gb

CD-ROM/: X speed or higher.

DVD-ROM-Laufwerk

Grofik: NVidia GefForce 3 (64 Mb) or ATI Radeon
8500 (6HMD) or higher

Soundkarte : DirectX9.0 compatible sound card.

DirectXe: DirectX 9.0 required (included on the CD)

or higher

Setup und INstallation

Starten Sie WindowsR 98/Me/2000/XP.

Legen Sie die CD-ROM des Spiels Top Spin in Ihr COD-ROM-Laufwerk ein.
Wenn die AutoPlay-Funktion okfiviert ist, wird jet«t automatisch der
Tirelbildschirm eingeblendet. Wenn die AutoPlay-Funktion nicht oktiviert
ist oder die Installation nicht automatisch beginnt, klicken Sie auf die
Schaltfidche ,Start” in der Taskleiste von Windows® und denn auf
SAUsSfUhren”. Geben Sie ,D\Setup” ein und klicken Sie auf ,0K".
(Anmerkunag: Falls Ihrem CD-ROM-Laufwerk ein anderer Buchstabe als
,0" zugewiesen ist, mMussen Sie naturlich den tatsdchlichen
Laufwerksbuchstaben verwenden)

Befolgen Sie die weiteren Anweisungen auf dem Bildschirm, um Top
Spin <u instalieren.

Wenn die Installation abgeschiossen ist, klicken Sie auf die Schaltfldche
L,Start” in der WindowsB-Taskleiste und gehen Sie auf Programme/Atari/
TopSpin/Launcher, um das Spiel «u starten.

Anmerkung: Um Top Spin spielen <zu kénnen, muss die CO-ROM in Ihrem
Laufwerk eingelegt sein.

DirectX® installieren

Top Spin bendtight DirectX® 9.0b oder eine hohere Version. Wenn Sie
DirectX® 9.0b oder eine héhere Version noch nicht auf Ihrem Computer
installiert haben, klicken Sie auf ,Ja", um die Lizensvereinbarung fOr
DirectX® 9.0b «u ok«eptieren. Daraufhin wird DirectX® 9.0b auf Ihrem
Computer installiert.




So wird Top Spin gespielt

Herzlich Wilkommen <u Top Spin™. Sie kédnnen dieses Spiel suf
verschiedene Arten spielen.

Im Schaukempf lernen Sie schnell, wie
gespielt wird. Sie konnen ein Einzel
oder Doppel spielen und je nach
qgewdhiremn Matchtyup bis <u vier
Spieler aus der Spielerliste auswdhlen.

Karriere

Werden Sie eine Tennislegende und
die Nummer Eins in der Welt. Trainieren
Sie mit den Toptrainern und
bereichern Sie sich auf Ihrer
Welttournee um Sponsoren, MuUnzen

Q‘ld Status.

Kreieren Sie Ihr eigenes Turnier und
laden Sie bis «u I6 Freunde ein.
NotUrlich gibt es asuch ein Parfuspiel
fUr die ganze Mannschaft.

—,/Me-hrsplelerm

\_

Spielen Sie online Spiele und Turniere mit
mehreren Spielerr:

Suystem Link

Spielen Sie gegen ondere Uber ein Local Ares
Network (LAN)

/  Comespy

Messen Sie sich Uber den Gomespu-

Service mit anderen Spielern in
Schaukdmpfen oder in ofiziellen
Turnieren, bei denen es um mehr gehf
und die eine echte infernationaie

Qﬂnqllsfe bestimmen.




TASTATURBEFEHLE

Im Folgenden ist die Standard-Tastenbeleqgung aufgelistet. Um die
Belequng «u verdndern, wdhlen Sie Steuerung im Top Spin-Launcher.
Klicken Sie die Box neben dem «u verdndernden Befehl und dricken
Sie dann die Taste, die Sie zuweisen mochten.

Spielbefehle

Stoppboall/Léffel-Aufschlag

Verwenden Sie die D-Taste fUr einen Stoppball oder Léffelaufschlag.
Lossen Sie die D-Taste los, wenn der Balken in der Mitte der
Risikoan«eige ist.

Spielerbewegung
Mit den Pfeiltasten kédnnen Sie den Spieler Uber den Platz laufen lassen.

Schidge zielen

Noch dem Start des RUckschwungs konnen Sie mit den Pfeiltasten
zielen.

Bewegung Hoch/Runter: Zielen Sie in Richtung Grundlinie oder Net«.
Bewegung Links/Rechts: Zielen Sie in Richtung Seitenlinien.
Bewegung Diagonal: Zielen Sie den Schlag ouf die Ecken des Plof«zes.

Zurock
RUcktaste

Risikkoschlag/Risikoaufschiag

Mit der S-Taste kédnnen Sie einen Risikoschlag oder -aufschlag
ausfuhren. Lassen Sie die S-Taste los, wenn der Balken in der Mitte der
Risikooan«zeige steht.

Flacher Schiag/Sicherheltsschiag baw. Flacher Aufschlag/
Sicherheitrsaufschiag

Mit der Q-Toste spielen Sie einen flachen oder sicheren (Auf-)Schilag.
Halten Sie die Taste gedruckt, wenn Sie mit mehr Kroft schlagen wollen.
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Top Spin-Schiag/Top Spin-Aufschiag

Mit der W-Taste kdnnen Sie einen (Auf-)Schlag mit Top Spin spielen.
Halten Sie die Taste gedrUckt, wenn Sie mit mehr Kraft schlagen wollen.

Slice-Schlaq/Slice-Aufschlag/Ausstattung wechseln
Mit der E-Taste kdnnen Sie einen Slice oder Slice-Aufschlag spielen.
Halten Sie die Taste gedrUckt, wenn Sie mit mehr Kroff schlagen wollen.

Lob/Wiederholung

Mit der A-Taste kdnnen Sie einen Lob spielen. Mit den Pfeiltasten Oben
und Unten kdnnen Sie die Hohe bestimmen. Drucken Sie «wischen
Punkten die A-Taste, um eine Wiederholung «u sehen.

Motivierter Spieler (positive Gesten)
Mit der £-Taste kénnen Sie «wischen den Punkten Ihren Siegeswillen
bekunden.

Frustrierter Spieler (negative Lesten)
Mit der X-Taste kdnnen Sie zwischen den Punkten Ihren Frust zeigen.

Spielstand
Mit der C-Taste «eigen Sie den Spielstand an.

Menubefehle

Bestdtigen
Q oder Eingabetaste

Durch dos MenuU gehen
Pfeiltasten

Abbrechen
W-Taste

Hilfe
A-Toaste

Zurick
RUCcktaste

gameyEtudios




Spielbildschirm

Der Plat« wird durch das Netz in zwei Hdlffen getrennt und von den
Seiten- und Grundiinien begren«t. Die Linien, die die einzelnen

Plat zhdlften wiederum halbieren, sind die Aufschlaglinien. Das Gebiet
zwischen Netz und Aufschiaglinien ist durch eine Mittellinie in zwel
Aufschliagfelder getrennt. Im Doppel gelten die gleichen Linien, mit
Ausnahme der Seitenlinien: Hier gelfen die duBeren Seitenlinien.

Der Spielstand

Im Tennis besteht jedes Spiel aus vier Punkten: 1S, 30, 4O und Spiel
Einen Punkt bekommen Sie, wenn Sie einen Schlag oder Aufschlag
machen, den Ihr Gegner nicht innerhalb Ihres Feldes czurdckschlagen
kann. Beim Punktestand werden die Punkte des Aufschlogenden stets
<zuerst genannt. Zum Beispiel heiBr es I5:0, wenn der Aufschlagende
einen Punkt und der Gegner keinen gemacht hat.

Spiel, Sat«z und Match

Spiel- Der erste Spieler, der vier Punkte gemacht hat, gewinnt
dos Spiel
Wenn beide Spieler drei Punkte gemacht haben, spricht
maon von EiNstand.

Einstond- Bei Einstand geht das Spiel solange welter, bis ein Spieler
«wei Punkte hintereinender gemacht hat.

Sotse- EiN Saf«z besteht aus 2wei bis sechs Spielen. Wer czuerst
die Mehrzahl der Spiele gewonnen hat, gewinnt den Saf«.

Match- Ein Match besteht aus einem, drei oder FUNF SSt«en. Wer
zuerst die Mehrzahl der Sdt«e gewonnen hat, gewinnt
dos Match.

IT4£-Anceige-Die ITZ (n The ZLone)-

Anczeige nimmt <u, wenn Ihr Spieler

Asse schidgr und Gewinnschidge spielt.

/ [ wewir
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Kraft on, mit dem Sie Ihren

Kroftanczeige— Zeigt die

Aufschlag ausfUhren.

Risikoan«zeige— Peilen Sie
die Mitte der
Risikoan«zeige an, um
einen Risikkoschlag oder -
aufschlag auscufUhren.




Schaukempr

wdhlen Sie im HauptmenuU ,Schaukampf”, um in ein Match einzusteigen.
Zuerst mussen Sie die Matcheinstellungen dndern, um Lange und Art
des Spiels festzulegen, das Sie spielen waollen.

Matcheinstellungen

Herren/Doamen-— Wdhlen Sie fur Ihr Match dos gewunschie
Geschlecht aus.
Einzel/Doppel- Wdhlen Sie die Anzahl der Spieler; im Einzel

spielen «zwel, im Doppel vier Spieler.

Sie kédnnen «weli bis sechs Spiele pro Satz
auswdhlen.

Wdahlen Sie einen, drei oder fUNf Sét«e pro
Match. Ein EiN-Sat«-Match ist das kUrzeste,
das Sie spielen kénnen.

Wdhlen Sie den gewuUnschten Ki-
Schwierigkeitsarad fUr Ihr Spiel aus. Sie
kéNnen wdhlen «wischen leicht, normal und
schwer.

Spiele pro Sat«-

Sdt«ze pro Match-

Schwierigkeit-

Veranstaltungsorte

Wdhlen Sie den Veranstaltungsort, an dem Sie spielen waollen. Es gibt
fFUNF Kategorien: Grand Slom, Spit«enklasse, Profiklosse, Halbprofiklasse
und Ubungsplat«. Grand Slem-Pldtze sind groBe Stadien mit vielen
Zuschauern, Ubungspldt«e hingegen intime kieine Courts wie im
Stadtpoark. Suchen Sie sich dann einen der Pldt«e aus oder wdhlen Sie
YZUFSI" im Auswahifenster, um den Zufallsgenerator fUr Sie enfscheiden
<U lassen.

Spielerauswahl

Spielen Sie mit Ihrem Lieblingsprofi oder wdhlen Sie Ihren eigenen Spieler,
wenn Sie eine eigene Karriere gestartet haben. Wenn Sie den oder die
Spieler ausgewdhit haben, kann das Spiel auch schon losgehen!

~

Aufschiag

Drucken Sie die Q-Taste, wenn Sie einen flachen baw.

Sicherheitsaufschlag spielen mochten. Drucken Sie

nochmals die OQ-Taste, um IN der Aufschlagsan«eige die

Kraft 2zu bestimmen und doann aufzuschlagen. Der

Aufschlag muss im Aufschlagfeld londen, das dem

Aufschidger diagonal gegenuberlieqgt.

Wenn Sie Ihren Aufschlag nicht innerhalb von 20

Sekunden ausfUhren, schidgt Ihr Spieler automatisch

einen flachen baw. Sicherheitsaufschlag mit weniq Kroft.

Fenler- Wenn der Ball nicht im Aufschlagfeld oder suf den
Aufschiaglinien leandet, ist der Aufschlag im Aus und MUSS
wiederholt werden. Werden bei einem Aufschlag «wel
Fehnler gemacht-ein sogenannter Doppelfehler—so geht
der Punkt on Ihren Gegner.

Net<«- Wenn der Ball beim Aufschlag das Net« beruhnrt und
danach im richtigen Aufschiagfeld londet, heilBt es ,Net«"
Der Punkt wird doenn wiederholf.

ASS— EiNn Ass ist ein Aufschilag, bei dem Ihr Gegner den Ball
nicht refourniert und nicht beruhrt.

Trainertipp

Varieren Sie Ihre Aufschidge, domit Ihr Gegner sich
nicht auf einen bestimmten Aufschlagtup einstellen
kann (siehe Seite 10).

IT£-Anczeige

Die IT£Z-Anceige «eigt die energie on, die Ihr Spiel

akkumuliert. Diese energie wird anhand der Zuschauerresktionen
gemessen, doch liegt es an Ihnen, sie durch gelungene, gewaate
Schidge, Asse und Gewinnpunkte anzutreiben.

[ _‘E




Aufschiagtypen

o Q-Toste Flacher Aufschlag/ Sicherheitsaufschlag —Ein schneller
Aufschlag mit wenig oder keinem Drall

o W-Taste Top Spin-Aufschlag —Ein Aufschlag, bei dem der Ball wegen
des Vorwdrtsdralls héher abspringt.

e E-Taste Slice-Aufschlag-Ein flacher Aufschlag mit RUckwadrtsdrall.

¢ S-Taste Risikoaufschlag —Ein kraftvoller, starker Aufschlag, der
schwer zu spielen und schwer zu retournieren ist. Lassen Sie die
Toste los, wenn der Balken in der Mitte der Risikoan«eige steht.

e D-Taste Loffelaufschliag-Ein Aufschliag von unten, um den Gegner
<y irritieren und aus dem Rhutfhmus <u bringen. Lassen Sie die Taste
los, wenn der Balken in der Mitte der Risikoan«zeige steht.

Retfturns/Schidge

Wenn ein Aufschlag mit 190 km/h auf Sie zufliegt — keine Panik!

Der Trick beim RUckschlag besteht darin, «u erahnen, wohin de
Gegner spielen wird, um fruh«zeitig in Position «u gehen. Drucken Si

die Q-Taste, um einen flachen/sicheren Schlag <«u spielen. Wenn Sie
die Q-Toste gedruckt halten, bekommt Ihr Schilag nicht Nur mehr Kroft,
sondern Sie haben such mehr Kontrolle Uber den Winkel und
schlagen prd«iser. Diese Funktion kénnen Sie auch bei den W-, &- und
A-Tasten anwenden.

Schilagrypen

Q-Taste FHacher Schlag/Sicherheltsschlag —Ein sicherer Schilag
ohne Drall, der relativ leicht zu konfrolieren ist und seltener INs

Aus geht.

W-Taste Top Spin-Schilag-Ein Schiag mit Vorwdrtsdrall, bei dem

der Ball hoch abspringt. Vorsicht: Der Schlog kann sehr schnell zu
lang werden.

E-Toste Slice-Schlag—-Ein Schlog mit RUckwdrtsdrall, bel dem der Ball
flach bleibt. EiN ex«ellenter Verteidigungsschlaag.

A-Taste Lob-Ein hoher Schilag, mit dem Sie Zeit gewinnen kénnen,
um sich wieder in Posifion <u bringen, oder Ihren Gegner vom Net«
<U locken.

S-Taste Risikoschlag—-Ein schwieriger, aber kraftvoller Schlag, mit dem
Inr Gegner seine Schwierigkeiten haben wird. Lassen Sie die T-Taste
los, wenn der Balkken in der Mitte der Risikoan«zeige steht.

D-Taste Stoppball-Ein gefUhivoller Schilag, bei dem der Ball direkt
hinter dem Netz londet. Diesen Schlag kédnnen Sie verwenden, wenn
Inr Gegner <«u welt hinten steht, oder um IhN aus dem RhurthmMus <u
bringen. Lassen Sie die Taste los, wenn der Balken in der Mitte der
Risikoon«zeige steht.

Traoinertipp

Schidge, die Prd«ision erfordern, wie «B.
Loffelschidge oder Risikoschidge, sind leichter zu
spielen, wenn Ihre ITZ-Anzeige voll ist.




Spielergebnisse

Die Ergebnisse und Statistiken werden om ende jedes

Matches ange«eigt.

Asse

Risikoschildge

Gewinnschidge VVorhand

Gewinnschildge RUuckhand

Gewinnschidge Volley

Umgeset«te Spiele

Bresks

Unerswungene Fehler

Doppelfehler

Karriere

Die Anzahl der vom Geagner nicht
retournierten Aufschidge.

Die Anzahl der vom Gegner nicht
retournierten Risikoschidge.

Die Anzahl der Punkte, die Sie mit
Vorhandschldgen gemacht haben.
Die Anzahl der Punkte, die Sie mit
RuUckhandschidgen gemacht haben.
Die Anzahl der Punkte, die Sie mit
Volleus gemacht haben.

Die Anzahl der gewonnenen Spiele bei
eigenem Aufschlaag.

Die Anzahl der gewonnenen Spiele bei
gegnerischem Aufschiag.

Die Anzahl der Fehler, die Sie gemacht
haben, ohne von Ihrem Gegner unter
Druck geset«t worden <u sein

(«B. Doppelfehler oder schlecht
qQetroffene Bdlle).

Die Anzahl Ihrer Doppelfenler.

Der Karrieremodus ist ein Einzelspieler-Spiel, aber alles, was Sie
erwerben (Ausstattung, Status, Fertigkeiten und Sponsoren), Nimmt Ihr
Spieler mit, wenn Sie in einen Mehrspielermodus wechseln.

Sie beginnen Ihre Karriere als Profi-Anfanager. Ihr Ziel eine Tennisliegende
<U werden. Es ist «zwar nicht leicht, alle Profistationen «u durchlaufen,
doch stelt es eine groBe Herausforderung dar, die SpaB macht und am

Ende auch belohnt wird.

Um eine Karriere «u starten, wdhlen Sie im Houptrmenu ,Karriere” und
dann ,Neuer Spieler”, um einen Spieler zu kreieren.

Spielerersteller

Mit dem Spielerersteller kdnnen Sie Ihren Spieler individuel gestatten, mit oll
den Eigenschoffen und Fertigkeiten, die Ihnen wichfiqQ sind. Zuerst
bestimmen Sie das Leschlecht und wdhlen eine DNS-Probe.

Ceschlecht, DNS-Probe und Standort werden <ufdliQ ausgewdhit, kdnnen
aber nach Ihren eigenen Vorlieben gedndert werden.

Die genetische Sunthese Ihres Spielers dauert einige Augenblicke. Wenn
Sie mit Ihrem Spieler «ufrieden sind, wdhlen Sie ,Karriere beginnen’, um
Spielsti, Nemen und den ersten Standort festzulegen Sie kdonnen ober
auch Ihren Spieler noch individueller gestatten und Mmodelieren

Wenn Sie das Aussehen Ihres Spielers komplett dndern wollen, dricken Sie
8 und anschiieBend EiNgabetaste, um einen Neuen Spieler «u generieren

Spieler entwerfen

Sie konnen Ihren Spieler nach Ihren Wunschen entwerfen, dh. inm das
Aussehen verleihen, das Ihnen am besten gefdilit. Sie kdnnen Kopf und
Korper verdndern, indem Sie die einzelnen Felder modelieren.

Jedes Feld hat verschiedene Charaktertypen «ur Auswahl, die fUr die
Jjewellige Kérperregion reprasentativ sind. Um das Aussehen Ihres
Spielers festzulegen, konnen Sie diese Charaktertypen verwenden. Sie
kdNNen asber auch jede Korperregion selbst gestalten.

Kopf/Kérper entwerfen
Wdhlen Sie im Spielerersteller-MenU ,Kopf l——a=i i
entwerfen”. Wdhlen Sie dann eine Kopfregion - X
aus, die Sie madelieren machten. Wenn Sie _’_‘ff_‘f@jb 1 .

fertig sind, drucken Sie Q oder die —

Eingabetaste, um die Anderungen <u
speichern. -
Wenn Sie die Anderungen Idschen und das | ..
ursprungliche Aussehen lhres Spielers
wiederherstellen moéchten, dricken Sie die W-Taste.

Anderungen oem Korper kénnen Sie vornehmen, indem Sie im
Spielerersteller-Menu Korper enfwerfen" wdhlen und anschiieBend
dieselben Schritte wie oben durchfUhren. Wenn Sie mit dem Aussehen
Ihres Spielers «ufrieden sind, konNnen Sie in den Sport-Shop gehen und
sich kostenlos eine Ausstattung besorgen.




Sport-Shop
Im Sport-Shop suchen Sie die Kleidung und die Ausstattung fUr Ihren
Spieler aus. Je weiter Sie in Ihrer Karriere gekommen sind, umso mehr
Kleidung und Ausstattungen stehen Ihnen zum Kauf zur Verfugunag.
Wenn Sie Ihren Spieler ausgerUstet haben, wdhlen Sie ,Karriere
beginnen”, um Ihrem Spieler den let«ten Schiliff zu geben.

Karriere beginnen

Bevor Sie es mit den onderen Profis asufnehmen, mussen Sie den
Spielstil Ihres Spielers bestimmen: Links-/Rechishdnder, Aufschlagstup
und Talent. Zulet«t geben Sie Inrem Spieler einen Nemen und legen den
ersten Stondort fest. Wdhlen Sie dazu im Spielsti-Menu Fertig stellen”,
geben Sie einen Namen ein und wdhlen Sie einen Stondort. Doamit
bestimmen Sie, in welcher Region der Welt Sie Ihre Korriere beginnen.
Wenn Sie Ihren Spieler einmal ferfiggestellt haben, konnen Sie sein
Aussehen abgesehen von kleineren kosmetischen Verdnderungen im
Salon nicht mehr modifizieren.

Die Weltkarte ist extremn wichtig fUr Ihre
Tenniskarriere. Auf dieser Karte finden Sie
Trainings«zentren, Sponsoren, Turniere, Sport-

Shops, Salons und Flughdfen.

Als Profi-

&

ﬂ Trainingszentren—

Sponsoren-—

Turniere-

Sport-Shops—

Salons—-
Augenfarbe.
Flughdfen—

Anfadnger haben Sie Nur beschrdnkten
Zugana. Je Isnger Sie aber im Geschdft
sind, umso mehr Turen stehen Ihnen
offen.

Verbessern Sie Ihre Grundtechniken
und steigern Sie Ihre Ferfigkeiten.
Besuchen Sie Sponsoren und
bestehen Sie die gestelten
Herausforderungen.

Spielen Sie Turniere, um MUnzen <u
qgewinnen, auf der Weltrongliste nach
vorn <u kommen und an Status <u
gewinnen.

Kaufen Sie mit Inren Einnahmen
Kleidung und AusrUstung.

Andern Sie Frisur, Bart und

Fiegen Sie um die Welt, um Turniere,
Sponsoren und Trainings«<entren <u
besuchen.




Tralnings<entren

i TRAsEE

Wenn Sie genugend MUnzen haben,

kéoNNen Sie Trainer engagieren, um Ihre Lgmmm T —— L T
Crundtechniken <zu verbessern— T T TSN | Ve
Boasisfertigkeiten, die jeder Profi beherrschen st
muss: Vorhond, Ruckhand, Aufschliag e :

und Vollew. L Ve
Wenn Sie die Trainingseinheiten erfolgreich ” W sy
abschlieBen, gewinnen Sie Karrieresterne,
die sich sofort positiv auf diese vier

. Fanigheian
v Autacbiay
L, Verhew

o S i ern B s e

Crundftechniken auswirken.

FUr jede Grundtechnik Qibt es dreil verschiedene Trainingsnivesus—
Broncze, Silber und Gold. Maglicherweise mussen Sie von den Flughdfen
aus in verschiedene Ldnder fliegen, um den richtigen Trainer fUr Sie <«u
finden. Wenn Sie ein bestimmtes Trainingsniveau erreicht haben,
verbessern sich Ihre Ferfigkeiten.

Traoinertipp

Sie haben nur vier«ehn Sterne zur Verfugung, die Sie
auf die vier Grundtechniken verteilen konnen. Wdhien
Sie also Ihr Training sorgfditia aus.

Fertigkeiten
Wenn Sie ein bestimmtes Nivesu bei den Grundschidgen erreicht
haben, gewinnen Sie an Fertigkeiren. Sie konnen aus sechzehn
verschiedenen Ferfigkeiren auswdhlen, jedoch pro erreichtrem Niveau
nur eine Fertigkeit erlangen.
Do die Anzahl der Fertigkeiten, die Sie erlangen kdnnen, bearen«t ist,
solifen Sie darauf achten, diejenigen Fertigkeiten aus«<uwdhlen, die den
Stil Ihres Spielers moglichst gut ergdnzen.
Fertigkeiten Niveau Eins (wdhien Sie eine Fertigkeit aus der Liste)
e Refturn=Verbessert Inren Return.
e  Angeschnitftener Aufschlag-Verstdrkt den Drall Ihres Slice-
Aufschlags.
o Prduision-Verbesserte Kontrolle Uber die Lenauigkeit Ihrer Schidge.
e Risikoschidge retournieren=Verbessert Ihre Fertigkeit, Risikoschidge
<U retournieren.
Wenn Sie weitere Fortschritte in Ihren Grundtechniken machen, kénnen
Sie zusdt«liche Fertigkeiten hinzugewinnen.

Traoinertipp

Sie konnen Ferfigkeiten auswdhlen, die Ihre Stdrken
<ur Melisterschaft bringen, oder aber Ferftigkeiten, mit
denen Sie Ihre Schwachpunkte kitten.




Sponsoren

Sponsoren geben den Spielern MUn«zen und Kleidung, domit diese ihre
AusrUstung benut«en. Wenn Sie mit einem Sponsor Kontakt aufnehmen,
erhalten Sie eine Herausforderung, die Sie bestehen mussen. Damit wird
qQeprUft, ob es sich lohnt, Sie zu sponsern. Wenn Sie die
Herausforderung erfolgreich bestanden haben, legrh der Sponsor neue
Kleidung und Schuhe in Ihre Sporttasche.

Traoinertipp

Im Laufe Ihrer Karriere kann es dazu kommen, dass
Ihr Sponsor Ihnen weltere Herasusforderungen qibt, mit
denen Sie sich weitere Munzen und Kleider
verschaoffen konnen.

Sponsor wechseln

Sie kédnnen Jeder«eit den Sponsor wechseln, indem Sie auf der
Weltkarte einen neuen Sponsor wdhlen und seine Herausforderung
bestehen. Dadurch verlieren Sie aber die gesomte Ausrustung lhres
ehemaligen Sponsors. Wenn Sie den Sponsor gewechselr haben,
konnen Sie jeder«eit «u einem vorherigen Sponsor zurdckkehren, wobel
Sie auch auf Ihr diesbezUgliches Sponsorniveau zurlckkehren.

Turniere

Turniere sind das A und O eines Profispielers. Mit Turniersiegen
verbessern Sie Ihren Status, ricken in der Weltrongliste nach vorn
und gewinnen Munzen, um Ausrustung und Trainerstunden
bezahlen «u kédnnen. Sie konnen jedes beliebige Turnier auf der
Weltkarte auswdhlen. FUr einige Turniere mussen Sie sich jedoch
zuerst qualifizieren.

Hoalbprofiklasse und Profiklasse

Am Anfang Ihrer Karriere mussen Sie sich zundchst in den Turnieren der
unteren Kategorie beweisen, bevor Sie Zugang «u den prestigevolleren
Wettbewerben erleangen.

Spit<zenklasse

Siege iN Spit<enklasse-Turnieren verschaffen Ihnen mehr Munzen und
Status. Leben Sie Ihr Bestes, um sich moglichst opfimal auf die groBen
Crond Slems vorzubereiten.

Grand Sloam

Die Grand Slom-Turniere sind der Gipfel Ihrer Tenniskarriere. Es qQibf vier
verschiedene Grand Slom-Turniere und diese Turniersiege verschoffen
Ihnen die meisten MuUnzen und Status.

Do noturlich jeder Spieler gerne einen Grand Sloam gewinnen wil, ist die
Herausforderung hier besonders gro=B.

Sport-Shops

In den Sport-Shops konnen Sie Schidger, Zubehodr und Schuhe kaufen.
Die erworbene AusrUstung wird zusammen mit der Ihres Sponsors in die
Sporttasche Ihres Spielers gepackt.

Salons

Im Salon kéonnen Sie die Frisur Ihres Spielers [
sowie Augenfarbe und Bart (nur bei 2‘ .
manniichen Spielern) dndern. Mit diesen . E b - |
kleinen Veranderungen set«en Sie Ihren 4 . -

Spieler von der Masse ab. | = k ﬁ)

Flughdifen

Jede Gegend auf der Welt hat einen Flughafen, von dem aus Sie in
andere Regionen fliegen konnen Wenn Sie einen Fughafen wdhlen
wollen, kénnen Sie Pfellfasten kédnnen verwenden, um die Turniere,
Trainer und Sponsoren anzusehen, die sich in den jeweiligen
Regionen befinden.




N ifﬁq E‘Q

Nexus

Drucken Sie auf der Weltkarte, um im Nexus Ihr Spielbuch, Ihren
Sponsorstatus und die Rangliste anzusehen oder um Ihr Outfit
<uU dndern.

Spielbuch- Hier befinden sich Ihre Pokale und Trophden
sowie Ihre Status-Checkliste.

Rangliste- Zeigt den Rang Ihres Spielers und seiner Gegner
an (-I00).

Spielerbogen- Zeigt Ihre Fertigkeiten, Talente und
Einnahmen an.

Sporttasche- Beinhaltet Ihre Kleidung und AusrUstung. Hier
kénnen Sie auch Ihr Outfit Sndern.

Spielerstatistik— Zeigt Ihre Spielstatistiken on.

Weltkarte- Hier kehren Sie zur Weltkarte zurtick.

Optionen— Hier konnen Sie Effekt- und Musiklautstdrke
einstellen.

Beenden— Hier kehren Sie zum HauptmenU curtck.
Ihre Karriereentwicklung wird
automatisch gespeichert.

Spielbuch

Im Spielbuch werden alle Héhepunkte Ihrer Laufbshn sufbewahrt. Hier
befinden sich:
Pokalraum—

Alles, was sich wdhrend Ihrer Karriere aon
Trophden angesammelt hat.

Reaqistriert die Aufgaben, die Sie erfullt haben,
um Ihren Status <u verbessern. Hier finden Sie
auch eine Liste der noch anstehenden
Aufgaben, um Ihren Status welter «u erhdhen.

Status-Checkliste—

Stotus

Mit dem Status wird Ihr allgemeiner Erfolg ange«eigt, der jedoch nicht
mit der Rangliste zu verwechseln ist. Dazu gehdren die genommenen
Trainerstunden, Siege, Sponsor-Niveauy, Fertigkeiten und Ihr Plat« in der
Weltrangliste. Zu Beginn haben Sie Anfénger-Status.

Sie kédnnen aufsteigen <zu den Niveaus: Young Gun, Star und Legende.

Rangliste

Sie beginnen Ihre Karriere gan«z unten, als Nummer |00 der Welt. Je
Nnachdem wie gut Sie spielen, steigen Sie auf oder ab. Ihre Position in der
Rangliste wird nach jedem Spiel oktualisiert.

Spielerbogen

Im Spielerbogen finden Sie die Biografie Ihres Spielers, in der GroBe,
Cewicht, Grundtechniken, Fertigkeiten und Talent ver«eichnet sind.
Besonders wichtig: Hier kdnnen Sie nachsehen, Uber wie viele Munzen
Sie verfugen und wie viel Sie insgesamt in Ihrer Karriere verdient haben.

Sportrasche

Ihre Sporttasche ist Ihre personliche Garderobe, in der sich die gesomtfe
AusrUstung befindet, die Sie von Sponsoren bekommen oder in den
Sportidden gekauft haben.

Hier konnen Sie auch das Outfit Inres Spielers verdndern.

Spielerstatistik

Hier werden alle Spiele angec«eigt, die Inr Spieler im Laufe seiner Karriere
gespielt hat. Anhond dieser Stafistik kdnnen Sie feststellen, welche
Fertigkeiten Ihr Spieler bendtigt, um sein Spiel «u verbessern.




Eigene Turniere

Sie kédnnen Ihr eigenes Turnier kreieren, an dem bis «uU 16 Spieler in
Einzeln oder Doppeln telinehmen kdnnen. Diese Turniere sind ideal fur
Partus oder zum Entspannen unter Freunden. AuBerdem konnen Sie
sich demit gut in Form halten, ohne sich Gedanken Uber Ihren Platz in
der Weltrangliste machen «u mussen.

Turniereinstellungen

Bei Eigenen Turnieren qQibt es be«uaglich der Einstellungen einige
Ausnahmen gegenuber dem Schaukampf:

Menschiiche Spieler—-Anzahl der Tellnehmer om Turnier.

Anzahl der Runden-Bis «uU vier Runden, abhdnagiq von der Anzashl der
menschilichen Spieler. Wenn beispielsweise «zehn Freunde ein Einzel-
Turnier spielen, so mMUussen Sie vier Runden spielen. Dieselbe Anzahl on
Spielern konnte jedoch ein Doppel-Turnier Uber drel Runden spielen.

EINn eigenes Turnier kreleren

L Wdhlen Sie im HauptmenuU ,Eigenes Turnier".

2  Wdhlen Sie die Turniereinstellungen und drucken Sie dann Q oder
die EingQabetaste.

3. Wdhlen Sie einen Veranstaltungsort und einen Plof« aus und
drucken Sie dann Q oder die Eingabetaste.

4 Legen Sie die Spieler fest und drucken Sie dann Q oder die
Eingabetaste, um mit dem Turnier «zu beginnen.

Wer Geld verdienen wil, muss Geld haben — bzw. in diesem Fall einen
Schidger plus Tennistalent. Sie bendtigen MUnzen, um Trainingszentren
und Salons besuchen sowie AusrUstung und Kleidung kaufen «u
kdNNen. MUnzen gewinnen Sie, indem Sie Turniere gewinnen und
Sponsoren ak«eptieren.

Um <u sehen, wie viele Munzen Sie besit«en, gehen Sie «<um Nexus
und wdhlen Sie ,Spielerbogen” aus.

MEHRSPIELER

Im Mehrspielermodus konnen Sie mit oder gegen andere Spieler aus der
Qon«zen Welt spielen. Sie kdnnen via eines Local Area Networks (LAN)
oder mit GoemeSpy Arcade im Infernet spielen (Einzeliheiten siehe unten).
Klicken Sie zum Start auf den Mehrspieler-Knopf im Hauptmenu.

Im Mehrspieler-MenU konnen Sie entweder eine Nneue Session beginnen
oder sich in einer bestenhenden beitreten und Ihren Mehrspieler-Namen
Sndern. Um einem Spiel beizutreten oder ein neues «u starten, wdhilen
Sie eine bestehende Session oder erstellen Sie eine Nneue Session.
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TOP SPIN auf GoameSpy Arcade™

Anmeldung

Um sich bei Gomespy an«umelden, wdhlen sie cuerst Mehrspieler aus
dem Hauptrment und dann Gamespu. Sie sehen Nnun den Gamespu-
Anmeldungsbildschirm.

Wdhlen Sie nun Ihren Gomespy-Account. Mindestens ein Spieler muss
einen gultigen Gamespy-Account besit«en. Ein weiterer Spieler kann
sich als Gast anmelden.

Sie kénnen TOP SPIN mit GemeSpy Arcade such online spielen. Wenn
Sie es noch nicht getan haben, legen Sie jet«t die TOP SPIN-CD ein und
installieren Sie Arcade.

Um TOP SPIN online zu spielen, folgen Sie einfach diesen Anweisungen:

Starten Sie LemeSpy Arcade und gehen Sie «um TOP SPIN-Room:
Klicken Sie die Gomespy Arcade-Verknupfung in Ihrem Startmend. Wenn
dos Programm startet, werden Sie linkerhand eine Liste von Spielen und
mehr sehen. Hier gibt es viele interessante Dinge «u tun, doch doas kann
warten. Klicken Sie auf TOP SPIN, um den TOP SPIN-Room «u betreten.

Finden Sie einen TOP SPIN-Server oder starten Sie selber einen: Sobald
Sie im TOP SPIN-Room sind, kédnnen Sie andere Spieler treffen und einen
Server finden oder starten. Die obere Hdlfte des Fensters «eigr eine
Liste aller verfUgbarer Server, inklusive der Anzashl der Spieler und Ihrer
Verbindungs-Geschwindigkeit (der so genannte PiNg, je niedriger desto
besser). Wenn Ihnen kein Server zusagt, klicken Sie einfach auf "create
room”, um Ihren eigenen Server «u starten, und warten Sie auf Mitspieler.
Andernfalls doppelkicken Sie auf einen Server Ihrer Wahl, um inm
beizutreten.

Eine Portie starten oder inr beitreten: Sobald Sie auf einen Server
doppelgeklickt haben oder Ihren eigenen gestartet haben, sind Sie in
einem Startraum, in dem Sie mit Ihren Mitspielern chaotten und sich auf
den Kompf vorbereiten kdnnen. Wenn Sie berelt sind, klicken Sie ouf
"Ready” om oberen Rand des Fensters. Wenn alle Spieler in dem Raum
signalisiert haben, dass sie bereit sind, kann der Host das Spiel starten.
Arcade wird automatisch TOP SPIN starten und die Show

kann beaginnen!

Probleme-r

Wenn Sie Probleme mit der Installation, Verwendung oder Registrierung
von Arcade haben, konsultieren Sie unsere Hilfe-Seiter:
http.//www.gamespyarcade.com/help/

Oder schicken Sie uns eine E-Mail unter Verwendung dieses Formulars:
http//www.gamespuarcade.com/ support/contact.shiml.

Schaukompf

Eine Schaukoampf-Partie ist ein schneller Weg, mit anderen <zu spielen,
ohne dass Ihr Platz in der Rangliste beeinflusst wird. Die Daten <zu
Schaukdmpfen werden in Ihren Statistik-Listen gespeichert.

Officielles Match

Ein Offizielles Match ist der einzige Weq, in die internationale Rangliste
<u kommen. Wenn Sie online an offiziellen Turnieren teilnehmen, werden
Inre Ergebnisse gespeichert und mit allen anderen Top Spin-Spielern
weltweit verglichen.

In diesen Turnieren konnen Sie nur Ihren eigenen Karriere-Spieler
verwenden. Alle Fdhigkeiten und Karriere-Sterne, die Sie im Karriere-
Modus erworben haben, stehen hier auch <ur Verfugunag.

ComeSpy Arcade ist ein unabhdnaiger Spiel-Service, der von GameSpy
betrieben wird. Atari hat keinen EiNfluss auf die Funktion und Leistung
von GameSpy Arcade und die auf GameSpy Arcade angebotenen
INhalte, und Ubernimmit keinerlel Verantwortung oder Haftung dafur.
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gt Logitech Gaming
NOTIZEN Equipment...

MX™510 NetPlay™ Controller Driving Force Pro™
Optical Performance Mouse for PlayStation® for PlayStation™

Cordless Action™ Controller Cordless Precision™ Controller Cordless
for PlayStation® for Xbox® Rumblepad™ 2

Extreme™ 3D Pro Z-3e

Die Gesamtiibersicht aller Logitech Gaming-Produkte fiir PC, PlayStation

und Xbox finden sie unter -
www.logitech.com
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ATJ‘\ R I L‘ustamer Servn:e Numbers

Country

o Australia

Telephone
1902 26 26 26

($2,48 Minute. Price subject to change without notice.)

Email/Websites

support.australia@atari.com

« (isterreich

Technische: 0900-400 654  Spielerische: 0900-400 655
(€1,35 Minute) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr

www.atari.de

09:30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)

o Belgie PC: +32(0)272 18 663  +31 (0)40 24 466 36 | nl.helpdesk@atari.com
+44 (0)161 827 8060/1 - . .

* Danmark 09:30(10)17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays) uk helpline@atari.com

o Suomi +44 (0)161 827 8060/1 uk.helpline@atari.com

o New Zealand

0900 54263

($1,99 Minute. Price subject to change without notice.)

www.atari.com.au

¢ France

Soluces: 0892 68 30 20  Euro Interactive / Atari France

e Deutschland

(034€/mn) 24n24) Service Consommateur |  fr.support@atari.com
3615 ":"°9"a(';‘8°; (0,;46/3% 84, rue du 1 mars 1943 www.atari.fr
DngE P D00 8) oows Vieurhonne Codex
Technische: 0190 771 882  Spielerische: 0190 771 883 www.atari.de

(€1,24 pro Minute) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr

 Greece

301 601 88 01 -

gr.info@atari.com

o [talia

it.info@atari.com
www.atari.it

o Nederland

PC: +31 (0)40 23 93 580 +31 (0)40 24 466 36

(Open Maandag t/m Vrijdag 9.00 tot 17.30)

nl.helpdesk@atari.com

+44 (0)161 827 8060/1

° Norge 09:30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays) uk-helpline@atari.com

¢ Portugal ;’3; g!;ﬂeoa:: ;:050 B0 +34913202100 | gpericomatari.com
+972-9-9712611 - i caryi ;

* Israel 16:00 to 20:00 Sunday - Thursday ilservice@atari.com

« Espafia +34 91 747 03 15 +34 91 329 21 00 stecnico@atari.com
lunes a viernes de 9:00h -14:00h / 15:00h-18:00h www.es.atari.com

. i 08-6053611 -

Sverige 17:00 till 20:00 helgfri méndag till fredag rofsegaklubben@bredband.net
; Technische: 0900 105 172 Spieterische: 0900 105 173 .

* Schweiz (2,50 CHE/Min) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Unr R mocity-onfinech
Hints & Cheats: Technical Support: i X

o UK 09065 55 88 95* 0161 827 8060/1 | uk-helpline@atari.com
*24 hours a day / £1 /min / inside UK only  09:30 to 17:00 Monday to Friday www.uk.atari.com

\ “You need the bill payer's permission before calling.” (except Bank Holidays) /

Wrong number?
As some changes might have been done after
this manual went to print, you can still access

to all updated technical support numbers at: stuff, visit us and choose a country at:

www.atari.com

Use of ATARI web sites is subject to terms and conditions, which you can access on our websites.

Come and join the community!
To register and get the most out of your new game, send e-cards to
your friends, download wallpapers or get access to lots of other free






