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INSTALLATION

~ ZUM INSTALLIEREN DES SPIELS LEGST DU DIE Tropico 5 DVD-ROM IN pEIN DVD-
ROM-LAUFWERK. FALLS AUF DEINEM COMPUTER AUTOPLAY AKTIVIERT IST, SOLLTE DIE
INSTALLATION AUTOMATISCH STARTEN. SOLLTE DEM NICHT SO SEIN, DOPPELKLICKE BITTE
AUF DAS ARBEITSPLATZ-SYMBOL UND SUCHE DEIN DVD-ROM-LAUFWERK. DOPPELKLICKE
AUF DAS DVD-ROM-SyMBOL, UM DIE INSTALLATION ZU BEGINNEN ODER OFFNE DEN DVD-
ROM-ORDNER UND DOPPELKLICKE AUF DIE DATEI SETUP.EXE.

FOLGE DEN ANWEISUNGEN AUF DEM BIIDSCHIRM. Es ERSCHEINT DANN DIE FRAGE, OB DU
DAS SPIEL INSTALLIEREN MOCHTEST. SOBALD DIE INSTALLATION BEENDET IST, MUSST DU
DEINEN COMPUTER EVENTUELL NEU STARTEN, DAMIT DIE AN'DERUNGEN IN DAS SYSTEM
UBERNOMMEN WERDEN.

‘W AHREND DER INSTALLATION DES SPIELS SUCHT DER COMPUTER NACH DER AKTUELLSTEN
VERSION VON DIRECTX. SOLLTE DIESE NICHT EXISTIEREN, INSTALLIERT DAS SPIEL
SIE AUTOMATISCH.
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ﬁ BETRIEBSSYSTEV- WiNbows Vista /7, WinDows 8

ﬁ Prozessor: 2 GHz Duar Corg CPU
ﬁ) SPEICHER: 4 GB RAM

ﬁ' HDD: 4 GB FREIER FESTPLATTENPLATZ

GRAFIK: GEFORCE 400 ODER NEUER
AMD Rapron 4000 oper NEUER, 7
INTEL HD 4000 ODER NEUER
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TITELBILDSCHIRM

Sosarp TroprICO 5 BEGINNT, ERSCHEINT DER TITELBILDSCHIRM.

VON DORT AUS KANNST DU DAS SPIEL IN EINEM BELIEBIGEN SPIELMODUS STARTEN, EIN
GESPEICHERTES SPIEL LADEN, EIN MEHRSPIELER-SPIEL STARTEN, DIR DEINE ERFOLGE

ANSEHEN ODER DIE SPIELOPTIONEN VERANDERN.
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NEW GAME
L0AD GAME
MULTIPLAYER
ACHIEVEMENTS
OPTIONS

CREDITS
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DAs« TUTORIAL BESTEHT AUS DREL KURZEN MISSIONEN, DIE DICH MIT DER
UNDSTEUERUNG UND DEN SPIELKONZEPTEN VERTRAUT MACHEN SOLLEN. WIR

“UNDEN INSELN IN DER KARIBIK SPIELEN. DIE STADT UND DER FORTSCHRITT, DIE
UF EINER INSEL ERSPIELT HAST, WERDEN FUR DIE NACHSTEN MISSIONEN AUF

~ AM ANFANG KANNST DU ZWISCHEN ZWEI INSELN AUSWAHLEN - DER UPPIGEN
AYO DE FORTUNA UND DER TROCKENEN BA0-Bao. NACHDEM DU DIE ERSTE
. KAMPAGNENMISSION AUEF EINER DIESER INSELN GESPIELT HAST, FINDET DIE NACHSTE
UF DER JEWEILS ANDEREN INSEL STATT. BEI DER DRITTEN MISSION KANNST DU
VIEDER EINE DER INSELN AUSWAHLEN UND MIT DER STADT WEITERMACHEN, BEI DER fi
VORHER AUFGEHORT HAST. AN EINEM BESTIMMTEN PUNKT IN DER KAMPAGNE U

VERDEN NEUE INSELN FREIGESCHALTET. g(€~1

SANDB
.
NDBOX-SPIELE  KONNEN ~ NACH  EIGENEN
WERDEN, SODASS DU DIE INSELKARTE, POLITISC
SCHWIERIGKEITSSTUFE, ANFANGSRESSOURCEN,

NTWEDER UNENDLICH ODER MIT EINEM SELBSTBESTIMMTEN
JIE SIEG NACH PUNKTEN, SIEG NACH GELD ODER SIEG
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MEHRSPIELER

IM MEHRSPIELERMODUS KANNST DU SOWOHL MIT ANDEREN S
ALS AUCH GEGEN SIE SPIELEN. IM SCHNELISPIELMODUS AVIRST
MIT EINEM ANDEREN SPIELER MIT AHNLICHEM SKILL-LEVEL GEPAART
SPIEL IM MEHRSPIELERMODUS MIT STANDARDEINSTELLUNGEN ZU; v
DU KANNST DIR AUCH EIN EIGENES SPIEL FUR 2-4 SPIELER ERSTELLEN:UND
SPIELEINSTELLUNGEN UND SIEGESBEDINGUNGEN SELBER VORNEHMEN. DU KAM
UBER DIE EINSTELLUNGEN AUCH BESTIMMEN, OB DEIN SPIEL OFFENTLICH ODER NU
FUR DEINE FREUNDE zZU SEHEN SEIN SOLL.

MEHRSPIELERLOBBY

NACH DEM EINLOGGEN IN DIE MEHRSPIELERLOBBY SIEHST DU AUF DER LINKEN
BILDSCHIRMSEITE EIN ‘MENU UND AUF DER RECHTEN SEITE EIN CHATFELD MIT
VERSCHIEDENEN OPTIONEN.

IM LINKEN MENU KANNST DU EINE DYNASTIE AUSWAHLEN, DIE DU BEREITS GESPIELT
HAST, ODER EINE NEUE UBER DAS DyYNASTIE-FELD ERSTELLEN. DU KANNST AUS ZWEI
VERSCHIEDENEN ARTEN VON SCHNELISPIELEN AUSWAHLEN (KOOPERATIV ODER
SPIELER GEGEN SPIELER) UND DANN SCHNELL EINEN GEGNER FINDEN UND EIN SPIEL
MIT EINER ZUFALLSKARTE UND STANDARDEINSTELLUNGEN BEGINNEN. WENN DU
AUF SPIEL ERSTELLEN KLICKST, KANNST DU DEINE SPIELEINSTELLUNGEN (KARTE,
SIEGESBEDINGUNGEN, STARTGELD, SPIELERANZAHL ETC.) SELBST BESTIMMEN.
SPIELE SUCHEN ZEIGT DIR SPIELE, BEI DENEN NOCH AUF SPIELER GEWARTET WIRD.
Du KANNST JEDEM DIESER SPIELE BEITRETEN. AUSSERDEM KANNST DU FACEBOOK-
FREUNDE IMPORTIEREN WAHLEN, WOMIT DU DEINE FREUNDE EINLADEN KANNST,
DEINER TROPICO 5 FREUNDESLISTE BEIZUTRETEN.

NEBEN DENM CHATFELD AUF DER RECHTEN SEITE GIBT ES VERSCHIEDENE, WICHTIGE

MULTIPLAYER

Dynasty:Cruz
QUICK VS MATCH
QUICK COOP MATCH
CREATE GAME
BROWSE GAMES
IMPORT FACEBOOK FRIENDS] - {
EDIT ACCOUNT i
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v SPIEL SIND, IN DEM CHATRAUM,
NG IST DEINE REGION). UBER
DIESEN SPIELER BLOCKEN ODER

ER DEM FREUNDE-FELD IST DAS EINLADEN-FELD, WO DEINE NOCH OFEENEN
DUNGEN SIND, BIS DU SIE ENTWEDER ANNIMMST ODER ABLEHNST. DAS LETZTE *
INE LISTE ALLER SPIELER, DIE DU GEBLOCKT HAST. HIER KANNST DU SIE

WENN DAS SPIEL DICH AUFFORDERT, EINE KARTE FUR EIN SANDBOX- ODER
MEHRSPIELERSPIEL AUSZUWAHLEN, KANNST DU EINE EIGENE ZUFALLSKARTE
ERSTELLEN. DU KANNST DIE FOLGENDEN EINSTELLUNGEN VORNEHMEN:
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KOLONIALZEIT

TROPICO IST NUR EINE KLEINE KOLONIE, DIE VOM GUTDUNKEN DER KRONE =
ABHANGIG 1ST. DU BIST DER GOUVERNEUR DER KOLONIE UND WIRST ABGESETZT,
SOBALD DEIN MANDAT ABLAUFT. DIE MEISTEN FORTSCHRITTLICHEN GEBAUDE
SIND NICHT ERHALTLICH UND DIE WIRTSCHAFT HANGT FAST VOLLKOMMEN VON
DER GEWINNUNG NATURLICHER RESSOURCEN AB. DU KANNST DURCH BESONDERE
AUFGABEN DER KRONE MANDATSVERLANGERUNGEN, NEUE EINWOHNER UND
GELD GEWINNEN.

ZIEL: UM IN DIE NACHSTE EPOCHE ZU GELANGEN, MUSST DU UNTERSTUTZUNG FUR
EINE REVOLUTION FINDEN UND DIE UNABHANGIGKEIT ERKLAREN.

VORHANDENE FRAKTIONEN: ROYALISTEN, REVOLUTIONARE

'VORHANDENE SUPERMACHTE: DIE KRONE

WELTKRIEGE

DUBIST DER ERSTE PRESIDENTE DES FREIEN TROPICOS UND DIE HERAUSFORDERUNGEN
DER, WELTKRIEGE UND DER WELTWIRTSCHAFTSKRIESE LIEGEN NOCH VOR DIR.
FORTSCHRITTIICHE INDUSTRIE IST IN DIESER EPOCHE ERHALTLICH UND REBELLEN
GEGEN DEIN' REGIME ERSCHEINEN. DIE BURGER VERLANGEN NACH WAHLEN UND
FREMDE | SUPERMACHTE, WIE DIE-ACHSENMACHTE UND DIE ALLIERTEN, FALLEN
MOGLICHERWEISE IN TROPICO EIN. *

Z1EL: ES GIBT KEINE-BESONDERE BEDINGUNG, UM IN DIE NACHSTE EPOCHE zu
GELANGEN = TROPICO MUSS EINFACH SOLANGE MIT DIR ALS ANFUHRER UBERLEBEN,
BIS DIE WELTKRIEGE VORBEI SIND. WENN DU ALLE VORHANDENEN TECHNOLOGIEN
ERFORSCHST, IST DIE/ MOGLICHKEIT IN DEN KAILTEN KRIEG ZU GELANGEN,
FRUHER ERHALTLICH.




ISTEN, RELIGIOSE  GRUPPEN,

,GOAL: TO ADVANCE TO THE FINAL ERA YOU MUST FIRST RESEARCH AND THEN BUILD
A SUPERPROJECT - EITHER A SPACE PROGRAM OR A NUCLEAR PROGRAM.
VORHANDENE FRAKTIONEN: MILITARISTEN, RELIGIOSE GRUPPEN, KOMMUNISTEN,
KAPITALISTEN, UMWELTSCHUTZER, INDUSTRIALISTEN

VORHANDENE SUPERMACHTE: USA, UDSSR

IN DER MODERNE

IN' DER MODERNEN EPOCHE SIND ALLE GEBAUDE UND DIE ERWARTUNGEN DER
BURGER AN DICH ALS HERRSCHER SIND SEHR HOCH. NEUE SUPERMACHTE WIE
- EurorA, CHINA UND DER MITTLERE OSTEN ERSCHEINEN AUF DER BILDFLACHE.
NEUE MODERNE UND FUTURISTISCHE TECHNOLOGIEN ERMOGLICHEN ES DIR, DAS
VOLLE POTENTIAL VON TROPICO ALS NATION AUSZUSCHOPFEN.

'Z1eL: DIE SPIELZEIT IN DER MODERNEN ZEIT IST NICHT BEGRENZT UND ES GIBT
KEINE NACHSTE EPOCHE.

VORHANDENE FRAKTIONEN: MILITARISTEN,  RELIGIOSE. - (GRUPPEN,
KOMMUNISTEN, KAPITALISTEN, UMWELTSCHEJTZE_I’{; IN'D STRIALISTEN,
GLOBALISTEN, NATIONALISTEN e i Dy o AN
~ VORHANDENE  SuPERMACHTE:  USA;
“ MITTLERER OSTEN

DSSR, EUROP’A;..\ CHLN




EINEN ANFUHRER ODER SEINE FAMILIENMITGLIEDER DURCH EINE BURGERKATION
EINWIRKST, KANN DAS ZU EINEM ANDEREN STAND MIT DER GANZEN FRAKTION
FUHREN (SIEHE BURGERAKTIONEN UNTEN).

¢ ROYALISTEN - DIE ROYALISTEN UNTERSTUTZEN DIE KRONE IN DER KOLONIALZEIT.
SIE SIND GEGEN DIE YORSTELLUNG VON TROPICO ALS UNABHANGIGEN STAAT UND
WOLLEN UM JEDEN PREIS DIE REVOLUTION VERHINDERN.

REVOLUTIONARE - DIE REVOLUTIONARE SIND PROGRESSIVE BURGER, DIE DEN
GEDANKEN AN EIN UNABHANGIGES TROPICO MIT DIR AN DER - SPITZE
UNTERSTUTZEN. SIE KONNEN JEDOCH TROTZDEM FUR ARGER SORGEN, WENN SIE
DAS GEFUHL HABEN, DASS DU ES DER KRONE zU SEHR RECHT MACHEN WILLST.
MILITARISTEN - DIE MILITARISTEN WOLLEN EINE GROSSE, AKTIVE ARMEE HABEN
UND PROBLEME DURCH ROHE GEWALT LOSEN. ES IST KEINE GROSSE FRAKTION,
DOCH DA SIE DEM MILITAR NAHESTEHEN, SOLLTE MAN ES SICH MIT IHNEN
NICHT VERDERBEN.

RELIGIOSE GRUPPEN - DIE RELIGIOSE FRAKTION IST ZAHLREICH UND
EINFLUSSREICH. IHRE UNTERSTUTZER WUNSCHEN KIRCHEN UND KATHEDRALEN
UND SIND GEGEN UNSAUBERE HANDLUNGEN UND KORRUPTION.

KoMMUNISTEN - DiE KOMMUNISTEN STEHEN FUR GLEICHHEIT UND SOZIALE
SICHERHEIT; AUCH WENN DIES AUF DIE KOSTEN DER EFFIZIENTEN WIRTSCHAFT
GEHT. | SIE SIND' EINE DER ZAHLREICHSTEN FRAKTIONEN UND WERDEN ZU
REBELLEN, WENN SIE NICHT ZUFRIEDEN GESTELLT WERDEN.

KAPITALISTEN - KAPITALISTEN WOLIEN REICHTUM UND WOHLSTAND FUR
DIE PRIVILEGIERTE ELITE. SIE UNTERSTUTZTEN SOWOHL DIE ENTWICKLUNG DER
SCHWERINDUSTRIE ALS AUCH DEN AUSBAU VON LUKRATIVEM TOURISMUS AUF
TROPICO. SIE SIND GEGEN DIE MEISTEN SOZIALEN MASSNAHMEN.
UMWELTSCHUTZER | - - DI UMWELTSCHUTZER WOLLEN ~UNBEDINGT DIE
UMWELT ERHALTEN, KOSTE ES, WAS ES WOLLE. SIE HABEN IHREN ANFANG ALS
KLEINE GRUPPE WAHREND DES KALTEN KRIEGS, WERDEN JEDOCH GROSSER IN
DER MODERNEN ZEIT. OBWOHL SIE GEGEN DIE INDUSTRIE, DEN BERGBAU UND DIE
HOILZRODUNG SIND, KONNEN SIE SICH AUF EINEN EINGESGHRANKTEN T]ou[i_l,‘syus

A L 11



E DIE NATURLIC IT DER INSEL BEWAHRT WIRD.

DIE INDUSTRL N SIND FUR DIE ENTWICKLUNG DER
ND DAS ERSCHAFFEN VON  PROFITEN DURCH DEN
OFFE DER INSEL, SOWIE DER WEITERVERARBEITUNG ZU
T DIE UMWELT EGAL UND SIE STEHEN STANDIG IM
VELTSCHUTZERN. :
LOBA]fISTEN SIND EINE MODERNE FRAKTION, DIE FUR EINE

[ONALISTEN - FUR DIE NATIONALISTEN KOMMT TROPICO AN ERSTER STELLE.
ND GEGEN ENGE BEZIEHUNGEN MIT FREMDEN MACHTEN UND GEGEN EINE

- DIE FOLGENDEN ELEMENTE BEFINDEN SICH IN DER HAUPTANSICHT:

« MINIKARTE

EINWOHNER, GELD, ANERKENNUNGSRATE, AKTUELLES DATUM (MONAT UND

JAHR)/ZEIT Bis UM ENDE DES MANDATS (KOLONIALZEIT) .

* GESCHWINDIGKEITSEINSTELLUNGEN - PAUSE, NORMAL, SCHNELL

© « MENUFELD

HUD-FELDER, DIE SICH UBER DER GESCHWINDIGKEITSEINSTELLUNG BEFINDEN -

UBERLAGERUNGEN, VERORDNUNGEN, AVATAR AUSWAHLEN, ALMANACH
AUFGABENLISTE

TROPICO 5 HAT EIN ZEIGEN-UND-ANKLICKEN-INTERFACE. WENN DU AUF
EIN GEBAUDE ODER EINE EINHEIT KLICKST, WIR iy “AUSGEWAHLT UND EIN
INFOFENSTER GEOFFNET. '



INFOFENSTER

DAs INFOFENSTER IST EIN KASTEN AUF DER RECHTEN BIi
IN DER HAUPTANSICHT GEZEIGT WIRD, WENN EIN GEBAU
AUSGEWAHLT WIRD. IM INFOFENSTER ERHALTST DU ZUSATZLIC
UBER DAS GEWAHLTE OBJEKT.

EINE OFFENE FIACHE SCHLIESST DAS INFOFENSTER WIEDER.

HUD-FELDER

UBERLAGERUNGEN

Das FELD FUR UBERLAGERUNGEN ZEIGT DAS UBERLAGERUNGSMENU. DIE MEISTEN
UBERLAGERUNGEN HABEN EINEN FARBVERLAUF VON GRUN NACH ROT. GRUN
STEHT FUR EINEN HOHEN WERT DER STATISTIK, DIE DURCH DIE UBERLAGERUNG
DARGESTELLT WIRD, UND ROT EINEN GERINGEN WERT. DIESES FELD ENTHALT DIE
FOLGENDEN KATEGORIEN:

¢ AGRIKULTUR - DER ZUSTAND DER VERSCHIEDENEN FELDFRUCHTE, DIE AUF DER
INSEL ANGEPFLANZT WERDEN KONNEN.

¢ INSEL - INSELZUSTAND WIE BAUMDICHTE UND SCHONHEIT. HIER WERDEN AUCH
VERSCHMUTZUNG, VULKANE UND TSUNAMI-GEFAHRBEREICHE ANGEZEIGT.

* STADT - ZEIGT VERBRECHEN, FREIHEIT UND DIE GRENZEN  DES
STROMNETZES AN.

Overlays
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AILMANACH

Dieses FELD OFFNET DEN AIMANACH. DER AIMANACH ZEIGT WICHTIGE
STATISTIKEN DER INSEL. DU KANNST DIE DATEN IM ALMANACH ANPASSEN, INDEM
DU KATEGORIEN AUF DER LINKEN SEITE AUSWAHLST.

DIE VERSCHIEDENEN KATEGORIEN ~ SIND WIRTSCHAFT, ZUFRIEDENHEIT,
MENSCHEN, PoLITIK, DYNASTIE UND GEBAUDE. EINIGE DER KATEGORIEN IM
ALMANACH KONNEN AUSGEWAHLT WERDEN. WENN DU SIE ANKLICKST, SIEHST DU
ENTWEDER EINE UBERSICHT ODER KANNST MEHR DETAILS UBER DEN AUSGEWAHLT
PUNKT ERHALTEN.
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HANDEL
IN DEN FOLGENDEN KATEGORIEN FINDEST DU 'MOGLL
EXPORTROUTEN: AGRIKULTUR  (ESSEN), AGRIKULTUR | '
UND RODUNG, INDUSTRIEGUTER, LUXUSGUTER UND DEINE

Agriculure (Other)

B Vool (51350) £ 1 Export Wool to West India Company
) Tobecco (£1500)
TN obocco (5U50) £

ot 5 s

o i 3t

Prce (000 ks SIS Ok i 0)

Quantity: 48000 (0/48000)

i S

VERFASSUNG

DAS VERFASSUNGS-FELD ZEIGT DIE MOGLICHKEITEN ZUR ANDERUNG DER
VERFASSUNG. ALLE VERFASSUNGSOPTIONEN SIND IN VERSCHIEDENE KATEGORIEN
SORTIERT, DIE MIT JEDER NEUEN EPOCHE FREIGESCHALTET WERDEN - ALLGEMEIN,
WELTKRIEGE, KALTER KRIEG UND MODERNE ZEIT. EINE UBERSICHTLICHE LISTE
ALLER VERFASSUNGSOPTIONEN FINDEST DU UNTEN IM BEREICH ,,DIE VERFASSUNG*.

Constitution
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ERNEUT DARAUE, UM SIE ZU ENTFERNEN. DIE RESTLICHE ZEIT WIRD NEBEN DER

£ GEGENWARTIG ERFORSCHTEN TECHNOLOGIE ANGEZEIGT. WENN DIE TECHNOLOGIE

Research
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BAUEN

KATEGORIEN ~ EINGETEILT  SIND:
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DaAs BAUEN-FELD OFENET DAS BAUMENU, WO ALLE GEBAUDE IN DIE FOLGENDEN
INFRASTRUKTUR,
(GUTER), INDUSTRIE (LUXUSGUTER), WOHNEN, UNTERHALTUNG & UMWELT,
LUXUSUNTERHALTUNG, TOURISMUS, WOHLFAHRT & MEDIEN, FORSCHUNG &

ROHSTOFFE, INDUSTRIE

BILDUNG, WIRTSCHAFT & AUSLANDSBEZIEHUNGEN UND MILITAR.
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DaAs BAUMENU KANN AUCH UBER RECHTSKLICK AUF EINEN
DER ANSICHT AUFGERUFEN WERDEN. DIE KATEGORIEN 1M B ‘
EINZELNEN GEBAUDE KONNEN DURCH LINKSKLICK AUSGEWAHL
GEBAUDE KANNST DU BAUEN, INDEM DU SIE IN DER ANSICHT PLATZIERS
MIT LINKS DARAUF KLICKST. y

DYNASTIEMITGLIEDER
Das FELD DYNASTIEMITGLIEDER ZEIGT ALL DEINE DYNASTIEMITGLIEDER AIN™
NAHAUENAHME AN. DU KANNST IHR AUSSEHEN ANPASSEN UND SIE DREHEN,
INDEM DU MIT LINKS AUF SIE KLICKST UND FESTHALTST. ES ERSCHEINEN AUCH
INFORMATIONEN UBER JEDES DYNASTIEMITGLIED, WENN ES AUSGEWAHLT WIRD, SO
WIE MANAGEREFFEKT UND GLOBALER EFFEKT. VON HIER AUS KANNST DU DEINE
DYNASTIEMITGLIEDER HOCHLEVELN ODER SIE IN DEN RUHESTAND SCHICKEN -
BEIDE OPTIONEN KOSTEN GELD AUS DEINEM SCHWEDISCHEN BANKKONTO, DESSEN
KONTOSTAND DU UNTEN LINKS IM BILDSCHIRM FINDEST. WEITERE INFORMATIONEN
UBER DIE DYNASTIE FINDEST DU UNTEN UNTER ,,DIE DYNASTIE®.

H Cstomize
el Up 50000
 Retre $2000
st

Mo

DiIPLOMATIE (NUR FUR MEHRSPIELERSPIELE)

DiEses FELD ERSCHEINT NUR IM MEHRSPIELERMODUS. DER KLICK DARAUF ZEIGT
VERSCHIEDENE MOGLICHKEITEN, WIE DU MIT ANDEREN SPIELERN INTERAGIEREN
KANNST; | BITTEN. UM GELD, STROM: TEILEN, NAHRUNGSVORRATE TEILEN, ALLE
RESSOURCEN TEILEN, ARCHITEKTEN TEILEN, TEAMSTER TEILEN UND ANGRIFF
(ACHTUNG: ANGRIFFE, SIND NUR BEI NICHT FRIEDLICHEN MEHRSPIELERSPIELEN
MOGLICH UND NIEMALS GEGEN SPIELER IM GLEICHEN TEAM).




TEST, WIRST DU GEBETEN, EINE EXISTIERENDE
EINE'NEUE ZU ERSTELLEN. DIE DYNASTIE IST DIE
,s UND BESTEHT AUS BIS ZU SIEBEN MITGLIEDERN

ICHTIGEN GEBAUDES ERNANNT WERDEN ODER ALS PRESIDENTE GEWAHLT
_DiE MITGLIEDER DER DYNASTIE HABEN VERSCHIEDENE SKILLS, DIE IHNEN

“SEIN; WENN DU WICHTIGE DYNASTIEMITGLIEDER ZU EINER AUFGABE, DIE
RISIKOREICH UND VOLLER GEFAHREN IST, AUSSENDEST. DENN WENN SIE STERBEN," *
IND SIE FUR DICH FUR IMMER VERLOREN.

EN SKILL EINES DYNASTIEMITGLIEDS AUF EINEN HOHEREN LEVEL ZU BRINGEN,

DEINE GESPEICHERTEN DYNASTIEN BLEIBEN ZWI
ONNEN BIS AUFS TUTORIAL IN ALLEN SPIELM
WEN%U EINE ALTERE VERSION DEINER DYNASTI
E NTER DEMSELBEN ODER EINEM ANDEREN NA;yiE?\J




DEINE ERSTE DYNASTIE

DIE ERSTE ENTSCH[IDLJNG, DIE DU TREFFEN MUSST, WENN/DU EINENEU YNASTIE
ERSTELLST, IST DER FAT\'IIL]ENNAME, DEN ALLE MITGLIEDER TRAGEN WEﬁD[N. Dann
KANNST DU DEIN ERSTES DYNASTIEMITGLIED ERSTELLEN. : - —

AM ANFANG MUSST DU GESCHLECHT, NAME, VOLKSZUGEHORIGKEIT; -G ESICHE
UND SKILL AUSWAHLEN. DIE MEISTEN DIESER MOGLICHKEITEN SIND ANUR
REIN AUSSERLICH, NUR DER SKILL IST WIRKLICH WICHTIG. DIE KANNST DEN
INGAME-EFFEKT FUR DEN SKILL SEHEN, INDEM DU DEN MAUSZEIGER{DARUBER
BEWEGST ODER SPATER IM UI DER DYNASTIE. DU KANNST BEI DEINEM ERSTEN
DYNASTIEMITGLIED NOCH NICHT ALLE ERHALTLICHEN SKILLS AUSWAHLEN, DENN
DIE DYNASTIEMITGLIEDER, DIE DU SPATER NOCH ERHALTST, HABEN ANDERE SKILLS.

IM ZWEITEN SCHRITT KANNST DU DEIN DYNASTIEMITGLIED WEITER ANPASSEN,
INDEM DU KLEIDUNG, HAARSCHNITT UND VERSCHIEDENE ACCESSOIRES AUSWAHLST.
DiESE MOGLICHKEITEN SIND REIN AUSSERLICH UND HABEN KEINEN EINFLUSS AUF
DAS SPIEL. ABER DU MUSST DIR KEINE SORGEN MACHEN, DASS DU GENAU DAS
RICHTIGE OUTFIT HAST, DENN DU KANNST DAS AUSSEHEN DEINER MITGLIEDER
SPATER NOCH IM UI DER DYNASTIE KOSTENLOS ANDERN.

P



zUR  UNTERDRUCKUNG VON  AUFSTANDEN
ALLMAHLICH MEHR  REBELLEN IN DEINER

IE REBELLENBEDROHUNG STEIGT, DESTO MEHR REBELLEN GIBT ES AUE
UND UMSO MUTIGER WERDEN SIE. SIE KONNTEN SOGAR DEINEN PALAST
ANGREIFEN UND DICH MIT GEWALT VON DEINEM POSTEN ENTHEBEN.

- ES GIBT VERSCHIEDENE MOGLICHKEITEN, DIE REBELIENBEDROHUNG WIEDER
SINKEN ZU LASSEN. DU KANNST KAMPFE GEGEN SIE GEWINNEN, IHRE ANFUHRER

GROSSERE UNRUHE KANN ZU EINEM AUFgafzi%\JD‘
FUHREN. BEI EINEM AUFSTAND GREIFEN WUTENDE



BURGERAKTIONEN

MiT BURGERAKTIONEN KANNST DU EINZELNE BURGER B
SIE BESTECHEN, DISKREDITIEREN ODER SIE MIT GEWALT VON

+ TOTEN ($2.000) - DIE BURGER WERDEN HINGERICHTET. FAM
UND ZUSCHAUER SIND WUTEND. ERHOHT DIE UNRUHE. WENN DA
DER EHEPARTNER DES ZIELS EIN FRAKTIONSANFUHRER IST, BEEINFLUSST D
AKTION DIE ENTSPRECHENDE FRAKTION.

* BesTECHEN (KOSTEN HANGEN VOM VERMOGEN DES BURGERS AB) -
ERHOHT DIE ZUSTIMMUNG DES BURGERS UND DES EHEPARTNERS, SOWIE
DAS FAMILIENVERMOGEN. WENN DAS ZIEL ODER DER EHEPARTNER DES ZIELS
EIN  FRAKTIONSANFUHRER  IST,  BEEINFLUSST  DIESE  AKTION  DIE
ENTSPRECHENDE FRAKTION.

* VERBANNEN ($1.000) - DAS ZIEL UND DIE FAMILIE VERLASSEN DIE INSEL. DU
KANNST ETWAS VON DEM VERMOGEN BESCHLAGNAHMEN. ERHOHT DIE UNRUHE.
WENN DAS ZIEL ODER DER EHEPARTNER DES ZIELS EIN FRAKTIONSANFUHRER
IST, BEEINFLUSST DIESE AKTION DIE ENTSPRECHENDE FRAKTION.

* DiskREDITIEREN ($5.000) - ERFINDE BLOSSSTELLENDES BEWEISMATERIAL. DAs
ZIEL WIRD VON ALLEN INSELFRAKTIONEN FALLEN GELASSEN. DIE FAMILIE DES ZIELS
IST WUTEND. ERHOHT DIE UNRUHE. WENN DAS ZIEL EIN FRAKTIONSANFUHRER
IST, VERLIERT DIE FRAKTION EINIGE ANHANGER.

WAHLEN

AB DER WELTKRIEGSEPOCHE WIRD DIE BEVOLKERUNG AUF DER INSEL ALLE PAAR
JAHRE NACH FREIEN- WAHLEN VERLANGEN. WENN DU DIESEN WAHLEN NICHT
ZUSTIMMST, WIRD/DIE UNRUHE IN DER BEVOLKERUNG STARK ZUNEHMEN.

SOBALD WAHLEN ANGESETZT SIND, ERHALTST DU UNTEN AUF DEM BILDSCHIRM
TAGLICHE UPDATES UBER UMFRAGEERGEBNISSE. DIE MENSCHEN WAHLEN EHER
FUR! DICH, WENN DU EINEN GUTEN STAND BEI DEN FRAKTIONEN HAST, DENEN
SIE ANGEHOREN, UND THRE ALLGEMEINE ZUFRIEDENHEIT HOCH IST. NATURLICH
"WERDEN DER GEGENKANDIDAT UND SEINE FAMILIE EHER NICHT FUR DICH STIMMEN.
_PERSONLICHE AKTIONEN, WIE DIE BESTECHUNG, KONNEN DEN RESPEKT DER
BURGER FRHOHEN UND SIE DAVON UBERZEUGEN, IHRE STIMME ZU ANDERN.




AHL VERLIERS ERST DU AUCH DAS SPIEL. DU KANNST
BEGEHEN, DOCH DIES ERHOHT DIE UNRUHE AUF DER
DINGS NICHT SO SCHLIMM, ALS WENN DU WAHLEN VON

- HaNDEL

¢ ks 2 5
HERGESTELLTEN RESSOURCEN WERDEN NORMALERWEISE MIT FRACHTERN ZU
DARDPREISEN VERSCHIFFT. DIESE PREISE KONNEN SICH MIT DER ZEIT ANDERN
M BEispiEL WiRD OL SPATER IM SPIEL TEURER, DAFUR BLEIBT ABER DER PREIS
ON GOLD GLEICH.

SOBALD DU EINE HANDELSLIZENZ IN DER KOLONIALZEIT ERWORBEN HAST,
“KANNST DU HANDELSROUTEN AUFMACHEN, UM RESSOURCEN ZU KAUFEN ODER
VERKAUFEN. FUR DIE EROFFNUNG VON HANDELSROUTEN BRAUCHST DU EIN
FREIES HANDELSSCHIFF. DU KANNST MEHRERE HANDELSSCHIFFE AUF EINE
- EINZIGE HANDELSROUTE SCHICKEN. JEDES DOCK, DAS DU BESITZT, FUGT DEINER
HANDELSFLOTTE EIN NEUES HANDELSSCHIFF HINzZU. DIE HANDELSROUTEN SIND
- AUSGESCHOPFT, WENN EINE BESTIMMTE MENGE EINER RESSOURCE GEHANDELT
WURDE, UND DIE SCHIFFE SIND DANN FREI, EINE ANDERE ROUTE ZU BEFAHREN.

EINIGE  HANDELSROUTEN BENOTIGEN EINEN GEWISSEN STAND MIT DEN
SUPERMACHTEN, DAMIT SIE BEFAHREN WERDEN KONNEN. ANDERE HABEN EINFLUSS
AUF DEINEN STAND IM AUSLAND, SOLANGE SIE AKTIV SIND - EINE SUPERMACHT WIRD
ALLES ANDERE ALS GLUCKLICH SEIN, WENN DU MIT EINEM MITBEWERBER HANDELST.
MIT DEM LEUCHTTURM KANNST DU WEITERE HANDELSROUTEN ERSCHLIESSEN.
DAs TROCKENDOCK VERRINGERT DIE FAHRTZEIT FUR DEINE HANDELSSCHIFFE UND
VERDOPPELT DEREN ANZAHIL, WENN DU DAS SCHIFFSBAUER-UPGRADE HAST.

o FoRscHUNG
DUKANNSTMEHR ALS 40 TECHNOLOGIEN ERFORSCHEN, DIE VERSCHIEDENE GEBAU}jE,
VERORDNUNGEN, KONSTRUKTIONSPRINZIPIEN, BURGERMANAGEREIGENSCHAFTEN™
UND ANDERE DIKTATORISCHE VORTEILE FREISCHALTEN.

IEDE TiECHNOLOGIE ERFORDERT EINE GEWISSE AN_‘Z'A'HLV:VGLLSTANDIGER
~;TECHNOLOGIEN ALS VORBEDINGUNG. Es IsT MOGLICH,' ATLLE " l_é"CHNOLOGIEN
' EINER BESTIMMTEN EPOCHE zU ERFORSCHEN. TECHNOLOGIEN' KONNEN IN"DIE
WARTESCHLANGE GESTELLT WERDEN. IN- DIESEM FALL FANGT DIE NACHSTE




TECHNOLOGIE IN DER SCHLANGE MIT DER FORSCHUNG AN, SOB
FERTIG IST. {

BEGINNST DU DAS SPIEL IN EINER SPATEREN EPOCHE
KAMPAGNE VORAN, ERHALTST DU AUTOMATISCHE ALLE LECE
VORHERIGEN EPOCHEN. DER FORTSCHRITT ZUR NACHSTEN E
SZENARIO JEDOCH GIBT DIR KEINE TECHNOLOGIEN. "

VERFASSUNG

DIE VERFASSUNG IST ERST AB DEN WELTKRIEGEN ERHALTLICH UND NUR, WENN
DU VORHER DIE ENTSPRECHENDE KOILONIALZEITFORSCHUNG BETRIEBEN HAST. DIE
VERFASSUNG BESTEHT AUS EINER REIHE FUNDAMENTALER PRINZIPIEN, WIE DAS
RECHT zZUR WAHL, STAATSBURGERSCHAFT UND WIRTSCHAFTLICHE STRUKTUR.
DIESE VERFASSUNGSPRINZIPIEN HABEN GRUNDLEGENDE AUSWIRKUNGEN AUE
DAS LEBEN AUF TROPICO UND WERDEN SOWOHL AUSLANDISCHE BEZIEHUNGEN
ALS AUCH DEN STAND BEI DEN INTERNEN FRAKTIONEN STARK BEEINFLUSSEN. DIE
VERFASSUNG KANN ENTWEDER EINMAL ALLE FUNF JAHRE GEANDERT WERDEN, ODER
WENN DURCH FORSCHUNG NEUE PRINZIPIEN ERHALTLICH SIND.

ZUSATZLICH ZU THRER ALLGEMEINEN WIRKUNG BEEINFLUSSEN ALLE PRINZIPIEN
AUCH DEINEN STAND BEI DEN FRAKTIONEN TROPICOS UND BEI DEN SUPERMACHTEN.
SO WIRST DU ZUM BEISPIEL BEI DEN RELIGIOSEN GRUPPEN UNBELIEBT  SEIN,
WENN DU DICH FUR EINEN ,ATHEISTISCHEN STAAT® ENTSCHEIDEST, ABER EINEN
BESSEREN STAND BEI DEN KOMMUNISTEN HABEN. DIESE EFFEKTE KONNEN SICH
VON EPOCHE ZU EPOCHE ANDERN, DESWEGEN IST ES WICHTIG, DASS DU AUF DEM
LAUFENDEN BLEIBST - WAHREND DER WELTKRIEGE IST WAHLDISKRIMINATION
NACH GESCHLECHT EHER AKZEPTIERT ALS IN DER MODERNEN ZEIT, AUCH WENN
ES SICH UM FEIN UND:D‘IESELBE FRAKTION HANDELT. DU KANNST DEINEN STAND
BEI DEN [ FRAKTIONEN UND AUSLANDISCHEN MACHTEN IN DER POLITIK-SEITE DES
ALMANAGHS NACHSCHEAGEN. '




‘EIN GEBAUDE ZU BAUEN, KANNST DU IN DER ANSICHT AUF EINEN BELIEBIGEN
TZ MIT RECHTS KLICKEN, UM DAS BAUMENU ZU OFENEN. WAHLE - DIE
RECHENDE KATEGORIE UND DAS GEBAUDE AUS, UM ES AUF DEM BILDSCHIRM
TZIFREN. ACHTE UNTEN AUF DEM BILDSCHIRM AUF DAS BAUFENSTER, UM
ND DES BAUS ZUSATZLICHE ANWEISUNGEN ZU GEBEN.

R, DIE GERADE SCHICHT HABEN, BEGEBEN SICH UNVERZUGLICH ZUR
FUEN BAUSTELLE. SIF BRAUCHEN NORMALERWEISE FIN PAAR MONATE, UM
_ THRE ARBEIT ABZUSCHLIESSEN UND ES DAUERT NOCH LANGER, WENN DU GROSSE
PRO]EKTE WIE EINEN FLUGHAFEN ODER VERSCHIEDENE PROJEKTE AUF EINMAL IN
AUFTRAG GIBST.

HERSTELLUNG VON RESSOURCEN

- GEBAUDE, DIE GRUNDRESSOURCEN HERSTELLEN, WIE ZUM BEISPIEL PLANTAGEN

. * UND MINEN, VERSORGEN DICH MIT DEN ROHSTOFFEN FUR DEINE WIRTSCHAFT.

DIESE GEBAUDE MUSSEN ENTWEDER AUE EIN VORKOMMEN (MINEN) ODER IN

ER NAHE EINES VORKOMMENS (FISCHEREIHAFEN) PLATZIERT WERDEN. [HRE

RODUKTION KANN AUCH VOM WERT EINER UBERLAGERUNG IN DER GEGEND

. ABHANGEN (PLANTAGEN). WENN DU EIN GEBAUDE AUF EINE UBERLAGERUNG
SETZT, SOLLTEST DU DARAN DENKEN, DASS GRUNE GEBIETE FUR GUTE BEDINGUNGEN
STEHEN UND ROTE FUR SCHLECHTE. o

INMA HERGESTELLTE RESSOURCEN WERDI




STROM

EINIGE FORTGESCHRITTENE GEBAUDE BENOTIGEN STROM

STROMVERBRAUCHER WERDEN NICHT MEHR FUNKTIONIEREN. UM STROMAUSFALLE
ZU BEHEBEN MUSST DU DAFUR SORGEN, DASS DEINE KRAFTWERKE GUT VERSORGT
UND MIT PERSONAL AUSGESTATTET SIND. VERSUCHE IHR BUDGET zU ERHOHEN
ODER BAUE ZUSATZLICHE KRAFTWERKE. ;

. VERORDNUNGEN

Generl

VERORDNUNGEN- SIND-+BESONDERE GESETZE, DIE DU ERLASSEN KANNST. SIE
HABEN BINFIUSs' AUE«DIE WIRTSCHAFT AUF DER INSEL, DIE BURGERRECHTE
UND DAS TAGEICHE LEBEN AUE TRoPICO. EINIGE VERORDNUNGEN HABEN NUR
EINMALEFFEKTE UND ANDERE KONNEN AN- UND AUSGESCHALTET WERDEN. DIE
MEISTEN | EINMAL VERORDNUNGEN KONNEN NICHT ZU OFT ERLASSEN WERDEN
UND HABEN EINE ABKLINGZEIT, DIE ENTWEDER EIN PAAR MONATE ODER EIN PAAR
JAHRE BETRAGEN KANN; FINIGE BESONDERE VERORDNUNGEN KONNEN NUR EINMAL
ERT ASSEN WERDEN.

VERORDNUNGEN SIND“IN KATEGORIEN EINGETEILT, DIE VON ALLGEMEIN UBER
KOTONIALZEIT BIS HIN'ZU WEITEREN KATEGORIEN IN FOLGENDEN EPOCHEN REICHEN




BESTIMMTE




Y LISTE DER TECHNOLOGIEN

ey
KoLoNIALZEIT -
Die Sichel Schaltet frei: Verbesserungen fiir Agrarbetricbe
Cowboys Schaltet frei: Verbesserungen fiir Farmen
Die Schaufel Schaltet frei: Bergwerke
Der Abzug Schaltet frei: Militarfort
Vorarbeiter Schaltet frei: Manager mit Produktionsfertigkeiten
Planken Schaltet frei: Sagewerk é
Papier _Schaltet frei: Zeitung
Leitkegel Schaltet frei: Verordnungen ,,Volkszdhlung*,
»Stadtentwicklung“ und ,,Baugenehmigung*
Verfassung Schaltet frei: Optionen ,Wahlrecht, ,,Kirche und
Staat® und ,,Militar® in Verfassung
ZEITALTER DER WELTKRIEGE
Weifle Fahne Schaltet frei: ,,Botschaft” und ,,Loben auslindischer
Staaten“ in Botschaft
Juristensprache | Schaltet frei: Optionen ,,Politische Rechte®,
»Arbeitsmarktpolitik“ und ,,Biirgerschaft in
Verfassung
Strom Schaltet frei: Kraftwerk
Tischmanieren Schaltet frei: Optionen ,,Delegation” und ,,Biindnis*
in Botschaft
Stahl Schaltet frei: Stahlwerk
Panzer Schaltet frei: Militarbasis
Sozialismus Schaltet frei: Verordnungen ,,Sozialversicherung®
‘ ,Bildungsprogramm" und ,,Hypothekenzuschiisse®
Der Kompass Schaltet frei: Trockendock
Generile Schaltet frei: Manager mit militétise rtigkeiten /
. :.: $ {



Schaltet frei: Bank

hSchaltet frei: Zollamt

Glénzen d"

Schaltet frei: Schmuckfabrik

KALTER KRIEG

1

Schaltet frei: Bohrturm, Olraffinerie

Fﬁhru{lgskrﬁfte

Schaltet frei: Manager mit
Unterhaltungsfertigkeiten

Demokratie Schaltet frei: Verfassungsoptionen
»Personlichkeitsrechte®, ,Wirtschaftsstruktur®,
»~Medienfreiheit*

Fliegen Schaltet frei: Flughafen

Naive Ausldnder

Schaltet frei: Verordnungen ,Gipfeltreffen,

i

»Jourismuskampagne®, ,,Besser biologisch*

Geschnittenes Schaltet frei: Supermarkt
Brot
Flexible Verfassungsanderungen konnen ofter
Prinzipien durchgefiihrt werden.
Das Rad Schaltet frei: Fahrzeugfabrik
Das friedliche Schaltet frei: Uranabbau, Atomkraftwerk
Atom
Der Weltraum Schaltet frei: Raumfahrtprogramm
Prézisions- Schaltet frei: Flugzeugtrager
bombardement
Das feindliche Schaltet frei: Atomprogramm
Atom

NEeuzerr
HeifSes Wasser Schaltet frei: Wellnesshotel, Strandvilla .
Minderwertigkeits- | Schaltet frei: Modernes Apartmentgebaude,

komplex

Modefirma




e g

Kleingedrucktes | Schaltet frei: Optionen ,,Digitale R
,Globalisierung® und ,,Okologie;

Luxurioses Schaltet frei: Moderner Flughafé_ )

Fliegen -

Das Internet

Schaltet frei: Verordnungen ,,Computerisic
Regierung", , Kostenloses WLAN', ,Computerkurse

Wasserwerk Schaltet frei: Hydrokulturbetrieb

Die Zukunft der | Konvertiert Forschungspunkte in Schweizer
Schweiz Nummernkonto

Die Zukunft Konvertiert Forschungspunkte in Geld
Werkstoffe der Schaltet frei: Kostenloses Gebaude

Zukunft

SOAs A

L

Y VER

ORDNUNEEN YW

GENERAL
Extrarationen
Effekt Erhoht den Nahrungsverbrauch und
die Nahrungszufriedenheit der Biirger.
Kosten $500

Nichts ist umsonst

Effekt Die Biirger miissen fiir ihre
Nahrung zahlen.
Kosten $3.000

Militarischer Drill

Effekt Alle militarischen Einheiten sind 5
Jahre lang leistungsfahiger.
Kosten $3.000 %5




Stoppt Wahlen. Senkt Kriminalitit,
Freiheit, Tourismus und die Effizienz
von Produktionsgebauden. Unruhen
verstarken sich beim Inkrafttreten
und in jedem folgenden Jahr.

Unterhaltungs- | $40 pro Monat

aufwand
Katastrophenhilfe
Effekt Senkt dauerhaft die
Wiederaufbaukosten zerstorter
Gebaude und senkt die Anzahl
der Katastrophenopfer.
Kosten $1.500
Unterhaltungs- | $350 pro Monat
aufwand
Steuersenkung
Effekt Der Preis dieser Verordnung héangt

von der Anzahl der wohlhabenden
oder reichen Biirger ab. Nachdem die
Verordnung erlassen wurde, steigt ihre
Zustimmung. :

Unterhaltungs- | $50'pro Monat
aufwand $200 pro reichen Biirger /
$500 pro verdammt reichen Burger




Zu den Waffen

Effekt Verstarkt Krin
Infanterieeinh
doch bei Unruh
mehr Biirger.
Kosten $1.000
Karneval
Effekt Erhéht die Servicequalitat aller
Unterhaltungsgebdude, aber auch die
Gesamt-Kriminalitat auf der Insel.
Kosten $2.500
Vermogenssteuer
Effekt Generiert Profite basierend auf der
Anzahl der reichen und stinkreichen
Biirger. Diese verlieren einen Teil ihres
Wohlstands und einen Grofteil ihres
Respekts gegeniiber dem Regime.
Stadtentwicklung
Effekt Senkt die Kosten aller Wohngebédude 2
Jahre lang um 50 %.
Kosten $7.000




Senkt die Kosten aller Verordnungen
um 20 %. Die Hilfte dieses Zuschlags
wird bei Gebdudefertigstellung auf
dein Schweizer Nummern-

konto tiberwiesen.

Kosten

$1.000

Volkézﬁhlung

Effekt

Entdeckt Biirger mit speziellen
Fertigkeiten, die deine Gebdude
verwalten konnen.

Kosten $10.000
WELTKRIEGE
Staatsschulden
Effekt Verwalte die Staatsschulden auf
Tropico, indem du Anleihen ausgibst
und zurtickkaufst. Auf gelichenes
Geld gibt es Zinsen.
Prohibition
Effekt Schlieft alle Rumdestillerien,

Nachtklubs und Tavernen. Die
Effizienz aller Produktionsgebaude
steigt um 5 Punkte. Die Kriminalitat
sinkt erheblich.




Amnestie

Effekt
zunehmender Zufr
auf Tropico.

Cost $5.000

Kostenpflichtige Gesundheitsversorgung

Effekt Die Biirger miissen fiir ihre
Gesundheitsversorgung aufkommen.
Wer es sich nicht leisten kann, erhalt
keine Gesundheitsversorgung.

Kosten $500

Verleumdungskampagne
I "} % ' Effekt Die ausgewihlte Fraktion verliert

Anhiénger entsprechend der
Beliebtheit von El Presidente.

Dein Ruf bei den verbleibenden
Unterstiitzern der Fraktion sinkt und
bei deren Anfiihrer noch stérker.

Kosten $2.500

Vorgezogene Wahlen

‘ Effekt | Alle 12 Monate finden Wahlen statt. j




Die Effizienz aller Plantégen und
Hydrokulturbetriebe steigt.

Unterhaltungs- - | $600 pro Monat
aufwand

Globale Forschuhgsinitiative

Effekt Alle Supermachte, die auf Tropico
hohes Ansehen geniefien, generieren
Bonusforschungspunkte.

Kosten $5.000
Unterhaltungs- | $600 pro Monat
aufwand
Industrialisierung
Effekt Senkt die Kosten aller Fabriken 2
Jahre lang um 50 %.
Kosten $10.000
Sozialversicherung
Effekt Garantiert allen Kindern, Studenten

und Rentnern mindestens die
Wohlstandsstufe ,, Arm® Die
fortlaufenden Kosten hangen von der
Anzahl der betroffenen Biirger ab.

Unterhaltungs- | Fiir jeden Atbeitslosen, Rentner oder
aufwand jedes Kind $10 pro Monat.




Bildungsprogramm

Effekt

Erhoht die Effiz
und Universitaten
Studenten machen s )
Abschluss. Die Koste g% nd
Gesamtzahl der Schulungsgebaude

Kosten $500

Unterhaltungs- | $100 pro Monat

aufwand

Hypothekenzuschiisse

Effekt Senkt den Wohlstand, der zum Leben
in allen Wohngebduden benotigt wird.
Die Kosten hidngen von der Anzahl
der Wohngebéude ab.

Kosten $2.000

Unterhaltungs- | $20 pro Monat pro Wohnsitz

aufwand

KALTER KRIEG

Geheimpolizei

Effekt

Die Polizeiwache findet spezielle
Biirger, wie Rebellen und
Fraktionsfiihrer, schneller.

Unterhaltungs- = | $500 pro Monat pro Polizeiwache
aufwand

GrofSer Bruder
Effekt Enthiillt die Rollen von zwei Dritteln

aller Biirger, deren Rollen unbekannt
sind. Senkt die Kriminalitat in

Wohngebéude:




| $15.000

bellenprovokation

Effekt : Provoziert einen Konflikt mit den
> Rebellen.
Kosten $5.000
Miilltrennung
Effekt Reduziert die Umweltverschmutzung
von allen Wohngebduden.
Kosten $1.000
Verhiitungsverbot
Effekt Erhoht die Geburtenrate auf Tropico,
aber senkt die Freiheit.
Kosten $1.000

Geologisches Gutachten

Effekt Erhoht die Eisen-, Bauxit-, Kohle-,
Uran und Goldressourcen in allen
nicht erschépften Vorkommen.

Kosten $10.000
Impfprogramm
Effekt Die Kampagne dauert zwei Jahre.

Nach Abschluss steigt die Effizienz
der Gesundheitsversorgung in
Kliniken und Krankenhausern.
Weniger Todesfalle durch schlechte
Gesundheitsversorgung.




$10.000

Kosten
Unterhaltungs- | $300 pro Mon
aufwand
Fracking
Effekt Erhoht die verfiigbaren Ressou
allen nicht erschépften Olvorkon
Kosten $15.000

Sensibilititstraining

Effekt Alle Polizei- und Militdrgebdude
verringern Freiheit weniger stark. Die
Kosten hdngen von der Anzahl der
Polizisten und Militarangehorigen ab.
Kosten $500
Unterhaltungs- | 5 Punkte jéhrlich pro Polizist oder
aufwand Soldat
Tourismuskampagne
Effekt Erhoht den Tourismus-Index fiir 5
Jahre.
Kosten $7.000
Besser biologisch
Effekt Schlief3t alle Hydrokultur- und Mas-
sentierhaltungsbetriebe. Die Grund-
preise aller Agrargiiter steigen um
20 %.
Kosten $7.500

Fé




Erhoht Auslandsbeziehuhgen 5 Jahre
lang um 20 Punkte.

$10.000

Homo-Ehen

NEuzerT

Effekt

Erlaubt gleichgeschlechtlichen Paaren
die Heirat und den Besuch der Insel.
Freiheit und Tourismus-Index steigen.
Unruhen nehmen zu.

Kosten

$200

Atomwaffentest

Effekt

Knopft Supermichten Geld ab.
Samtliche Auslandsbeziehungen
verringern sich rapide.

Rauchverbot

Effekt

Stoppt den Tabakanbau und

schliefit alle Zigarrenfabriken.

Senkt die Sterberate und erhoht die
Lebenserwartung. Senkt Freiheit und
erhoht Unruhen.

‘Drogenlegalisierung

Effekt

Bringt jéhrliche Gewinne ein, aber
senkt die Auslandsbeziehungen.
Erhoht den Tourismus.




Mitfahrzentrale W

Effekt Senkt die Anzah
Autos benutzen.
Kosten $3.500
Unterhaltungs- | $35 pro Monat
aufwand
Stammzellforschung
Effekt Alle Kliniken und Krankenhéauser
generieren Forschungspunkte und ihr
Budget steigt.
Kosten $8.000
Unterhaltungs- | $200 pro Monat
aufwand
Soziale Manipulation
Effekt Steigert die Beliebtheit einer beliebigen
Fraktion auf der Insel. Einige Biirger
wechseln sofort zu dieser Fraktion, die
zukiinftig mehr Mitglieder anlockt.
Kosten $4.500

Genmanipuliertes Getreide

Effekt

aufwand

Die Biirger bendtigen weniger
Nahrung.

Kosten $4.500

Unterhaltungs- | $200 pro Monat




Der Tourismus-Index steigt
proportional zur Stadionzahl auf der
Insel. Die Effizienz aller Stadien
steigt dauerhaft.

Kosten

$10.000

Computerisierte Regierung

Effekt Senkt die Kosten aller Verordnungen
um 25 %.
Kosten $10.000
Computerkurse
Effekt Erhoht das Rentenalter. Der
Unterhaltungsaufwand hangt von der
Anzahl der Person mittleren Alters
und hoher ab.
Kosten $2.500
Unterhaltungs- | 1 Punkt pro Person mittleren Alters
aufwand oder Senior.
Kostenloses WLAN
Effekt Erhoht die Wohnqualitdt und die
Hoteleffizienz auf der Insel. :
Kosten $15.000
Unterhaltungs- | $300 pro Monat
aufwand




INFRASTRUKTUR

Koloniale Hafenanlage

Exportiert und importiert Ressourcen.

Funktionen
Jede Hafenanlage gewahrt
ein Handelsschiff.
Kosten $3.500
Max. Arbeiter 4
Bildung der ungelernt
Arbeiter
Baubiiro
Funktion Gewihrt zusitzliche Bauarbeiter und
schickt sie auf Baustellen.
Kosten $1.600
Max. Arbeiter 8
Bildung der ungelernt
Arbeiter
Umspannwerk
Funktion Erhoht die Reichweite des
Stromnetzes.
Kosten $2.000
Stromverbrauch | 10 MW
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Generiert Strom. Kunden mit einem
grofleren Budget werden bevorzugt
bedient. Die Effizienz steigt, wenn das
Kraftwerk in der Nihe eines Vulkans
platziert wird.

Kosten $15.000
Max. Arbeiter 8
Bildung der ungelernt
Arbeiter

U-Bahn-Station

Funktion Biirger konnen ohne Auto schnell
die Stadt durchqueren. Erhoht
die Wohnqualitit nahegelegener
Wohngebdude um 10 Punkte
basierend auf der Effizienz.

Kosten $7.500

Max. Arbeiter 3

Bildung der ungelernt

Arbeiter

Stromverbrauch | 30 MW

Atomkraftwerk

Funktion Generiert Strom aus Uran. Kunden
mit einem groferen Budget werden
bevorzugt bedient. Einzigartig.

Kosten $25.000

Max. Arbeiter | 8 L

Bildung der Universitdt

Arbeiter




Parkplatz

Funktion
basierend auf der E
Kosten $2.500
Max. Arbeiter | 2
Bildung der | ungelernt
Arbeiter
Kraftwerk
I Funktion Produziert Strom aﬁs Kohle und
Erdgas. Kunden mit einem gréfieren
Budget werden bevorzugt bedient.
Kosten $12.000
Max. Arbeiter | 6
Bildung der | ungelernt
Arbeiter
Teamsterbiiro
Funktion Erméglicht den Transport von
Ressourcen auf der Insel.
Kosten $4.000
Max. Arbeiter | 8
Bildung der ' [ ungelernt

Arbeiter




ROHSTOFFE

iebiges automatisiertes Bergwerk

g Fﬁnktion

Muss iiber Bergbauvorkommen
errichtet werden und produziert je
nach Vorkommensart Erz, Bauxit,
Kohle, Gold, Eisen oder Uran.

Arbeiter

Kosten $9.000
Max. Arbeiter 3
Bildung der ungelernt
Arbeiter
Fischereihafen
Funktion Erméglicht den Fischfang aus
Fischschwirmen in der Umgebung
des Fischereihafens.
Kosten $1.200
Max. Arbeiter 4
Bildung der ungelernt
Arbeiter
Holzfillerlager
Funktion Produziert Baumstimme. Verfillt,
wenn es keine Baume mehr in der
Nihe gibt. oy
Kosten $800
| Max. Arbeiter 6
Bildung der ungelernt




Beliebiges Bergw'efk

Funktion

Muss iiber Ber
errichtet werd
nach Vorkommensart Erz,

Kohle, Gold, Eisen oder-Urati;

Kosten $2.500
Max. Arbeiter 5
Bildung der ungelernt
Arbeiter
Olraffinerie
Funktion Produziert Ol und Erdgas aus
kiistennahen Vorkommen.
Kosten $14.300
Max. Arbeiter 6
Bildung der Universitit
Arbeiter
Olbohrturm
Funktion Muss auf einem Vorkommen platziert
werden. Produziert Ol und Erdgas.
Kosten $6.000
Max. Arbeiter 4
Bildung der -~ | Highschool

Arbeiter




mservenfabrik

Funkﬁo_n

Produziert Konserven aus Kaffee,
Fisch und Ananas.

Kosten $9.300
Max. Arbeiter 10 :
Bildung der Highschool
Arbeiter
Stromverbrauch | 90 MW
Modefirma
Funktion Produziert Kleidung aus Stoff.
Kosten $23.000
Max. Arbeiter 10
Bildung der Universitét
Arbeiter
Stromverbrauch | 60 MW
Mobelfabrik
Funktion Verarbeitet Baumstimme zu Mobeln.
Kosten $14.000
Max. Arbeiter 6
Bildung der Highschool
Arbeiter
Stromverbrauch | 50 MW




Sigewerk

Funktion

Kosten

Max. Arbeiter

Bildung der ungelernt
Arbeiter
Pharmaunternehmen
Funktion Stellt Medikamente her.
Kosten $20.000
Max. Arbeiter 6
Bildung der Universitdt
Arbeiter
Stromverbrauch | 200 MW
Stahlwerk
Funktion Produziert Stahl aus Eisen und Kohle
(beides erforderlich).
Kosten $9.700
Max. Arbeiter 8
Bildung der Highschool
Arbeiter




Produziert Stoff aus Wolie
und Baumwolle.
$13.200

Max. Arbeiter 12

Bildung der Highschool

Arbeiter

LuxdsGUTER
Schokoladenfabrik

Funktion Produziert Schokolade aus Kakao und
Zucker (beides erforderlich).

Kosten $18.000

Max. Arbeiter 8

Bildung der Highschool

Arbeiter

Stromverbrauch | 60 MW

Zigarrenfabrik

Funktion Produziert Zigarren aus Tabak.

Kosten $12.000

Max. Arbeiter 14

Bildung der Highschool
Arbeiter




Elektronikfabrik

Funktion Produziert Elgk
Gold (beides‘e
Kosten $19.999
Max. Arbeiter 8
Bildung der Universitét
Arbeiter
Stromverbrauch | 220 MW
Schmuckwerkstatt
Funktion Produziert Schmuck aus Gold.
Kosten $9.000
Max. Arbeiter 4
Bildung der Universitat
Arbeiter
Stromverbrauch | 50 MW
Rumdestillerie
Funktion Produziert Rum aus Zucker.
Kosten $16.500
Max. Arbeiter 8
Bildung der Highschool
Arbeiter
Fahrzeugfabrik
Funktion Produziert Autos aus Stahl und
Bauxit.
Kosten $25.000




10
| Highschool
eiter :
»t‘ro'mverbrauch 110 MW
- WOHNEN
Apartment
Funktion Bietet Platz fiir 10 Familien. Die
Wohnqualitat steigt, wenn es in der
Néhe einer StrafSe platziert wird.
Kosten $6.000
Max. Bewohner | 10 Familien

Landhaus

Funktion

Bietet Platz fiir 4 Familien. Versorgt
die Bewohner mit Nahrung.

Kosten

$1.500

Max. Bewohner

4 Familien

Haus
Funktion Bietet Platz fiir 4 Familien. Die
Wohnqualitit steigt mit jedem Haus
in der ndheren Umgebung.
Kosten $3.000
| Max. Bewohner | 4 Familien




Luxusvilla

Funktion Bietet Platz fﬁ‘_ v
verbessert dié Wohi
der Luxusvilla.

Kosten $4.000

Max. Bewohner | 4 Familien

Modernes Apartmentgebdude

Funktion Bietet Platz fiir 16 Familien..
Kosten $15.000
Max. Bewohner | 16 Familien
Siromverbrauch 20 MW
Mietskaserne
Funktion Bietet Platz fiir 12 Familien. Die
Wohnqualitit nimmt mit der Zeit ab.
Kosten $3.000

Max. Bewohner

12 Familien

ATTRAKTIONEN
Strandanlage
Funktion Bietet Unterhaltung fiir Biirger und

Touristen aus der Umgebung.

Arbeiter

Kosten $1.500
Max. Arbeiter 2
Bildung der ungelernt




Bietet Unterhaltung fiir Biirger
und Touristen aus der Umgebung.
Unterstiitzt Fernsehstationen auf
der Insel.

$25.000
Max. Arbeiter | 6
Bildung der Highschool
Arbeiter
Stromverbrauch | 250 MW
Zirkus
Funktion Bietet Unterhaltung fiir Biirger und
Touristen aus der Umgebung.
Kosten $7.000
Max. Arbeiter 8
Bildung der ungelernt
Arbeiter
Stadtpark
Funktion Bietet Unterhaltung fiir Biirger und
Touristen von der gesamten Insel.
Die Servicequalitt hingt von der
Schénbheit ab. ; ‘
Kosten $2.900

Grofle Gartenanlage

Funktion

Erhoht die Schonheit der Umgebung.

Kosten

$500




Kleine Gartenanlaée

Erhoht die Sch6

Funktion
Kosten $200
Recyclinganlage
Funktion Verringert die Umweltverschmutz
in der Umgebung.
Kosten $9.200
Max. Arbeiter 7
Bildung der ungelernt
Arbeiter
Stromverbrauch | 40 MW
Restaurant
Funktion Bietet Unterhaltung fiir Biirger und
Touristen aus der Umgebung. Die
Effizienz steigt proportional zur
Nahrungsvielfalt.
Kosten $1.200
Max. Arbeiter 6
Bildung der ungelernt
Arbeiter
Taverne
Funktion Bietet Unterhaltung fiir Biirger aus der
Umgebung. Die Servicequalitdt hangt
von der Schonheit ab. Fiir Kinder ist
der Zutritt verboten.
Kosten $700
Max. Arbeiter 3
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ungelernt

3 Antike Ruinen

Laxus- ATTRAKTIONEN

Funktion

Bietet Unterhaltung fiir reichere -
Biirger und Touristen aus der
Umgebung. Muss auf einem
Vorkommen platziert werden.

Kosten

$7.500

Max. Arbeiter

4

Bildung der
Arbeiter

Highschool

Kabarett

Funktion

Bietet Unterhaltung fiir reichere
Biirger und Touristen aus der
Umgebung. Fiir Kinder ist der

Arbeiter

Zutritt verboten.
Kosten $6.000
Max. Arbeiter 8
Bildung der ungelernt

Kasino

Funktion

Bietet Unterhaltung fiir reichere
Biirger und Touristen aus der
Umgebung. Fiir Kinder ist der
Zutritt verboten. - :

Kosten

$5.400




Max. Arbeiter 4

Bildung der Highschool
Arbeiter

Stromverbrauch | 50 MW

Drachenfliegerklub

Funktion Bietet Unterhaltung fiir reichere
Biirger und Touristen aus der
Umgebung. Die Servicequalitdt nimmt
zu, wenn er auf erhohtem Geldnde

platziert wird.
Kosten ‘ $5.000
Max. Arbeiter 2
Bildung der ungelernt
Arbeiter
Museum
Funktion Bietet Unterhaltung fiir reichere

Biirger und Touristen aus der
Umgebung. Die Servicequalitat steigt
mit dem Alter.

Kosten $8.000
Max. Arbeiter 4

Bildung der Universitat
Arbeiter :




Bietet Unterhaltung fiir reichere
Biirger und Touristen aus der
Umgebung. Fir Kinder ist der

; Zutritt verboten.

Kosten $12.000

Max. Arbeiter 4

Bildung der ungelernt

Arbeiter

Stromverbrauch | 30 MW

Opernhaus

Funktion Bietet Unterhaltung fiir reichere
Biirger und Touristen aus
der Umgebung.

Kosten $3.500

Max. Arbeiter 3

Bildung der Universitét

Arbeiter

Stadion

Funktion Bietet Unterhaltung fiir reichere
Biirger und Touristen aus der
Umgebung. Die Servicequalitdt nimmt
mit jedem weiteren Stadion auf der
Insel zu. ;

Kosten $35.000

Max. Arbeiter 16

Bildung der ungelernt

Arbeiter

Stromverbrauch | 80 MW




TOURISMUS

Flughafen

Funktion Lockt mehr Touriste &
dem Flugzeug auf die Insel Komm
Erhoht den Tourismus-Index um
Punkte. Einzigartig.

Kosten $20.000

Max. Arbeite 4

Bildung der Universitét

Arbeiter

Strandvilla

Funktion Bietet Platz fiir eine reiche
Touristenfamilie. Die Servicequalitat
héngt von der Schonheit ab. Die
Servicequalitat sinkt mit jedem
Wohngebéude in der Néhe.

Kosten $10.000

Max. Arbeiter 1

Bildung der ungelernt

Arbeiter

Stromverbrauch | 10 MW

Max. Touristen | 1 Familie

Strandhiittendorf

% Funktion Bietet Platz fiir 5

Pauschaltouristenfamilien. Die
Servicequalitat hingt von der
Schénheit ab. Die Servicequalitit steigt
mit jedem Unterhaltungsgebaude in
der niheren Umgebung.




$8.000

s

. Arbeiter

ungelernt

Max. Touristen | 5 Familien

Hiitte

Funktion Bietet Platz fiir 2
Pauschaltouristenfamilien. Die
Servicequalitat hangt von der
Schonheit ab. Die Servicequalitat
sinkt, wenn es viele Gebaude in der
Nahe gibt.

Kosten $7.500

Max. Arbeiter 1

Bildung der ungelernt

Arbeiter

Max. Touristen | 2 Familien

Landgasthaus

Funktion Bietet Platz fiir 6
Pauschaltouristenfamilien. Die
Servicequalitat hangt von der
Schonheit ab. Die Servicequalitat
sinkt, wenn es in der Nahe viele -
Gebaude gibt.

| Kosten $22.000

Max. Arbeiter 6

Bildung der ungelernt

Arbeiter o

Max. Touristen | 6 Familien




i Kreuzfahrtschiff "

Funktion
Schonheit und Sicherheit ab.
Kosten $50.000
Max. Arbeiter 6
Bildung der ungelernt
Arbeiter

Max. Touristen

20 Familien

Billighotel

Funktion Bietet Platz fiir 12
Pauschaltouristenfamilien. Die
Servicequalitdt hingt von der
Schénheit ab. Die Servicequalitat steigt
mit jedem Unterhaltungsgebaude in
der naheren Umgebung.

Kosten $18.000

Max. Arbeiter 8

Bildung der ungelernt

Arbeiter

Max. Touristen | 12 Familien

Familienresort

Funktion

Bietet Platz fiir 7
Familientouristenfamilien. Die
Servicequalitat hangt von der
Schonheit und Sicherheit ab.

Kosten

$16.000

Max. Arbeiter

4




ungelernt

7 Familien

Funktion

Bietet Platz fiir 6
Kulturtouristenfamilien. Die
Servicequalitdt hangt von der
Schonheit ab. Die Servicequalitét
steigt mit jedem kolonialen Gebdude
in der naheren Umgebung.

Kosten $25.000
Max. Arbeiter 6

Bildung der ungelernt
Arbeiter

Max. Touristen | 6 Familien

Historisches Gasthaus

Funktion Bietet Platz fiir 3
Kulturtouristenfamilien. Die
Servicequalitat hdngt von der
Schonheit ab. Die Servicequalitat
steigt mit jedem kolonialen Gebdude
in der niheren Umgebung

Kosten $16.000

Max. Arbeiter 3

Bildung der ungelernt

Arbeiter

Max. Touristen | 3 Familien




|

Moderner Flugheifén

Funktion Lockt mehr T
dem Flugzeug
Erhéht den Tourismt
Punkte. Einzigartig.

Kosten $32.000

Max. Arbeiter 6

Bildung der Universitat

Arbeiter

Wellnesshotel

Funktion Bietet Platz fiir 10 Wellness-
Touristenfamilien. Die Servicequalitat
héngt von der Schonheit ab. Die
Servicequalitat sinkt mit jedem
Wohngebéude in der Nahe.

Kosten $45.000

$45.000 8

Bildung der ungelernt

Arbeiter

Stromverbrauch | 60 MW

Max. Touristen | 10 Familien




Biirger, die in der Ndhe wohnen,

| Funktion
e konnen ihre Religion ausiiben.

Kosten $25.000

Max. Arbeiter 8

Bildung der Universitat
Arbeiter

Katholische Mission

Funktion Biirger, die in der Ndahe wohnen,
konnen ihre Religion ausiiben.
Kosten $2.000
Max. Arbeiter 2
Bildung der Highschool
Arbeiter
Kirche
Funktion Biirger, die in der Ndhe wohnen,
konnen ihre Religion ausiiben.
Kosten $6.000
Max. Arbeiter 4
Bildung der Highschool
Arbeiter
Klinik
Funktion Bietet Gesundheitsversorgung fiir -

Biirger, die in der Nihe leben.
Kosten $2.500 :




Max. Arbeiter 3
Bildung der Universitét
Arbeiter
Lebensmittelgeschift
Funktion Versorgt Biirger, die in der N&
leben, mit Nahrung.
Kosten $650
Max. Arbeiter 2
Bildung der Highschool
Arbeiter
Krankenhaus
Funktion Bietet Gesundheitsversorgung fiir
Biirger, die in der Nihe leben.
Kosten $12.000
Max. Arbeiter 8
Bildung der Universitét
Arbeiter
Stromverbrauch | 60 MW
Zeitung
Funktion Die Zeitung erhoht die Freiheit in der
4 Umgebung.
Kosten $3.000
Max. Arbeiter 4
Bildung der Universitit
Arbeiter




=

Erhoht die Sicherheit in der
Umgebung. Lisst Biirger ihre Rolle
erkennen. Kann mit einer Feuerwache
verbessert werden.

$6.200
Max. Arbeiter | 5
Bildung der Highschool
Arbeiter
Supermarkt
Funktion Versorgt Biirger, die in der Nahe
leben, mit Nahrung.
Kosten $5.000
Max. Arbeiter 2
Bildung der Highschool
Arbeiter
Stromverbrauch | 30 MW
Fernsehstation
Funktion Erhoht die Freiheit in der Umgebung.
Kosten $14.000
Max. Arbeiter 6
Bildung der Universitét
Arbeiter
Stromverbrauch | 110 MW




Universitat

Funktion Bietet Biirgern mit F
Abschluss eine univers
Ausbildung.
Kosten $14.000
Max. Arbeiter 6
Bildung der Universitét
Arbeiter
Highschool
Funktion Bietet ungebildeten Biirgern eine
Highschool-Ausbildung.
Kosten $3.000
Max. Arbeiter 4
Bildung der Highschool
Arbeiter
Bibliothek
Funktion Generiert Forschungspunkte.
Kosten $5.000
Max. Arbeiter 3
Bildung der - | Universitit

Arbeiter




Generiert Forschungspuhkte. Hohere
Effizienz, wenn es auf erh6htem
Gelédnde platziert wird.

$9.000
Max. Arbeiter 4
Bildung der Universitat
Arbeiter :

-

Wissenschaftliches Labor

Funktion Generiert Forschungspunkte.
Verbessert die Effizienz weiterer
wissenschaftlicher Gebaude in
der Umgebung.

Kosten $22.000

Max. Arbeiter 6

Bildung der Universitat

Arbeiter

Stromverbrauch | 110 MW




WIRTSCHAFT & AUSLANDSBEZI

Bank
Funktion Generiert Zinsen
der Staatskasse.
Kosten $9.500
Max. Arbeiter 4
Bildung der Universitét
Arbeiter
Zollamt
Funktion Verbessert die Preise fiir
Exporthandelsrouten Einzigartig.
Kosten $6.200
Max. Arbeiter 4
Bildung der ungelernt
Arbeiter
Trockendock
Funktion Erhoht die Geschwindigkeit aller
Handelsschiffe. Einzigartig.
Kosten $12.000
Max. Arbeiter | 8
Bildung der | Highschool
Arbeiter




Ermoglicht die Aufnahme
diplomatischer Beziehungen zu einer
ausldndischen Macht.

$5.000

Leuchtturm

Funktion Bietet zusétzliche Handelsangebote.
Einzigartig.
Kosten $4.800
Biirogebdude
Funktion Generiert Geld abhéangig davon, wie
viele Menschen in der Ndhe wohnen.
Kosten $14.000
Max. Arbeiter 12
Bildung der Highschool
Arbeiter
Power 40 MW
Consumed
MILITAR
Flugzeugtriger
' | Funktion Erméglichtv Bombardements
im Kampf.
Kosten $29.000




Militarbasis

Funktion Stellt eine Pa
zur Verfiigung
Kosten $13.000
Max. Arbeiter 5
Bildung der ungelernt
Arbeiter
Kasernen
Funktion Stellt einen Infanterietrupp
zur Verfiigung.
Kosten $8.900
Max. Arbeiter 8
Bildung der ungelernt
Arbeiter
Wachturm
Funktion Greift feindliche Soldaten in der
Néhe an.
Kosten $2.200
Max. Arbeiter 2
Bildung der ungelernt
Arbeiter
Militirfort
Funktion Stellt einen kolonialen Infanterietrupp
zur Verfiigung. Dieser kann zur
Erkundung in unerforschtes Land
geschickt werden.
Kosten

$6.200




8

| ungelernt

- Atomprogramm

Funktion Verringert die Chance einer
ausldndischen Invasion.

Kosten $30.000

Max. Arbeite 10

Bildung der Universitit

Arbeiter

Stromverbrauch | 220 MW

Palast

Funktion Beherbergt die Familiendynastie und
ihre loyalsten Soldaten. Das Spiel ist
vorbei, wenn er zerstort ist.

Kosten $100.000

Max. Arbeiter 8

Bildung der ungelernt

Arbeiter

Raumfahrtprogramm

Funktion Generiert Forschungspunkte.
Einzigartig.

Kosten $45.000

Max. Arbeiter 10

Bildung der Universitat il

Arbeiter

Stromverbrauch | 70 MW




LiSTE DER VERFASSUNG:
UND THRER AUSWIRK

WAHLRECHT

W AHIRECHT: MANNLICHE BURGER :
A5
‘WENIGER W AHLER, BASIEREND AUF CHAUVINISTISCHER DISKRIMINI

WAHLRECHT: REICHE BURGER : ; o)l
WENIGER WAHLER, BASIEREND AUF REAKTIONARER W OHLSTANDSVERTEILUNG.

WAHLRECHT: ALLE BURGER
MEHR WAHLER, BASIEREND AUF VERRUCKT LIBERALEN IDEEN.

KIRCHE UND STAAT

THEOKRATIE
RELIGIONSGEBAUDE SENKEN DIE VERBRECHENSRATE IN DER UMGEBUNG.

b

SAKULARER STAAT
ERHOHTEPFELHEITSZUFRIEDENHEIT.

WENIGER RELIGIOSE BURGER IN TROPICO.



5

'RUPPEN WERDEN IN KAMPEEN

TOTALITARER STAAT

[OTALITARER STAAT
_© WAHLEN FINDE'N SELTENER STATT. WAHLBETRUG ERHOHT DEN STIMMENANTEIL
F 300 %. 50 9 MEHR REBELLEN. :

MOKRATIE A S
)BLIGATORISCHE EHRLICHE WAHLEN, DIE OFTER STATTFINDEN. KEINE AUESTANDE.

ARBEIT FUR ALLE
KINDERARBEIT ~UND HOHERES ~RENTENAL
RBEITSZUFRIEDENHEIT SINKEN.

KLICHE KINDHEIT 4
HOHERES ~~ RENTENALTER. NORMALE

 ARBEITSZUFRIEDENHEIT

RBEITERPARADIES



BURGERSCHAFT

VISUMSPROGRAMM
MEHR GEBILDETE EINWANDERER.

EINWANDERUNGSLAND
OFFENE GRENZEN. ERLEICHTERTE EIN- UND AUSWANDERUNG.

GEScHLOSSENE GRENZEN

UBERWACHTE GRENZEN. ERSCHWERTE EIN- UND AUSWANDERUNG.

PERSONLICHKEITSRECHTE

TOTALE STAATSKONTROLLE
WENIGER FREIHEIT. ATTENTATE UND VERBANNUNGEN KOSTEN WENIGER.

SICHERHEITSUBERWACHUNG
DIt POLIZEI ENTDECKT BESONDERE BURGER, WIE ETWA REBELLEN, SCHNELLER.

OFFENE GESELLSCHAFT
SEHR VIEL FREIHEIT. ATTENTATE UND VERBANNUNG BEGRENZT. BESONDERE
BURGER SIND SCHWERER ZU ENTDECKEN.

WIRTSCHAFTSSTRUKTUR

PLANWIRTSCHAFT
GEBAUDE MIT MANAGERN ERHALTEN AUF THRE EFFIZIENZ EINEN Bonus von 10
PUNKTEN

PLUTOKRATIE
ALLE GEW;NNE DES SCHWEIZER NUMMERNKONTOS STEIGEN UM 20 %.

FREIE MARKTWIRTSCHAFT
“FIOHERER BUDGETFINFLUSS AUF GEBAUDEEFFIZIENZ.




KOSTENLOSES WLAN
E GENERIERUNG VON FORSCHUNGSPUNKTEN STEIGT UM 15 %.

ROTEKTIONISMUS
ROHSTOFFGRUNDPREISE STEIGEN UM 20 %.

IRTSCHAFTSFORDERUNG




ENERGIEEFFIZIENZ
FABRIKBUDGET -20 %

ABGASFREI £ & :
FABRIKEFFIZIENZ  -20  %. FABRIK-UMWELTVERSCHMUTZUNG
TOURISMUSBOOM S




GLOBAL MANAGING DIRECTORS
SiMoN HELLwiG
STEFAN MARCINEK

FINANCE DIRECTOR
CHRISTOPH BENTZ

INTERNATIONAL MARKETING DIRECTOR
ANIKA THUN

HEAD OF PRODUCING
REINHARD DOPFER

HEAD OF PRODUCT MANAGEMENT
Timo THOMAS

HEAD OF ART DEPARTMENT
JoacHIM WEGMANN

HEAD OF PR
BERND BERHEIDE

HEAD OF QA & SUBMISSION
Roman EicH

PRODUCER
CHRISTIAN SCHLUTTER

PRODUCT MANAGERS
DENNIS BLUMENTHAL
MARIAN DENEFLEH

LOCALISATION MANAGER
THomas NEEs

ART DEPARTMENT
SIMONE-DESIRE RIEss
THABANI SIHWA

ANNA OWTSCHINNIKOW

QA & SUBMISSION MANAGERS
MARTIN TUGENDHAT
MARTIN TosTa

VIDEO CUTTER
MIicHELE BUSIELLO

SOCIAL MEDIA MANAGER
BETTINA ALBERT

KALYPSO MEDIA

JUNIOR MARKETING MANAGER
JEssicA IMMESBERGER

SUPPORT & COMMUNITY MANAGEMENT
Tim FREUND |

KALYPSO MEDIA UK

MANAGING DIRECTOR
ANDREW JOHNSON

HEAD OF MARKETING & PR
MARK ALLEN

PR MANAGER
GARETH BAGG

FINANCE MANAGER
ANNIE CLARKE

KALYPSO MEDIA USA

VICE PRESIDENT NORTH AMERICA
ANDREW JOHNSON

VICE PRESIDENT SALES NORTH AMERICA
& ASIA

SHERRY HELLER

HEAD OF PR
ArLEx Q. Ryan

PR, MARKETING & SALES COORDINATOR
LINDSAY SCHNEIDER

BUSINESS OPERATIONS MANAGER
THERESA MERINO
KALYPSO MEDIA DIGITAL

MANAGING DIRECTOR
JoNATHAN HALES

PRODUCT MANAGER
ANDREW McKERROW




CREATIVE DIRECTOR
GABRIEL DOBREV

TECHNICAL DIRECTOR
IvaN-AsseN IvaNov

LEAD DESIGNER

BolaN “BLizzARD” Spasov

LEAD PROGRAMMER
ALEXANDER “MORDRED” ANDONOV

LEAD ENVIRONMENT
ARTIST
VIKTOR “PK”™ AsPARUHOV

LEAD CHARACTER ARTIST
NELSON “ATMOs” INOMVAN

LEAD CHARACTER
ANIMATION
DimiTar Nikorov

LEAD 2D ARTIST
DesisLava PAuNova

LEAD LEVEL DESIGN
GEORGI “DoupI” GEORGIEV

DESIGNERS

Bisser DyaNkov

Bovan “CHIMERA”™ IvaNOV
Ivan Grozev

LyusoMmIR ILIEV

MomcHiL Ditov

VLADIMIR ANGELOV PACHEV

SENIOR PROGRAMMERS
ALEXANDER “FEANOR” SAVCHOVSKY
DiMo ZAPRIANOV

KONSTANTIN KONSTANTINOV
SVETOSLAV GENCHEV

PROGRAMMERS

ANTON “TONYM” MILEV

DANKO JoRDANOV

MARIA STANILOVA

VIKTOR “K1PI” KETIPOV

YaNA KARASHTRANOVA

ZDRAVKO “ZERO EFFECT” VELINOV

HAEMIMONT GAMES ey

ADDITIONAL
PROGRAMMERS
GEORGI RaKIDOV
Ivayro Toporov
Ivko StaniLov
Stoiko Toporov

SENIOR ENVIRONMENT
ARTISTS

CHROM

FiLip OBRETENOV

ENVIRONMENT ARTISTS
ANGEL “GELE” STOIANOV

Erka TzvETANOVA

STOIAN “BATKATA” SEJMENOV
VeADIMIR “SNU” STANIMIROV

CHARACTER ARTISTS
ANTON Stavov

DimiTAR TSVETANOV
MARTIN “PIMETO” MIHAYLOV
PriLp Nikorov

CHARACTER ANIMATION

BARBARA DOMUSCHIEVA
SILVIA VASILEVA

SENIOR 2D ARTISTS
SABIN BoyKINOV
TzviaTKo KINCHEV

2D ARTISTS

GALINA VASILEVA

IVELINA “TURIYA” KOSEVA
MiHAIL PETROV

NEVENA “NEN” NIKOLCHEVA

LEVEL DESIGN

ASEN-MIHAIL NIKOLAEV ZHIVKOV

IRENA “FAITHKATA” WAIBL
Lyupmit Iriev

ASSISTANT PRODUCER
STEFAN DOMUSCHIEV

SOUND EX
LyusoMIR GOSHEV

QUALITY ASSURANCE
KRASIMIR “EVIL” MILUSHEV

ACCOUNTING
MIROLUBA BALTISKA
OFFICE MANAGER
ELENA PANEVA

SPECIAL THANKS TO
Ray Larasit (TyPODERMIC)

To ALL OUR FANS
THANK YOUI




TEecHNISCHER KUNDENDIENST

SOLLTEN SIE FRAGEN ZU EINEM UNSERER PRODUKTE HABEN, BESUCHEN SIE BITTE
ZUNACHST UNSER ALLGEMEINES FORUM, IN DEM WIR HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

BEANTWORTEN UND HILFESTELLUNG LEISTEN: FORUM.KALYPSOMEDIA.COM

SIE  KONNEN UNSEREN TECHNISCHEN SUPPORT PER EMAIL  UNTER
SUPPORT@KALYPSOMEDIA.COM ODER TELEFONISCH ERREICHEN:

Ter: +49 (0)6241 50 22 40 (ausschriesstica Mo - Fr 11:00 - 16:00)
Fax: +49 (0)6241 506 19 11

STELLEN SIE VOR IHRER KONTAKTAUFNAHME BITTE SICHER DASS SIE DEN
KOMPLETTEN PRODUKTNAMEN KENNEN UND FALLS NOTIG EINEN KAUFBELEG
VORWEISEN KONNEN. SEIEN SIE BITTE BEI PROBLEM- UND FEHLERBESCHREIBUNGEN
SO PRAZISE WIE MOGLICH UND NENNEN SIE DIE INHALTE VON FEHLERMELDUNGEN
ODER ANDERWEITIGE INFORMATIONEN, DIE DIE FEHLERSUCHE VEREINFACHEN. WIR
BITTEN UM VERSTANDNIS DAFUR, DASS WIR FRAGEN BEZUGLICH ALLGEMEINER
SPIELABLAUFE UND T1PPS NICHT PER EMAIL ODER TELEFON BEANTWORTEN KONNEN.



DiESES PRODUKT, EINSCHLIESSLICH DER VERPACKUNG, HANDBUECHER U. AE. IST SOWOHL
URHEBER- ALS AUCH MARKENRECHTLICH GESCHUETZT. ES DARF NUR DURCH DEN
AUTORISIERTEN HANDEL VERKAUFT UND AUSSCHLIESSLICH PRIVAT GENUTZT WERDEN. DIE
VERMIETUNG, GLEICH OB PRIVAT, ODER KOMMERZIELL IST AUSDRUECKLICH VERBOTEN.

BEVOR SIE DIE SOFTWARE VERWENDEN, LESEN SIE BITTE DIE UNTEN STEHENDEN REGELUNGEN
AUFMERKSAM DURCH. DURCH DIE INSTALLATION ODER VERWENDUNG DER SOFTWARE
ERKLAEREN SIE SICH MIT DER GELTUNG DER REGELUNGEN EINVERSTANDEN.

GEWAEHRLEISTUNG

DA SOFTWARE NATURGEMAESS KOMPLEX IST UND NICHT IMMER FEHLERFREI SEIN KANN,
GARANTIERT KArLypso MEDIA GMBH NICHT, DASS DER INHALT DIESES PRODUKTES IHREN
ERWARTUNGEN ENTSPRICHT UND DASS DIE SOFTWARE UNTER ALLEN BEDINGUNGEN
FEHLERFREI LAEUFT Karypso MEDIA GMBH™ UEBERNIMMT AUCH KEINE GARANTIE
FUER SPEZIFISCHE FUNKTIONEN UND ERGEBNISSE DER SOFTWARE, SOWEIT DIES UEBER
DEN AKTUELLEN MINDESTSTANDARD DER SOFTWARETECHNOLOGIE ZUM ZEITPUNKT
DER PROGRAMMERSTELLUNG HINAUSGEHT. GLEICHES GILT FUER DIE RICHTIGKEIT ODER
'VOLLSTAENDIGKEIT DER BEIGEFUEGTEN DOKUMENTATION.

SOLLTE DAS PRODUKT BEI ABLIEFERUNG DEFEKT SEIN, SODASS EIN BESTIMMUNGSGEMAESSER
GEBRAUCH TROTZ SACHGEMAESSER BEDIENUNG ZUM TAG DES VERKAUFES NICHT MOEGLICH
1sT, sO WIRD Karyprso MEDIA GMBH IHNEN INNERHALB VON ZWEI JAHREN AB DEM
KAUFDATUM NACH EIGENER WAHL ERSATZ LIEFERN ODER DEN KAUFPREIS ERSTATTEN.
DIES GILT NUR FUER PRODUKTE, DIE SIE DIREKT BEI Karypso MEDpIA GMBH™ BEZOGEN
HABEN. VORAUSSETZUNG IST, DASS SIE DIE GEKAUFTE WARE MIT KAUFBELEG UND ANGABE
DES FEHLERS UND DER UNTER TECHNISCHE INFORMATION GENANNTEN INFORMATIONEN
AN Karypso Mepia GMBH™ SENDEN. DARUEBER HINAUS UEBERNIMMT KALYPSO MEDIA
GMBH" KEINE HAFTUNG FUER MITTELBARE ODER UNMITTELBARE SCHAEDEN, DIE DURCH DIE
BENUTZUNG DES PRODUKTES ENTSTEHEN, SOWEIT DIESE SCHAEDEN NICHT AUF VORSATZ
ODER GROBER FAHRIAESSIGKEIT BERUHEN ODER EINE HAFTUNG GESETZLICH ZWINGEND
VORGESCHRIEBEN 1ST.



DiE HAFTUNG 1ST IN JEDEM FALL DER HOEHE NACH AUF DEN PREIS DES PRODUKTES
BEGRENZT. KALYPSO MEDIA GMBH HAFTET IN KEINEM FALL FUER UNVORHERSEHBARE ODER
UNTYPISCHE SCHAEDEN. ANSPRUECHE GEGEN DEN HAENDLER, BEI DEM SIE DAS PRODUKT
ERWORBEN HABEN, BLEIBEN UNBERUEHRT.

Karypso MEDIA GMBH UEBERNIMMT KEINE HAFTUNG FUER SCHAEDEN, DIE DURCH
UNSACHGEMAESSE ~ BEHANDLUNG,  INSBESONDERE ~ AUCH  NICHTBEACHTUNG  DER
BETRIEBSANLEITUNG, FEHIERHAFTE INBETRIEBNAHME, FEHLERHAFTE BEHANDLUNG ODER
NICHT GEEIGNETES ZUBEHOER ENTSTEHEN, SOFERN DIE SCHAEDEN NICHT VON KALyPso
MEpiA GMBH zU VERTRETEN SIND.

NUTZUNGSRECHT

DurRCH DEN ERWERB DER SOFTWARE WIRD DEM BENUTZER DAS NICHT-EXKLUSIVE
PERSOENLICHE RECHT EINGERAEUMT, DIE SOFTWARE AUF EINEM EINZIGEN COMPUTER ZU
INSTALLIEREN UND ZU NUTZEN. JEDE ANDERE NUTZUNG OHNE VORHERIGE ZUSTIMMUNG VON
Karypso MEDIA GMBH 1ST UNTERSAGT.

DiE ERSTELLUNG VON SICHERUNGSKOPIEN DER GESAMTEN SOFTWARE ODER TEILEN DAVON,
AUCH ZUM REIN PRIVATEN GEBRAUCH, IST NICHT GESTATTET.

FALLS DIESES PRODUKT FEHLERHAFT WERDEN SOLLTE, RAEUMT Karypso MEepia GMsH
THNEN EIN SECHSMONATIGES UMTAUSCHRECHT EIN. DIES GILT UNABHAENGIG VON DEN
GEWAEHRLEISTUNGSREGELN UND NUR FUER DIREKT BEI KALYPSO MEDIA GMBH GEKAUFTE
PRODUKTE. DER ORIGINAL KAUFBELEG SOWIE DIE FEHLERHAFTE CD-ROM INCL.
ORIGINALVERPACKUNG SIND DAFUER ZWINGEND ERFORDERLICH UND BEIZUFUEGEN, DIE
VERSANDKOSTEN WERDEN NICHT von Karyrso MEDIA GMBH ERSTATTET.

DErR UMTAUSCH IST AUSGESCHLOSSEN, WENN DER FEHLER DER CD-ROM AUF
UNSACHGEMAESSE BEHANDLUNG ZURUECKZUFUEHREN 1ST. UEBER DEN UMTAUSCH
HINAUSGEHENDE ANSPRUECHE SIND AUSDRUECKLICH AUSGESCHLOSSEN.

Dif  DEKOMPILIERUNG ~ODER  ANDERE  VERAENDERUNG DER  SOFTWARE  IST
AUSDRUECKLICH UNTERSAGT.

WER SOFTWARE UNZULAESSIGERWEISE VERVIELFAELTIGT, VERBREITET ODER OEFFENTLICH
WIEDERGIBT ODER HIERZU BEIHILFE LEISTET, MACHT SICH STRAFBAR.

DIE UNZULAESSIGE VERVIELFAELTIGUNG DER SOFTWARE KANN MIT FREIHEITSSTRAFE BIS
ZU FUENF JAHREN ODER MIT GELDSTRAFE BESTRAFT WERDEN. UNZULAESSIG KOPIERTE




CD-ROMs  KOENNEN VON DER  STAATSANWALTSCHAFT
VERNICHTET WERDEN.

Karypso  MepiA  GMBH — BEHAELT — SICH — AUSDRUECKLICH  ZIVILRECHTLICHE
SCHADENSERSATZANSPRUECHE VOR. 4
FuerR DEN FAIL DASS EINE BESTIMMUNG DIESES VERTRAGES GANZ ODER TEILWEISE -
UNWIRKSAM IST ODER WIRD, BLEIBT DIE WIRKSAMKEIT DER UEBRIGEN BESTIMMUNGEN
HIERVON UNBERUEHRT.
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