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SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Auch wenn Uru sicherlich problemlos mit den minimalen Systemvoraussetzungen liuft, verbessert sich
der Spielfluss, wenn Thr System die empfohlene Konfiguration besitzt. Schauen Sie auch im Abschnitt
Das Spiel starten — Uru-Konfiguration nach, dort finden Sie weitere Moglichkeiten, um Ihr System zu
optimieren.

EMPFOHLENE
SYSTEMKONFIGURATION

Windows® XP

Pentium® 1V 1,4 GHz

512 MB RAM

2 GB freier Festplattenspeicher
4-fach CD-ROM-Laufwerk
Bildschirmauflésung: 1024x768,
True Color (32 Bit)
Grafikkarte:

GeForce™3, ATI® Radeon™
8500 oder besser

MINIMALE
SYSTEMKONFIGURATION

Windows® XP, 2000, 98SE
Pentium® 11, 800 MHz

256 MB RAM

2 GB freier Festplattenspeicher
4-fach CD-ROM-Laufwerk
Bildschirmauflésung: 800x600,
16 Bit

Grafikkarte:

Nvidia GeForce™

ATI® Radeon™ 7500

Soundkarte: Soundkarte:

Sound Blaster® Audigy 2 DirectX 8.1-kompatible Soundkarte
Serie DirectX Version 8.1b (ist im Spiel
EAX Advanced enthalten)

INSTALLATION

Bevor Sie beginnen, vergewissern Sie sich, dass Thr Sound nicht ausgeschaltet ist. Sie sollten auch
sicherstellen, dass Thre externen Lautsprecher in der richtigen Position sind Links/Rechts. Und
schlieBlich sollte Thre Grafikkarte iiber die neuesten Treiber verfligen.

Installation von Uru
* Legen Sie die CD-ROM in Thr CD-/DVD-ROM-Laufwerk und klicken Sie auf dem
Startbildschirm auf die Schaltfliche ,,Installieren".
* Wenn der Startbildschirm nicht erscheint...
1. Klicken Sie auf das Startmenii und wihlen Sie Ausfithren.
2. Geben Sie in das Eingabefeld ,,D:\setup.exe" ein
(wobei ,D:” dem Laufwerksbuchstaben Thres CD-/DVD-ROM-Laufwerks entspricht).
3. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK.
4. Folgen Sie nun den Anweisungen auf dem Bildschirm.
5.Wihlen Sie "Installieren" und folgen Sie den Anweisungen des Installationsassistenten.
6. Nachdem die Installation abgeschlossen ist, werden Sie zur Registrierung eines kostenlosen Uru
Live-Kontos eingeladen. Mithilfe dieses Kontos, konnen Sie Uru Live(tm) zunichst ausprobieren, bevor
Sie es abonieren. Wenn Sie "Ja" wihlen, erscheint ein Installations-Panel auf dem Sie Thr Uru Live-
Konto einrichten kénnen. Wenn Sie "Nein" wihlen erscheint als nichstes der Bildschirm fiir die Uru
Einstellungen.

Deinstallation von Uru
1. Klicken Sie auf das Startmenii und wihlen Sie Uru aus.
2. Klicken Sie nun auf Deinstallieren.

Visit www.UruLive.com

DAS SPIEL STARTEN

1. Erstellen Sie einen Spieler.

Geben Sie den Spielernamen ein und vergewissern Sie sich, dass Sie einen Namen benutzen der:

« mindestens 3 Buchstaben lang ist, aber nicht mehr als 20 Zeichen beinhaltet.

* mindestens 3 Buchstaben (A bis Z, ohne Umlaute) enthilt

2.Wihlen Sie das Geschlecht des Spielers, mannlich oder weiblich.

Wenn diese Eigenschaften erst einmal festgelegt sind, kénnen sie fiir diesen Spieler nicht mehr

geandert werden.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche OK, um den Namen und das Geschlecht des Spielers zu speichern.
Nun wird der Uru Einstellungs-Dialog angezeigt.

Bei den meisten Computern miissen die Standardeinstellungen nicht geindert werden, deshalb

empfehlen wir, diese Einstellungen beizubehalten. Wenn Sie in Zukunft technische Probleme mit Uru

haben sollten, kehren Sie in dieses Menti zuriick. Verindern Sie die Einstellungen eine nach der

anderen, bis das Problem geldst ist. Wenn Sie weitere Hilfe benétigen, schlagen Sie im Bereich

Uru-Konfiguration dieses Handbuchs nach.

CHARAKTER-ERSCHAFEUNG

Bei Threr ersten Reise durch Uru, gelangen Sie in den Bereich L] [ §
Charakter-Gestaltung, wo sie Thren Spieler-Charakter erstellen \ |
konnen. Bedenken Sie, dass Sie sich selbst oder eine beliebige

Personlichkeit darstellen méchten. Suchen Sie sich also in Ruhe

die passenden Attribute aus. Lassen Sie sich Zeit bei der

Ausgestaltung Thres Charakters und verzweifeln Sie nicht, wenn Sie

nicht ganz mit dem Aussehen Threr Figur zufrieden sind. Sie

kénnen spiter immer noch Verinderungen am Erscheinungsbild vornehmen.

* Klicken Sie auf die einzelnen Kérperteile des Charakters. Dann kénnen Sie mit dem Einstellungs-
Schieber und der Farbpalette diese Korperpartie gestalten und die passende Bekleidung auszusuchen.

* Wenn Sie mit dem Aussehen Ihres Uru-Charakters zufrieden sind, klicken Sie auf die Schaltfliche (XSE®.

¢ Um die Charaktergestaltung wieder riickgingig zu machen, klicken Sie auf die Schaltfliche (Xl

SPIELEINSTELLUNGEN

Gehen Sie mit der Maus in den linken, unteren Bereich des Bildschirms und klicken Sie auf die
Schaltfliche |2], um das Uru-Einstellungsmenti zu 6ffnen. Hier sind folgende Optionen verfligbar:
Benutzen Sie die fortgeschrittenen Einstellungen, um die Art, wie Sie das Spiel erleben, Thren
Wiinschen anzupassen, bsp. eine verbesserte Kamerafithrung.

Hilfe: Kurze "Soforthilfe."

Spieleinstellungen: Stellen Sie hier die Sound- und Anzeige-Eigenschaften ein.
O

Tastatur: Andern Sie Thre Tastaturbelegung.

Kalibrierung: Hier stellen Sie die Helligkeit und den Kontrast Thres Monitors ein.

Uru Live-Trailer: Betrachten Sie ein Video zu Uru Live. Schlagen Sie auierdem im Uru
Live-Abschnitt des Handbuchs nach oder besuchen Sie www.urulive.com, wenn Sie mehr iiber
die besonderen Online-Features von Uru erfahren méochten.

Credits: Das Who is Who von Uru
Uru beenden: Hiermit verlassen Sie die Welt von Uru.

Eine Geschichte entfaltet sich




URU ERFORSCHEN

Uru ist eine Echtzeit 3D-Welt in der Thr Charakter eine wichtige Rolle ibernimmt. Aus der
Beobachter-Perspektive erleben Sie Uru am eindringlichsten. Die Ich-Perspektive ist dann niitzlich,
wenn Sie eine Sache aus den Augen Ihres Charakters betrachten méchten. Wir empfehlen Thnen, die
ersten Schritte in Uru aus der Beobachter-Perspektive zu machen. Wir wissen, dass diese Ansicht
anfangs ein wenig ungewohnt erscheint, aber lassen Sie den Mut nicht sinken! Es ist den Aufwand wert
und Sie werden sich schnell daran gewdhnen, das versprechen wir Thnen. Natiirlich hingt die
Perspektive, die Sie wihlen, von Thren personlichen Vorlieben ab. Wir haben versucht, so vielen
Geschmickern wie moglich gerecht zu werden. Im Abschnitt Spieleinstellungen erfahren Sie Niheres.

Grundlegende Tastatursteuerung

Vorwirts gehen
Rickwirts gehen

Nach links/rechts drehen oder

Rennen Umschalttaste
Springen Leertaste
Untersuchen oder aktivieren Linke Maustaste

Untersuchung beenden/ /Modus verlassen Esc

Grundlegende Maus-Steuerung

Untersuchung/Benutzung Linke Maustaste

Linke Maustaste & heranziehen
Rechte Maustaste und Maus
bewegen

Mausunterstiitztes Gehen
Umschauen

Linke Maustaste am linken oder
rechten Bildschirmrand driicken
Linke Maustaste am unteren
Bildschirmrand, Scrollrad driicken

Linke Maustaste

Nach links oder rechts drehen

Riickwirts gehen

Anklickbar/Interessanter Punkt

Erweiterte Steuerung

Linker Seitwirtsschritt , (Komma)
Rechter Seitwirtsschritt . (Punkt)
Winken, Lachen, Klatschen, usw. Strg.-1, Strg-2, Strg-3, usw...
+ und - (Ziffernblock)
Rechte Maustaste und Maus
bewegen

Teleskop heran- und wegzoomen
Teleskop schwenken

Feststelltaste
Scrollrad der Maus

Umschalt-Taste zum Laufen gedriickt halten
Kamera-Zoom

URUKONFIGURATION

Starten Sie die Datei ‘UruSetup.exe’, um auf die Uru-Konfigurationsebene zu gelangen. Nachdem Sie
sich angemeldet haben, wird eine Akte mit mehreren Karteikartenreitern angezeigt.

Konto-Reiter

Wenn Sie einmal Thren Spieler-Charakter erschaffen haben, brauchen Sie hier nichts weiter zu tun. An
dieser Stelle wird nun Thr Spielername angezeigt.
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Ein Klick auf die Schaltfliche Spielen speichert die getitigten Einstellungen und startet Uru.
Ein Klick auf OK speichert die Einstellungen ohne Uru zu starten.
Ein Klick auf Abbruch verwirft alle Anderungen und Sie verlassen das Meni.

Grafik-Reiter

3D-Hardware: Wenn Sie mehrere Grafikkarten in Threm System installiert haben, konnen Sie hier
einstellen, welche Sie benutzen mochten. Standard: Uru Setup erkennt die Grafikkarte, die am besten
geeignet ist, falls mehr als eine existiert.

Auflosung: Stellen Sie hier die gewiinschte Bildschirmauflésung und die Farbtiefe ein, in der Sie spielen méchten.
Im Fenster: Markieren Sie dieses Feld, wenn Sie Uru in einem Bildschirmfenster spielen méchten. Die
folgenden Grafik-Einstellungen beeinflussen die grafische Darstellung von Uru auf Threm Monitor.
Hohere Qualitit (und hohere Bildschirmauflésung) bedeutet in der Regel geringere Leistung.
Standard: Uru liuft normalerweise im Vollbild-Modus.

Hinweis: Die folgenden Grafikeinstellungen beeinflussen die Anzeigequalitit auf Threm Monitor.
Hohere Qualitit (und hohere Bildschirmauflésung) resultieren flir gewohnlich in geringerer Leistung.
Qualitdt, gesamt: Hier wird eingestellt, wie hoch die Widergabequalitit bei der Berechnung von
Spezialeffekten und den Landschaftsdetails sein soll. Uru wihlt hier standardmiBig Einstellungen aus,
die gut mit Ihrem System harmonieren.

TVollbild Anti-Aliasing: Anti-Aliasing zeichnet die kantigen Ecken eines Charakters und anderer
Bildobjekte weicher. Je hoher dieser Wert eingestellt ist, desto weicher erscheinen die Ecken.

Texturen: Hier wird eingestellt, wie viele Details bei der Darstellung von Texturen, beispielsweise  Objekt-Oberflichen
und Nahaufnahmen von Laub, benutzt werden sollen. Diese Einstellung wirkt sich auf die Nahansicht aus.
Anisotropische Filterung: Wenn diese Funktion auf Threr Grafikkarte verfligbar ist, erhcht sie die Qualitit der Texturen,
sodass sie gleichmiBig scharf aussehen. Eine geringe Anderung dieses Wertes kann einen groBen Effekt haben.

Audio-Reiter

Aktiviert: Markieren Sie dieses Feld, um alle Audioeinstellungen einzuschalten. Wenn dieses Feld nicht
markiert ist, liuft Uru ohne Ton (und Sie werden viele wunderbare Dinge von Uru verpassen!).
Hardware-Beschleunigung: Wenn Sie diese Funktion aktiviert haben, erzielen Sie in der Regel eine hohere
Leistung. Spezielle Aufgaben der CPU werden an die besondere Hardware der Soundkarte abgegeben.
Hinweis: Die Hardware-Beschleunigung kann mit dem Hardware-Beschleunigungs-Regler im Reiter
Erweiterte Audio-Einstellungen unter Systemleistung in der Systemsteuerung eingestellt werden.
Normalerweise sollte der Regler auf 100% stehen, da einige Features, wie zum Beispiel EAX
Environmental Audio, nur bei 100% wirksam werden.

EAX aktivieren: Wenn Thre Soundkarte das Creative Labs EAX-Format nicht unterstiitzt, wird diese Option
als nicht verfligbar dargestellt. Andernfalls sollten Sie sicherstellen, dass Thre Soundkarte ordnungsgemif3
konfiguriert ist, um von den EAX-Vorziigen zu profitieren. Dadurch erhalten Sie intensivere und
realistischere Sound-Eftekte. Wenn Sie EAX deaktivieren mochten, entfernen Sie das Hikchen aus dem Feld.
Uru: Ages Beyond Myst benutzt Creatives EAX(r) 3.0 ADVANCED HD(tm) Environmental Audio-
Technologie zur Simulation akkustischer Effekte, wie Reflektionen, Schallschlucken und erweitertem Hall in
Echtzeit. Die Akkustikmodelle des EAX ADVANCED HD werden dynamisch aktualisiert, wihrend Sie sich
bewegen und bieten somit ein hochrealistische Soundkulisse. Die zusitzlichen Audio-Details kommen
besonders durch ein Lautsprechersystem mit vielen einzelnen Boxen zur Geltung, wie zum Beispiel den
Creative Inspire- oder Megawork Lautsprecher-Sets und bieten dem Spieler ein intensives Horerlebnis und
eine unglaubliche Bereicherung zum Spiel.

Bei Bedatf laden: Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Sounds nur geladen, wenn Sie vom Spiel
bendtigt werden. Wir empfehlen, dass Sie diese Einstellung eingeschaltet lassen, da Sie sonst lingere
Wartezeiten in Kauf nehmen miissen, da in diesem Fall alle Klinge der neuen Welt geladen werden
miissen, wenn Sie in eine andere Welt reisen.

Update-Reiter

Der Spieler kann tiber diesen Dialog aktualisierte Uru-Daten (Patches) tiber das Internet herunterladen.

Bitte vergewissern Sie sich, dass Thre Internetverbindung aktiv ist, bevor Sie hier fortfahren.
Anmerkung: Das Updaten von Uru tiber Modem-Verbindung kann lange Downloadzeiten zur Folge haben.

Die Zusammenkunft hat begonnen




DIE GESCHICHTE VON URU

Vor 10,000 Jahren gingen die D’ni in den Untergrund und errichtet eine Zivilisation, die nach
derzeitigen Erkenntnissen nahezu perfekt war. 34 Konige herrschten tiber das Imperium, sorgten flir
Fortschritt, formten die Untertanen und brachten sie so dazu, eine einzigartige Kunst zu erlernen: das
Verfassen von speziellen Biichern, durch die eine unendliche Zahl von Welten miteinander verbunden
werden konnen. Dann ging diese Zivilisation zugrunde.

Heute, 250 Jahre spiter, ist diese Kunst wiederentdeckt worden. Diesmal von Forschern, die von der
Oberfliche aus operieren und damit begonnen haben, die Geheimnisse zu liiften und den alten
Geschichten zu lauschen.Viele fiihlen sich berufen D'ni wiederzuerrichten, um alle seine Schitze
bergen zu konnen. Aber moglicherweise ist die Wiedererstehung gar nicht so fern, wie es zuerst schien
und D’ni nicht so tot, wie man zuerst dachte.

Geheimnisse der Vergangenheit miissen geliiftet,
Geheimnisse der Gegenwart verstanden,
Geheimnisse der Zukunft offengelegt werden.

Der D’ni Restaurationsrat (DR C) besteht aus einer Gruppe von Archiologen,

Ingenieuren und anderen Wissenschaftlern. Er wurde nur zu einem Zweck
L8t oeoriindet: Die physische Prisenz von D’ni wiederherzustellen. Die umsichtige
DRC Vorgehensweise des DRC ist vorbildlich, flir manche jedoch allzu vorsichtig.

Yeesha, die exzentrische Tochter von Atrus und Catherine wurde vor 200 Jahren
geboren. Sie hat Stimmaufzeichnungen hinterlassen, die Informationen iiber die Wiedererrichtung
enthalten. Sie glaubt, dass es ihre Aufgabe sei, die Wiedererrichtung voranzutreiben, aber ihre
Vorstellung vom Zweck des Unternehmens ist eine vollkommen andere als die des DR C. Yeeshas
Verstandnis der Geschichte D’nis und ihre Beherrschung von Kenntnissen der D’ni hat ihr ein
Verantwortungsgefiihl verliehen, das weit tiber die oberflichenzentrierten Absichten des DRC
hinausgehen. Und in der Tat, ihr Einsatz flir eine authentische Restauration fiihrt sie dazu, die
Entschlossenheit jedes Besuchers auf die Probe zu stellen.

IHRE PERSONLICHE WELT (RELTO)

Jeder Uru-Spieler erhilt eine Welt, die von ihm selbst Relto genannt wird. Nachdem Sie Relto zum
ersten Mal erreicht haben, werden Sie in Folge Uru immer dort beginnen. Zu den wichtigsten
Gegenstinden in dieser kleinen Welt gehéren Thr personliches Biicherregal und Thr Kleiderschrank.
Relto ist Thre ,,Zuflucht".

Relto-Biicherregal
Bei ihrem ersten Besuch auf Relto finden Sie ein leeres
— oder besser gesagt fast leeres - Biicherregal vor.
Je weiter Sie bei der Erforschung von Uru kommen,
desto mehr Verbindungsbiicher erscheinen in diesem
Regal. Sie werden feststellen, dass jedes Biicherregal
Unterteilungen aufweist, die darauf hindeuten, dass einige
Stellen reserviert sind. Sie konnen sich von jedem
Verbindungsbuch aus mit einer Welt verbinden, auf der
Sie bereits mindestens einmal waren.
Ein Buch entfernen: Es mag die Zeit kommen in der Sie L
eine Welt noch einmal in dem Zustand besuchen wollen, in dem Sie sie bei Ihrem ersten
Besuch vorgefunden haben. Um dies zu tun, miissen Sie das Buch fiir diese Welt zuerst aus
dem Biicherregal entfernen. Klicken Sie auf die Lasche am unteren Buchrand, wodurch es in
den hinteren Teil des Biicherregals geschoben wird. AnschlieBend konnen sie von einem

anderen urspriinglichen Verbindungsbuch aus zu dieser Welt gelangen und dort ganz von
vorne beginnen.
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Kleiderschrank
Wie Sie sich sicherlich vorstellen konnen, enthilt der Kleiderschrank Kleider und andere
personliche Gegenstinde, wie Haarfirbemittel, Schuhe und Utensilien zur Gesichtsformung.
Klicken Sie auf den Kleiderschrank und gehen Sie dort zur Charakter-Gestaltung. Wenn Sie
fertig sind, klicken Sie auf ,um nach Relto zuriickzukehren.

Relto als Zuflucht
Sie koénnen Thr Yeesha-Buch benutzen, um jederzeit eine
Verbindung zu Uru herzustellen. Ziehen Sie Thren
Mauszeiger in die untere linke Ecke des Uru-Bildschirms,
klicken Sie auf das Symbol fiir das Yeesha-Buch und dann
auf das Verbindungsfeld.
Wenn Sie auf Threr Reise durch Uru einmal vom Rand
einer Klippe abstiirzen oder beim Sprung an einen
Vorsprung abrutschen, ist nicht alles verloren ... Sie
werden nicht sterben. Stattdessen verbindet sich Thr
Charakter schnell nach Relto. Das wird landliufig
,,Panik-Verbindung" genannt.

UBER BUCHER

Biicher tauchen tiberall auf Uru auf, deshalb ist es wichtig, zwischen zwei Arten von.
Biichern zu unterscheiden: den Verbindungsbiichern und allen anderen Biichern.
Verbindungsbiicher: Geschaffen wurden sie durch die einzigartige Buchbindekunst der D’ni,
Verbindungsbiicher bringen Sie im wahrsten Sinne des Wortes in andere Welten. Sie erfahren
dies durch das Verbindungsfeld auf der rechten Seite, durch das Sie einen Eindruck von der
Welt erhalten, in die Sie dieses Buch bringt.

Yeeshas Buch: Schon frith in Threm Abenteuer erhalten Sie ein ganz besonderes
Verbindungsbuch, das Sie das gesamte Spiel tiber behalten. Dieses Buch wurde einst von
Yeesha geschrieben und versieht den Spieler mit besonderen Fihigkeiten, wie z.B. die schnelle
und sichere Riickkehr nach Relto.Yeesha hat dariiber hinaus zusitzliche Seiten verfasst und
tiber die verschiedenen Welten verteilt (Yeesha-Seiten). Jede dieser Seiten fligt Threr Relto ein
zusitzliches Landschaftselement hinzu.

‘Weitere Biicher: Sie werde auf Forschungsberichte des DRC stof3en, alte Tagebticher der D’ni
entdecken und zahlreiche andere Schriften der am Wiederaufbau beteiligten Personen finden.

WELTENTUCHER

In einigen Uru-Welten werden Sie ein Anzahl von Weltentiichern
finden. Thren Hauptnutzen werden Sie jedoch erst spiter entdecken,
denn sie haben noch andere niitzliche Funktionen.

Das letzte Weltentuch, das Sie in einer Welt beriihren, bestimmt den
Ort, an dem Sie spiter in diese Welt zurtickkehren.

Wihlen Sie aus dem Biicherregal auf Relto ein Verbindungsbuch aus
Book Mark und beriihren Sie das Reiselesezeichen auf der linken Seite des
Umschlags.

Erkunden Sie die sich stindig wandelnde Stadt D'ni




URU LIVE

Online werden Sie Uru auf bisher unbekannte Art kennen lernen. Ein unbegrenztes
Forschungserlebnis mit neuen Inhalten und vollig neuen Welten, die stindig ausgebaut werden,
erwartet Sie. Angereichert mit schier endlosen Landschaften, pulsierenden Sozialgemeinschaften und
einer durchgingigen Storyline, die sich in Echtzeit entfaltet, erschaftt Uru-Live eine vollig neue
Lebenswelt. Hier ein Vorgeschmack, auf das, was Sie erwartet:

* Erforschen Sie neue, exklusive Online-Welten, u.a. die Metropole D’ni

* Nehmen Sie teil bei der Fortentwicklung dieser einzigartigen Saga

* Losen Sie neue Ritsel und spielen Sie neue Spiele

* Spielen Sie mit erweiterten Charakter-Einstellungs-Moglichkeiten

* SchlieBen Sie sich gleichgesinnten Forschern an und teilen Sie Thre Erfahrungen mit anderen
Spielern

* Treffen Sie Thre Freunde unmittelbar tiber konfigurierbare Spielerlisten

* Erschaffen Sie Thre perfekte Lebensgemeinschaft mit Thren eigenen Gemeinden

* Benutzen Sie die KI, das Kommunikationsmittel von D’ni.

Spieler werden unsere Uru Online-Dienste in Anspruch nehmen wollen, wo Sie die aktuellsten

Informationen und den Community-Support finden.

Die offizielle Uru-Community Webseite: http://www.urulive.com
Webseite des D’ni Restaurationsrates: http://www.drcsite.org

Uru-Live Welten
Die Welt von Uru ist voller Leben, man trifft auf Menschen, die sich mit den Themen
Wiedergeburt und Wiedererrichtung beschiftigen. Der DRC setzt sich pausenlos dafiir ein,
die entdeckten Welten wieder zu errichten und sie den Entdeckern zuginglich zu machen.
Einige der ersten Welten, die der DRC zuginglich machen méchte:
Ahnonay
Noleban
Er’cana
Kahlo
..und viele mehr ...

Live-Geschichte
Die Geschichte von Uru entwickelt sich in Echtzeit, ganz wie das echte Leben. Die Zeit
vergeht, Ereignisse treten ein, Menschen kommen und gehen. Jedes Mal, wenn Sie sich
anmelden werden Sie neu eroffnete Geschifte entdecken, neue Verbindungsbiicher im
Biicherregal vorfinden und viele neue Gesichter sehen. Wenn Thnen etwas entgangen sein
sollte, werden Sie auf andere Entdecker treffen, die Sie unterrichten. Fragen Sie einfach.
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Die Stadt D’ni
Inmitten der weitliufigen unterirdischen Kavernen, im schauderhaften orangefarbenen Schein
eines unterirdischen Sees, wurde die Stadt D’ni in die steilen Felsentiirmen der Insel von
Ac'gura gehauen. Die Stadt ist ein wundervolles Werk der Archiologie und das Zentrum von
Uru. Hier kénnen Uru-Forscher in rauen Mengen angetroffen werden, denn hier finden
intensive Restaurierungsarbeiten statt und taglich kommen neue Geheimnisse zu Tage. Dies ist
der Ort, an dem sich die Geschichte von Uru entwickelt.

Mit Freunden treffen
In Uru ist es einfach, mit Freunden in Verbindung zu treten. Moglicherweise mochten Sie
eine Gemeinde errichten, in die nur Mitglieder Zutritt haben. Auch in D’ni konnen Sie sich
mit Freunden treffen oder neue Freunde kennen lernen, denn D’ni ist die zentrale Stadt und
steht allen offen. Mit Threr KI konnen Sie schnell feststellen, ob Ihr Freund online ist und wo
er sich gerade befindet. Sie kénnen tber Textnachrichten und eventuell iiber
Sprachbotschaften miteinander kommunizieren. Sie konnen auch Bilder austauschen, die Sie
wihrend Threr Reise aufgenommen haben.

Gemeinden
Jeder Uru Live-Spieler gehort zu einer D’ni-Gemeinde. Dies ist ein kleiner Ort, an dem sich
die Spieler zu Hause fiihlen kénnen, fern der grolen Stadt von D’ni. Hier kann man Zeit mit
seinen Freunden verbringen, die einzigartigen Freizeitaktivititen von D’ni nutzen oder von Zeit
zu Zeit die Mitglieder des DRC treffen. Die Gemeinde, zu der Sie gehoren, wird entweder von
Uru fiir Sie ausgewihlt oder Sie erhalten die Einladung, einer bestimmten Gemeinde
beizutreten. Jede Gemeinde besitzt eine Verbindung zu einer Gartenwelt, einem wundervollen
Ort der Entspannung und manchmal auch mysteridser Ereignisse.

Ihre KI
Dieses technische Wunder wurden vom D’ni Restaurationsrat (DR C) im Verlauf Threr
Forschungsarbeit entdeckt. Beim Erststart von Uru Live kann es dazu genutzt werden, mit
anderen Entdeckern, die sich in derselben Welt befinden, zu chatten. Unter den Mitgliedern des
R estaurationsrates ist es ein offenes Geheimnis, dass dieses Gerit noch weitere wundervolle
Dinge leisten kann, doch der DR C besteht auf intensiven Funktionstests, bevor den Uru-
Forschern alle Moglichkeiten dieses Wunderwerks offenbart werden.

UBER CYAN WORLDS

Im Jahre 1987, als er fiir eine Bank in Texas arbeitete, begann sich Rand Miller fiir die
Programmierung von Computern zu interessieren. Selber Vater, erkannte Rand eine
Nachfrage an qualitativ hochwertiger Computersoftware fiir Kinder, die etwas lehren aber
auch gleichzeitig die Fantasie der Kinder anregen konnte. Zusammen mit seinem Bruder
Robyn griindeten er Cyan, Inc. und ein Jahr spiter brachten sie The Manhole heraus, das
erste Plodukt fiir Kinder, das auf dem neuen Medium CD-ROM erschien. 1993 verdffentlichte Cyan Myst,
ein Spiel, das schon bald zu einem Phinomen wurde. Myst und seine Fortsetzung Riven wurden weltweit
millionenfach verkauft — es waren die meistverkauften Computerspiele der Geschichte. Im Herbst 2000,
begann Cyan die Vorbereitungen flir den nichsten Schritt in der Firmenentwicklung. Die Idee, die Welten
noch gréBer und lebendiger zu gestalten, brachte Cyan zum Internet. Eine Welt im Internet zu erschaften,
wiirde bedeuten, dass die Erforschung und die Wunder kein Ende finden miissten und dass sie sogar
zusammen mit anderen entdeckt werden kénnten. URU: Ages Beyond Myst, das aktuelle Projekt der
Millers, stellt genau das dar. Es ist ein enormes Unterfangen sowohl in Hinblick auf Technologie als auch in
Hinblick der Geschichtserzihlung, die in vielen Bereichen eine Weiterentwicklung des Beginns darstellt —
eine weitere Welt, die es zu erkunden gilt.

)

www.cyanworlds.com

Erleben Sie gemeinsam aufregende Abenteuer




UBISOFT KUNDENDIENST

Service rund um die Uhr. Wir haben fiir Sie 24 Stunden tiglich an sieben Tagen der Woche geoffnet.
Besuchen Sie uns im Internet unter:

http://ubisoft-de.custhelp.com

In unserer FAQ-Datenbank kénnen Sie 24 Stunden am Tag Antworten auf die meistgestellten Fragen
finden. So finden Sie hiufig die Antwort, die Thnen unsere Support-Mitarbeiter via Telefon oder
E-Mail gegeben hitten!

‘Wenn Sie die ,,Fragen Sie uns"-Schaltfliche in den FAQs benutzen, um uns eine Mail zu senden,
stellen Sie sicher, dass wir alle wichtigen Informationen zu Threm System und dem Problem erhalten,
die wir bendtigen, um Thnen schnellstmoglich eine hilfreiche Antwort zu geben.

Wenn Sie tiber kein E-Mail-Konto verfligen, konnen unsere Kundendienst-Mitarbeiter Thnen von
Mo-Fr 09:00 — 19:00 Uhr, unter der Telefonnummer 01805 - 554938 (0,12 Euro/Minute) hilfreich
zur Seite stehen.

Fiir die schnellstmogliche Bearbeitung Threr Anfrage ist Thre Mithilfe von entscheidender Bedeutung.
‘Wir benétigen von Thnen folgende Informationen:

* Den kompletten Namen des Produkts.

* Falls vorhanden, eine genaue Fehlermeldung und eine kurze Beschreibung des Problems.

Natiirlich sollte bei Threm Anruf der Computer eingeschaltet sein. Rufen Sie bitte das Programm
DxDiag auf, diese Informationen helfen uns bei der Fehlersuche.

So rufen Sie das Programm DxDiag auf: Klicken Sie bitte auf "START"--> "AUSFUHREN"--> Tippen
Sie hier "dxdiag" ein und klicken Sie auf ,,OK". Bevor Sie sich an den Technischen Kundendienst wenden:
Die aktuellsten Informationen zum Produkt finden Sie in der Datei "Readme.txt" auf Threr Spiel-CD-
ROM. Sollten Sie auf technische Probleme mit dem Produkt stoen, iiberpriifen Sie bitte zuerst, ob
Ihr Computer die angegebenen Systemanforderungen des Produkts erfiillt. Alle hierzu erforderlichen
Informationen entnehmen Sie bitte den SYSTEMVORAUSSETZUNGEN auf der
Originalverpackung. Achten Sie insbesondere darauf, dass Sie ein Betriebssystem verwenden, das mit
dem Produkt kompatibel ist.

Tipps und Tricks

Sie kommen an einer bestimmten Stelle im Spiel nicht weiter? Sie suchen nach Cheats, um in den
nichsten Level zu gelangen? Unsere Tipps-und-Tricks-Spiele-Hotline steht Thnen tiglich von — 8:00 -
24:00 Uhr unter folgender Telefonnummer zur Verfligung:

0190 - 88241210 (1,86 Euro/Minute)

Bitte schicken Sie nie unaufgefordert Produkte und/oder Programme ein. Nehmen Sie bitte immer
erst Kontakt zu uns auf, um eine schnellstméogliche Bearbeitung zu gewihrleisten.

Thr Ubisoft Team

Peter Gabriel-Credits

"Burn You Up. Burn You Down" umgesetzt von. Geschrieben von Peter Gabriel, Neil Sparkes und Karl
‘Wallinger. Verdffentlicht von Real World Music Limited / Universal Music Limited. Mit freundlicher
Genehmigung von Real World Records’ / Geffen Records und EMI Records.

Uses Bink Video. Copyright© 1997-2003 by RAD Game Tools, Inc.
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CARANTIE

Ubisoft bietet Thnen die Leistungen seines Technischen Kundendienstes, Details finden Sie im
Handbuch unter der Rubrik Ubisoft Kundendienst. Ubisoft garantiert dem Kiufer eines Original-
Produkts, dass das darauf enthaltene Multimediaprodukt bei sachgemiBem Gebrauch keinerlei Mingel
innerhalb von 6 (Sechs) Monaten seit Kauf/Lieferung (oder lingere Garantiezeit je nach Rechtslage)
aufweisen sollte.

Senden Sie bitte jedes defekte Multimediaprodukt zusammen mit dem Handbuch per
eingeschriebenem Brief an den ,, Technischen Kundendienst". Bitte geben Sie Thren vollen Namen und
Thre Adresse mit Postleitzahl, sowie das Datum und den Ort des Kaufs an. Sie haben alternativ die
Moglichkeit, das Multimediaprodukt am Ort des Kaufs umzutauschen. Falls ein Produkt ohne
Kaufnachweis oder nach Uberschreiten der Garantiezeit zuriickgesandt wird, behilt sich Ubisoft das
Recht vor, es auf Kosten des Kunden nachzubessern oder zu ersetzen. Diese Garantie verliert ihre
Giiltigkeit, falls das Produkt zufillig, fahrlissig oder missbrauchlich beschidigt oder nach dem Erwerb
modifiziert wurde. Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts
auf eigenes Risiko erfolgt Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand "wie besehen" gekauft. Der
Benutzer trigt simtliche Kosten fiir Reparatur und/oder Korrektur des Multimediaprodukts. Im
Rahmen der gesetzlichen Gewihrleistung lehnt Ubisoft jegliche Gewihrleistung beziiglich des
Handelswerts des Multimediaprodukts, der Zufriedenheit des Benutzers oder der Eignung fiir einen
bestimmten Zweck ab. Der Benutzer trigt simtliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn,
Datenverlust, Fehler, Verlust von gewerblichen Informationen oder sonstige Risiken, die durch den
Besitz des Multimediaprodukts oder seiner Nutzung entstehen. Da einige Rechtsordnungen die
vorstehende Haftungsbeschrinkung nicht anerkennen, gilt diese moglicherweise nicht fiir den
Benutzer.

EIGENTUMSRECHT

Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt und seinen Bestandteilen, seinem
Handbuch und der Verpackung verbundenen Rechte, sowie die Rechte betreffend Warenzeichen,
Lizenzgebiihren und Urheberrecht im Eigentum Ubisofts und seiner Lizenzgeber stehen und durch
franzdsische Bestimmungen sowie andere Gesetze, Staatsvertrige und internationale Abkommen
betreffend des geistigen Eigentums geschiitzt werden. Der Quelltext dieses Multimediaprodukts darf
ohne vorherige, ausdriickliche, schriftliche Ermichtigung seitens Ubisofts weder kopiert und
reproduziert noch tibersetzt oder transferiert werden, sei es im Ganzen, in Teilen oder in irgendeiner
anderen Form.

GESUNDHEITSSCHUTZ:

Legen Sie zum Schutz Threr Gesundheit eine Pause von 15 Minuten pro Spielstunde ein. Spielen Sie
nicht, wenn Sie miide sind oder nicht genug Schlaf hatten. Spielen Sie immer in einem gut
beleuchteten Raum und setzen Sie sich so weit vom Bildschirm entfernt, wie es das Kabel zulasst. Bei
einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anfillen kommen, wenn sie
bestimmten Lichteffekten oder Lichtmustern in ihrer tiglichen Umgebung ausgesetzt sind. Manchmal
wird bei diesen Personen ein epileptischer Anfall ausgeldst, wenn sie Fernsehbilder betrachten oder
Videosoftware spielen. Auch Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall hatten, kénnten an bisher nicht
erkannter Epilepsie leiden. Falls Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie Thren Arzt auf, bevor Sie Videospiele
nutzen. Sollte bei Thnen eines der folgenden Symptome auftreten (Schwindelgefiihl, verinderte
Sehkraft, Muskelzuckungen, jegliche Art von unkontrollierten Bewegungen, Bewusstseinsverlust,
Desorientierung und/oder Krimpfe), so brechen Sie das Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf.

Ihr Abenteuer wird niemals enden




