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vorbereItUNGeN

INstAllAtIoN voN velvet AssAssIN

1. legen sie die DvD in Ihr DvD-roM laufwerk.

2. falls die Autoplay-funktion auf Ihrem Pc aktiviert ist, wird das Installations
programm von velvet Assassin automatisch gestartet. Ist die Autoplay-funktion
jedoch deaktiviert, öffnen sie Ihren „Arbeitsplatz“ und klicken sie doppelt auf
das symbol Ihres DvD-roM laufwerks. Klicken sie dann doppelt auf die
„setup.exe”, um das Installationsprogramm von velvet Assassin zu starten.

3. folgen sie den Anweisungen des Installationsprogramms.

velvet AssAssIN stArteN

Haben sie die Installation von velvet Assassin erfolgreich abgeschlossen, klicken
sie entweder doppelt auf das velvet Assassin symbol auf Ihrem Desktop oder öffnen
sie das Windows startmenü und wählen sie:

Wie sie ein neues spiel starten oder ein zuvor gespeichertes spiel laden, erfahren
sie im Kapitel „Hauptmenü“.

Programme -> velvet Assassin -> velvet Assassin spielen

3
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steUerUNG  coNtrol

sie können velvet Assassin entweder mit Maus und tastatur oder mit einem Xbox
360 controller spielen. Mehr Informationen zur einstellung der steuerung finden
sie im Kapitel „Hauptmenü“. 
Die standardeinstellungen sind wie folgt:

XboX 360 coNtroller

4

Gasmask
Gasmaske (nicht im zielmodus)

zielmodus
toggle (Aiming Mode)

 Menu
Pause Menü





taschenlampe
toggle flashlight

 schleichen/Ducken
sneak/Duck



Angreifen (zielmodus)
shoot (Aiming Mode only)



bewegen
Move



vorherige Waffe 
Previous Weapon
(Aiming mode only)



Nächste Waffe
Next Weapon

 Kamera bewegen
rechte stick-taste:schulter wechseln 
Kamera zentrieren (nicht im zielmodus)
camera control
right stick button: change shoulder
center camera (third Person Mode)



Nachladen 
reload  Aiming mode only)



Nachladen 
reload (Aiming mode only)

 Morphium
Use Morphine 

X

Primäraktion 
Primary Action

A

sekundäraktion
secondary Action

B

Pfeifen
Whistle

Y
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steUerUNG  coNtrol

MAUs / tAstAtUr - KeyboArD / MoUse

5

Esc

Ctrl

Shift

Space

Q    W     E     R     T

A    S      D     F     G

Angreifen (nur im zielmodus)/
Primäraktion 

(nicht im zielmodus)
Attack (Aiming mode only)

Primary Action

Kamera zentrieren (nicht im zielmodus)
center camera   

taschenlampe
flashlight

schleichen /Ducken
sneak/Duck

Morphium 
Use Morphine

Gasmaske (nicht im zielmodus)
Gasmask

Pfeifen
Whistle

Nachladen (nur im zielmodus)
reload  (Aiming mode only)

Pause Menü
Menu

schulter wechseln 
change shoulder 
bewegen / Move

rennen / run

sekundäraktion 
(nicht im zielmodus)
secondary Action

zielmodus / Waffe auswählen
Aiming mode / select weapon
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DIe GescHIcHte

Während draußen in der Welt vor dem verlassenen Krankenhaus der Krieg tobt,
wütet er auch im Inneren von violette summer. Im Koma liegend durchlebt die
britische Geheimagentin noch einmal all jene Grausamkeiten, die sie auf ihren
gefährlichen sabotage-Missionen gegen das Nazi-regime erfahren hat. velvet
Assassin enthüllt dabei auch jene Gräueltaten des Krieges, die meistens in den
schleier des schweigens gehüllt werden.

schlüpfen sie in die rolle der Geheimagentin violette summer und durchleben
sie ihre Missionen durch ganz europa: 
schleichen sie sich an Ihre feinde heran und zünden sie deren Handgranaten,
infiltrieren sie das Gestapo-Gefängnis, um einen Ihrer eigenen Kollegen mit Hilfe
einer zyankali-Kapsel vor feindlicher folter und dem verrat geheimer 
Informationen zu bewahren, gleiten sie lautlos durch die schatten, um Ihre
nichtsahnenden Gegner mit einem einzigen gezielten schuss außer Gefecht zu
setzen und helfen sie mit vielen verschiedenen Angriffsmethoden das Nazi 
regime zu sabotieren. 

erleben sie durch violettes fieberträume, was sie erlebt hat, folgen sie den
Wegen, die sie gegangen ist, und töten sie jene, die sie getötet hat…

6
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DAs sPIel

scHWIerIGKeItsstUfeN
bevor sie eine neue Kampagne starten, wählen sie zwischen zwei 
schwierigkeitsstufen:

Aufgemerkt: sobald sie sich einmal für eine schwierigkeitsstufe entschieden haben,
können sie diese während der laufenden Kampagne nicht mehr ändern.

sPeIcHerN UND lADeN
Während des spielverlaufs speichert das spiel automatisch Ihren spiel-
fortschritt, sobald sie einen der entsprechenden speicherpunkte passieren.
sie können einen zuvor gespeicherten spielstand laden, indem sie im Hauptmenü
die option “spiel laden” wählen, oder klicken sie, falls sie sich gerade mitten in
einem spiel befinden, im Pause Menü auf „schnell laden“. 
für den fall, dass sie keine gespeicherten spielstände haben, starten sie bitte im
Hauptmenü ein „Neues spiel“. 

MIssIoNsbeWertUNG
Wann immer sie eine Mission erfolgreich absolviert haben, erscheint ein bild-
schirm mit verschiedenen statistiken über Ihre vorgehensweise im spiel.
Aufgrund dieser statistik werden sie als spieler in verschiedene 
leistungsklassen
eingestuft.

Normal (für weniger erfahrene stealth-Action spieler)

Agent (für erfahrene spieler).

7
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HAUPtMeNü

Die verschiedenen spielerbewertungen sind:
rekrut  (am schlechtesten)
soldat
Agent
Assassine  (am besten)

Ihre bewertung ist dabei sowohl von der Anzahl der verübten “silent Kills”, 
dem lautlosen Ausschalten von Gegnern, als auch von der Menge gefundener
sammlerstücke abhängig. 
eliminieren sie Gegner überwiegend durch den einsatz von feuerwaffen, wird
Ihre bewertung schlechter ausfallen, da sie unnötig Aufmerksamkeit erregt
haben. es gilt also:Je mehr sammlerstücke sie gefunden haben und je höher
Ihre “silent Kill” rate ist, desto besser fällt Ihre spielerbewertung aus. 

HAUPtMeNü
Im Hauptmenü können sie verschiedene Aktionen ausführen:

KAMPAGNe fortsetzeN
Hiermit laden sie automatisch Ihren letzten speicherpunkt.

NeUes sPIel
so starten sie eine neue Kampagne. vor dem start einer neuen Kampagne 
müssen sie eine schwierigkeitsstufe wählen. sehen sie dazu im Kapitel „Das
spiel“ unter „schwierigkeitsstufen“ nach.

sPIel lADeN
Hiermit laden sie einen Ihrer zuvor gespeicherten spielstände.

oPtIoNeN
stimmen sie hier verschiedene einstellungen ab und schauen sie sich die 
Mitwirkende an.

8
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HAUPtMeNü

HellIGKeIt
stellen sie hier die Helligkeit des spielbildschirms ein. (voreinstellung: 0)

AUDIo
stellen sie die Gesamtlautstärke, die effektlautstärke  und die 
Musiklautstärke ein.

steUerUNG
Aktiver controller: Wählen sie Ihre bevorzugte steuerungsart. 
Wenn sie mit einem Xbox 360 controller spielen möchten, müssen sie 
diesen zuerst anschließen und gegebenenfalls die dazugehörigen treiber 
installieren. (voreinstellung: Maus/tastatur)
Die optionen "empfindlichkeit", "X-Achse" bzw. "y-Achse invertieren" 
beziehen sich auf den rechten stick Ihres controllers.

Aus = zum schleichen muss die festgelegte taste dauerhaft gehalten 
werden.
An = Das schleichen wird durch einmaliges Drücken der festgelegten taste
aktiviert bzw. deaktiviert. (voreinstellung = An)
Die komplette tastenbelegung finden sie im Kapitel  „steuerung“.

sie können aus zwei einstellungen wählen:
Aus = zum zielen muss die festgelegte taste dauerhaft gehalten werden.
An = Der zielmodus wird durch einmaliges Drücken der festgelegten taste
aktiviert bzw. deaktiviert.

Ändern sie die zuweisung von Aktionen zu tasten nach Ihrem Geschmack. 

MItWIrKeNDe
lernen sie die entwickler von velvet Assassin kennen.

verlAsseN
beendet velvet Assassin und kehrt zum Desktop zurück.

schleichen umschalten:

zielmodus umschalten: 

steuerung anpassen:

9
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HUD

zeigt die von Ihnen ausgewählte Waffe.

zeigt an, wie viel Munition sie in reserve haben.

Hilft Ihnen beim zielen auf große entfernung.

zeigt an, wie viel lebensenergie Ihnen bleibt.

zeigt Ihnen an, dass sie eine schutzweste aufgenommen haben, die sie
besser vor Kugeln schützt.

zeigt Ihnen an, über wie viele Morphium-spritzen sie verfügen (weiß) und
wie viele sie noch aufnehmen können (grau). 

zeigt die Gegenstände, die sie kürzlich aufgesammelt haben.

zeigt, dass sie im schatten versteckt und damit auch auf kurze 
entfernung für feinde unsichtbar sind – aber nur, wenn sie nicht bereits
vorher entdeckt wurden.

Wird angezeigt, wenn violette verletzt wird.

1. Waffen

2. Munition

3. fadenkreuz

4. Gesundheit

5. schutzweste

6. Morphium-spritzen

7. Aufnehmbare Gegenstände

8. Purpurne silhouette 

9. verletzungsanzeige

10
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HUD

Das HUD (Heads-Up Display) gibt Ihnen wertvolle Informationen über violettes 
Gesundheitszustand, ihre Ausrüstung, mögliche Aktionen sowie wichtige 
ereignisse. 

11

1. Waffen

2. Munition

5. schutzweste

4. Gesundheit

8. Purpurne silhouette 

6. Morphium-spritzen 

9. verletzungsanzeige

14. Untertitel
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12

13. Nachrichten

3. fadenkreuz

10.Morphium-balken 12. Interaktionen 15. schlüssel oder
codes11.tarnung-balken 

7.Aufnehmbare Gegenstände 
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HUD

erscheint nur im Morphium Modus und
zeigt an, wie lange der Morphium Modus
noch andauert.

erscheint nur, wenn die ss-Uniform 
getragen wird und zeigt an, wie nah feinde
sind.

Werden Ihnen angezeigt, wenn sie in Interaktion mit der Umwelt treten 
können.

Hilfreiche tipps zu beginn des spiels, Missionsziele oder  ereignisnach-
richten werden hier angezeigt.

Werden angezeigt, wenn violette oder andere Personen in der näheren 
Umgebung sprechen.

Hier werden aufgesammelte schlüssel oder codes angezeigt. ein frage-
zeichen bedeutet, dass Ihnen ein schlüssel oder code fehlt.

10.Morphium-balken

11. tarnungs-balken

12. Interaktionen 

13. Nachrichten

14. Untertitel 

15. schlüssel oder codes

13
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PAUse MeNü

MIssIoN
zeigt Ihnen alle missionsrelevanten Informationen: sie können die noch
offenen Missionsziele ansehen, die landkarte studieren und die Missions-
einführung noch einmal ansehen.

cHArAKter
Wenn sie einen fertigkeitsstern erworben haben, können sie hier ihre 
fähigkeiten aufwerten.
Außerdem können sie hier Ihre aktuellen Kampagnenstatistiken einsehen. 

INveNtAr
zeigt alle Gegenstände, die sie aktuell besitzen.

sAMMlerstücKe
zeigt alle sammlerstücke, die sie bisher gefunden haben.

oPtIoNeN
zeigt den bildschirm “optionen”, siehe auch Kapitel “Hauptmenü”.

letzter sPeIcHerPUNKt
lädt den zuletzt gespeicherten spielstand.

MIssIoN NeU stArteN
beendet das aktuelle spiel und startet die Mission neu.

sPIel beeNDeN
beendet das aktuelle spiel und führt zum Hauptmenü zurück.

14
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beWeGUNGeN UND AKtIoNeN

In diesem Kapitel werden die wesentlichen bewegungen und Aktionen be-schrie-
ben, die sie während des spiels ausführen können.

beWeGUNGsArteN
GeHeN/lAUfeN
sie bewegen sich mit normaler Geschwindigkeit, jedoch könnten feinde Ihre
trittgeräusche auf dem boden hören, falls sie ihnen zu nah sind.
scHleIcHeN
sie bewegen sich viel langsamer – jedoch lautlos!

AKtIoNeN
WAffe AUsWÄHleN
Wechseln sie momentan ausgewählte gegen eine andere Waffe in Ihrem
Inventar aus.

zIelMoDUs feststelleN
sie müssen in den zielmodus wechseln, um schießen und nachladen zu
können. beachten sie jedoch, dass sie in diesem Modus keine Interaktio-
nen mit der Umwelt oder Ihren feinden ausführen können.

scHIesseN
Im zielmodus können sie Ihre derzeitig ausgewählte Waffe abfeuern.

NAcHlADeN
über diese Aktion laden sie Ihre derzeit ausgewählte Waffe nach, sofern
sie nicht voll nachgeladen ist und sie noch Munition zur verfügung haben.
Diese funktion ist nur im zielmodus verfügbar.

15

Achten sie auf Glasscherben auf dem boden! treten sie auf die

scherben, verursachen sie Krach – sogar beim schleichen.

Gut zu wissen!
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MorPHIUM beNUtzeN
Aktiviert den „Morphium Modus“ sofern sie eine Morphium-spritze übrig
haben. Mehr Informationen finden sie unter „Morphiummodus“ im Kapitel
„spezielle Modi“.

PfeIfeN
sie können feinde anlocken, indem sie pfeifen. Dies funktioniert 
allerdings nur, wenn sie keine Gasmaske tragen.

GAs MAsKe AUf- UND AbsetzeN
so setzen sie die Gasmaske auf, die sie vor giftigen Dämpfen beschützt.
Diese Aktion kann nicht im zielmodus durchgeführt werden.

tAscHeNlAMPe AN- UND AUsscHAlteN
schalten sie die taschenlampe in dunklen Arealen ein, um besser sehen zu
können.

INterAKtIoNeN MIt Der UMWelt
sie werden verschiedene Arten von objekten finden, die sie manipulieren
oder mit denen sie interagieren können, wie zum beispiel:

Aufschließen und Öffnen von türen
Durch schlüssellöcher schauen
zäune und leitern erklettern
über spalten und bodenlöcher springen
Durch schächte und Hohlräume klettern
safes öffnen, um den geheimen Inhalt zu entwenden
Waffenschränke öffnen, um an verschiedene Waffen und Munition he-
ranzukommen

16















schießen sie auf explosive fässer, Gasfässer oder Ölpfützen, 

um lästige Gegner  in Ihrer Nähe loszuwerden!

Gut zu wissen!
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beWeGUNGeN UND AKtIoNeN

Auf Kisten klettern, herunterspringen oder sie verschieben
verschiedene Hebel umlegen
radios ausschalten
licht ausschalten, indem sie sicherungskästen sabotieren  
Maschinen an- und ausschalten
In toiletten und Kleiderschränken verstecken und die Kleidung wechseln
Körper von getöteten feinden aufheben und wegschleppen
Gegenstände wie Medikits, sammlerstücke, Munition, briefe und und vieles
mehr einsammeln.

INterAKtIoNeN MIt feINDeN

GreNADe KIlls (AUsscHAlteN voN feINDeN MIt HANDGrANAteN)
Innerhalb Ihrer Missionen werden sie soldaten begegnen, die an ihren Gürteln
Granaten mit sich führen. Wenn es Ihnen gelingt, sich von hinten dicht genug
an diese Gegner heranzuschleichen, können sie die stifte aus den Granaten
ziehen, wodurch wenige sekunden später eine gewaltige explosion ausgelöst
wird.

sIleNt KIlls (lAUtloses AUsscHAlteN voN GeGNerN)
sie können Ihre Gegner auch lautlos mit Hilfe besonderer Nahkampfangriffe
ausschalten, wenn sie sich zuvor unbemerkt angeschlichen haben.

17

















es gibt situationen, in denen sie mit besonderen Gegenständen inte-

ragieren können, insbesondere wenn diese mit geheimen 

Missionszielen zu tun haben, wie beispielsweise:

- sprengstoff deponieren

- Holzbretter zerstören, um einen

blockierten Durchgang freizuräumen

- statuen verschieben

- Durch offene fenster 

klettern 

- bilder verrücken

- zyankali-Pillen überbringen

Gut zu wissen!
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WAffeN UND AUsrüstUNG

WAffeN
Während Ihrer Missionen werden sie in Waffenschränken verschiedene Waf-
fen und Munition finden. Das Aufnehmen und Austauschen von Waffen ist nur
an diesen Waffenschränken möglich. Um beweglich zu bleiben, können sie
nur eine Waffe jedes typs zeitgleich mit sich führen: ein Messer, eine Pistole
und ein Gewehr. Auch die Menge der aufnehmbaren Munition ist begrenzt.

18

KAMPfMesser 
Das fairbairn-sykes Messer ist die perfekte Waffe um
Gegner schnell und lautlos auszuschalten.

colt M1911 bestens geeignet um einzelne Gegner aus
kurzer Distanz oder aus der Deckung auszuschalten.
zusätzliche Magazines: 2
Anzahl von Kugeln pro Magazin: 7

lUGer beliebte, aber geräuschstarke Waffe, die eine
hohe Durchschlagskraft besitzt.
zusätzliche Magazine: 2
Anzahl von Kugeln pro Magazin: 8

leUcHtPIstole 42 feuert einzelne leuchtkugeln ab,
die das ziel in flammen aufgehen lassen.
zusätzliche Magazine: 5
Anzahl von Kugeln pro Magazin: 1

GeWeHr 43 eine sehr präzise Waffe, die sich besonders
zum Ausschalten von weit entfernten zielen eignet.
zusätzliche Magazine: 2
Anzahl von Kugeln pro Magazin: 5
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WAffeN UND AUsrüstUNG

19

sHotGUN tödlich auf kurzer Distanz, aber wegen der
starken streuung auf großen entfernungen ungeeignet.
zusätzliche Magazine: 2
Anzahl von Kugeln pro Magazin: 6

stUrMGeWeHr 44 Aufgrund seiner hohen feuerrate
und Präzision ist es bestens geeignet, um mehrere Gegner
gleichzeitig zu bekämpfen.
zusätzliche Magazine: 2
Anzahl von Kugeln pro Magazin: 30

verwenden sie Ihre Munition sparsam – sie werden nur 

begrenzten Nachschub finden!

Gut zu wissen!

benutzen sie die taschenlampe mit vorsicht, um keine 

Gegner auf sich aufmerksam zu machen!

Gut zu wissen!

AUsrüstUNG

Die                         gibt Ihnen zusätzlichen schutz und hilft, feindlichen 
Angriffen besser stand zu halten.  

Die                      ermöglicht Ihnen, mit giftigen Gasen verseuchte Gebiete 
unbeschadet zu durchqueren.

Mit der  können sie dunkle Umgebungen ausleuchten. 

schutzweste

Gasmaske

taschenlampe
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sPezIelle MoDI

MorPHIUM MoDUs
Wann immer violette ihre erinnerungen revue passieren lässt und sich dabei
an eine äußerst nervenaufreibende situation erinnert, führt dies dazu, dass
sie im sanatorium von ihren fieberträumen zu zittern beginnt. eine Kranken-
schwester steht ihr in diesen situationen beiseite und verabreicht ihr zur 
beruhigung eine spritze mit Morphium.
violette jedoch, die aufgrund ihres komatösen zustandes nicht mehr 
zwischen realität und fantasterei unterscheiden kann, bettet den effekt des
Morphiums in ihre erlebnisse ein. so hilft ihr das Morphium, mit den
schrecklichen erlebnissen in ihrer vergangenheit anders umzugehen und
eine hoffnungslos erscheinende situation abzuwenden.

AUsWIrKUNGeN AUf DAs sPIelGescHeHeN:
sobald violette eine eingesammelte Morphium-spritze benutzt, verlangsamt
sich die zeit. Alles um sie herum, auch ihre Gegner, wirken wie eingefroren.
Dies ermöglicht es Ihnen eine situation zu verändern, beispielsweise einen
„silent Kill“ auszuüben oder sich schnell zu verstecken. 
Der Morphium Modus dauert nur wenige sekunden an. Diese Dauer wird von
dem Morphium-balken im HUD angezeigt.

ss-UNIforM MoDUs
In einigen Missionen werden sie eine ss-Uniform finden, die sie zur tarnung
anziehen können. zum Umkleiden müssen sie sich jedoch einen Kleider-
schrank oder eine toilette suchen.

20

Im Morphium Modus können Gegner sogar mit einem frontalen

“silent Kill” ausgeschaltet werden!

Gut zu wissen!
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sAMMlerstücKe UND fertIGKeIteN

AUsWIrKUNGeN AUf DAs sPIelGescHeHeN:
trägt violette eine ss-Uniform, sieht sie ihren deutschen feinden optisch
ähnlich und bewegt sich auch entsprechend. Dies erlaubt Ihnen, von 
deutschen soldaten bewachte Areale zu betreten ohne direkt entdeckt zu
werden. falls sie Ihren Gegnern aber zu nahe kommen oder gar eine Waffe
ziehen, werden sie verdacht schöpfen und sie als spion erkennen. 
Der rötliche bildschirm und der tarnungs-
balken helfen Ihnen, die drohende Gefahr zu
vermeiden.

sAMMlerstücKe
sammlerstücke sind wertvolle Gegenstände, die sie an zahlreichen stellen
innerhalb der spielwelt finden können. sammeln sie diese ein, erhalten sie
„erfahrungspunkte“ (eP). für je 1000 eP bekommen sie einen fertigkeiten-
stern, mit dem sie Ihre fertigkeiten aufwerten können. 
Um zu überprüfen, über wie viele eP und fertigkeitensterne sie bereits verfügen,
öffnen sie einfach das „Pause Menü“ und wählen sie „charakter“.

21

schleichen ist mit einer ss-Uniform unmög-

lich, da die zur Uniform gehörenden stiefel

laute trittgeräusche verursachen.

Gut zu wissen!

besonders wertvolle sammlerstücke sind selten und gut 

versteckt. Also halten sie Augen offen...

Gut zu wissen!
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fertIGKeIteN

Indem sie die fertigkeit aufwerten, verlängert sich entweder die
Dauer des Morphium Modus oder sie können mehr Morphium-spritzen mit
sich führen. Der effekt ist wechselnd. Durch Maximierung dieser fertigkeit
können sie bis zu drei Morphium-spritzen tragen, während die Dauer des
Morphium Modus um ein Drittel verlängert ist. 

Werten sie die fertigkeit                      auf, sind sie in der lage, schneller zu
schleichen. Haben sie die fertigkeit maximiert, wird es Ihnen leicht fallen,
sich an Ihre Gegner heranzuschleichen.

Durch Aufwertung der fertigkeit              werden sie widerstandsfähiger und
halten mehr schaden aus. bei maximaler steigerung von „stärke“ werden
Ihre feinde es wesentlich schwieriger haben, sie auszuschalten. 

Morphium

schleichen

stärke

22
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scHleIcH-tAKtIKeN

DIe folGeNDeN tAKtIKeN KÖNNeN IHNeN HelfeN, verscHIe-
DeNe sItUAtIoNeN GescHIcKt zU MeIsterN:

beDeUtUNG Des scHleIcHeNs:
Da sie beim schleichen keine Geräusche verursachen, minimiert sich die
Wahrscheinlichkeit von feinden entdeckt zu werden.

IM scHAtteN beWeGeN:
solange sie im schatten bleiben, können feinde sie nur aus sehr kurzer
Distanz entdecken. Achten sie daher auf die purpurne silhouette um vio-
lettes Körper. sie signalisiert Ihnen, dass sie sicher im schatten versteckt
sind.

HINter büscHeN UND HINDerNIsseN verstecKeN:
es ist sinnvoll, büsche und Hindernisse als sichtschutz vor Gegnern zu
nutzen und den direkten Kampf mit dem feind zu vermeiden.

“sIleNt KIlls” (lAUtloses AUsscHAlteN voN GeGNerN):
Anstatt viel zu schießen und die Aufmerksamkeit der Gegner auf sich zu
ziehen, sollten sie sich lieber an Ihre Gegner anschleichen, um sie dann
lautlos zu eliminieren.

feINDe AbleNKeN:
Mit dem schallgedämpften colt lassen sich feinde ablenken. schießen sie
aus sicherer Distanz dicht neben einem Ihrer feinde, beispielsweise in
eine Wand, und er wird seinen Posten verlassen, um die Geräuschquelle
zu untersuchen.

verWeNDUNG voN MorPHIUM:
benutzen sie Morphium, wenn ein Wachposten kurz davor ist, sie zu 
entdecken. Im Morphium Modus können sie dann Ihre Position wechseln
oder den Gegner per silent Kill ausschalten.

23
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UMGebUNGsrÄtsel
Achten sie auf die beschaffenheit Ihrer Umgebung und nutzen sie diese,
um sich vor Ihren feinden zu schützen: schieben sie Kisten vor schein-
werfer, um schatten zu erzeugen oder setzen sie Wasserpfützen unter
strom.

ss-UNIforM:
verwenden sie die ss-Uniform, um unbemerkt an feindlichen soldaten
vorbeizuschlendern.

KÖrPer feINDlIcHer solDAteN verstecKeN:
ziehen sie die leblosen Körper der von Ihnen ausgeschalteten feinde in
den schatten, damit sie nicht so schnell von ihren Kameraden entdeckt
werden.

PfeIfeN:
locken sie mit einem Pfeifen Ihren feind in eine Position, in der sie ihn
einfacher beseitigen können.

DUrcH scHlüssellÖcHer sPÄHeN:
schauen sie durch ein schlüsselloch, damit sie wissen, was sie hinter
der nächsten tür erwartet.

24

sie können mehrere Gegner gleichzeitig ausschalten, indem sie

einen “Grenade Kill” mit gutem timing oder einem perfekt 

platzierten Pfeifen kombinieren!

Gut zu wissen!

für den fall, dass sie schwer verletzt sind und keine alarmierten

oder beunruhigten Wachen in der Nähe sind, machen sie eine kurze

Pause, um sich zu erholen.

Gut zu wissen!
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GeGNer

INNerHAlb Der KAMPAGNe WerDeN sIe AUf verscHIeDeNe GeGNer MIt 
UNterscHIeDlIcHer beWAffNUNG stosseN. eINe KleINe AUsWAHl WIrD
IHNeN HIer vorGestellt: 

25

Die verheerende und zerstörerische Wirkung
des flammenwerfers machen den soldaten
der                                           besonders 
gefährlich.

flammenwerfereinheit

, auch 
bekannt als “Der schlächter von 
Paris”, ist ein hochrangiges und 
überaus brutales Mitglied der Gestapo.
er hat keine skrupel, zivilisten auf
grausamste Weise zu töten, selbst wenn
er nur vermutet, dass sie 
Mitglieder der résistance sind. 

Gruppenführer Willi schüntzel

Der                ist ein besonders hartnäckiger
Gegner, denn er besitzt die Macht, bloß durch
einen einzigen Pfiff verstärkung herbeizuru-
fen. Dadurch wird er eine unvorhersehbare
Gefahr, falls sie ihn auch sich aufmerksam
machen.

offizier
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GettING stArteD

INstAllAtIoN of velvet AssAssIN

1. Insert the DvD in your drive.

2. If your Autorun function is enabled, the installation programm of
velvet Assassin will start automatically. If your Autorun function is
disabled, change to "My computer", select your DvD-rom drive and
doubleclick on the "setup.exe" icon to start the installation program.

3. follow then the on screen instructions.

stArtING velvet AssAssIN

After completing the installation you can start the game by doubleclicking
on the icon on your desktop or you click on the Windows start
button, then select

How will find out how to start a "New Game" and how to load an existing
game in the next chapter.

you can control velvet Assassing by using your mouse and keyboard or with
an Xbox 360 controller. you'll find the default settings for each of this input
devices at the beginning of this manual, on page 4 and 5, marked in grey color.“.

Programs -> velvet Assassin -> Play velvet Assassin

26
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MAIN MeNU

In the Main Menu you can perform different actions:

resUMe cAMPAIGN
this automatically loads your last saved checkpoint.

NeW GAMe
start a new campaign. you will be asked to choose a level of difficulty, see
section ‘levels of Difficulty’ in chapter ‘the Game’.

loAD GAMe
choose a specific previously saved game to load.

oPtIoNs
Adjust various in-game options and see the developer credits:

brIGHtNess: Adjust the overall ‘brightness level’ within the game.
AUDIo: Adjust the ‘Master volume’, ‘effects volume’, and ‘Music volume’.
coNtrols

seNsItIvIty: Adjust the sensitivity of your right stick. (Default: 2)
INvert X-AXIs: Invert the horizontal axis of your right stick.
INvert y-AXIs: Invert the vertical axis of your right stick.
toGGle sNeAK: there are two different modes to choose from:
off = Press and hold to sneak
on = Press to start/stop sneaking (Default = on)
toGGle AIMING MoDe:
there are two different modes to choose from:
off = Press and hold for Aiming Mode.
on = Press to enter/leave Aiming Mode. (Default = off)

storAGe locAtIoN
select a location on which your saved games will be stored.

creDIts
Get to know the people behind velvet Assassin.

27
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tHe GAMe

levels of DIffIcUlty
before you start a new campaign, you can choose between two levels of
difficulty:

Note: once you have chosen a level of difficulty, you cannot change it during
the current campaign.

sAvING AND loADING
As the story evolves, the game will automatically save the player’s progress
every time you pass a checkpoint. you can load previously-saved games by
accessing the ‘load Game’ option in the Main Menu or by choosing ‘last
checkpoint’ in the In-Game Menu if you are currently within the game.
In case there are no previously saved games, you will need to start a
‘New Game’. this option can be found within the Main Menu as well.

MIssIoN rAtING
Whenever you have completed a mission, there will be a screen shown with
selected statistics about your gameplay approach. from these statistics a
player rating is deduced. Possible player ratings are:

•  rookie (lowest)
•  soldier
•  Agent
•  Assassin (best)

Depending on the per-
centage of silent kills
you performed and the
collectibles you picked
up you will obtain a different rating. the more collectibles you find and the 
higher your silent kill ratio is, the better your rating will be.

Normal (for less experienced stealth action players)

Agent (for experienced gamers).

28
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HeADs-UP DIsPlAy

the Heads-Up Display (HUD) will give you valuable information about violette’s
state, her equipment and possible actions as well as important events.

29

1. Weapon

2. Ammo

5. Armor (vest)

4. Health

8. Purple silhouette 

6.Morphine syringes

9. Damage Indicator

14. subtitles
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13. Messages

3. cross-Hair

10. Morphine bar 12. Interactions 15. Keys and codes

11. Disguise bar

7. Picked-up Items
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HeADs-UP DIsPlAy

the weapon you have equipped.

How much ammo you have left in your cache.

Helps you aim when using ranged weapons.

How much health you have left.

Indicates that you have picked up a vest for better protection against
bullets.

How many morphine syringes you have left (white) and how many you can
still pick up (grey).

Items that you have picked up recently.

Indicates that you are hidden in the shadows and therefore invisible to
enemies up to very close distances – but only if you were not spotted
before.

Decreases when violette gets hurt.

1. Weapon

2. Ammo

3. cross-Hair

4. Health

5. Armor (vest)

6. Morphine syringes

7. Picked-up Items

8. Purple silhouette

9. Damage Indicator

31
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Is shown in Morphine Mode only. 
Indicates how long the Morphine Mode
will last.

Is only shown when wearing the ss 
uniform. Indicates the proximity of
enemies.

Are offered when you can perform specific interactions.

tutorials, mission objectives or event messages will be displayed here.

Are shown whenever violette or someone else is speaking nearby.

Indicates that you have picked up a key or a code. A question mark
means you lack a key or code.

32

10. Morphine bar

11. Disguise bar

12. Interactions

13. Messages

14. subtitles

15. Keys and codes
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MoveMeNt AND ActIoNs

In this chapter the basic movements and actions the player can perform are
described.

MoveMeNt tyPes
WAlK/rUN: you move with normal speed, but your enemies might hear your
footsteps if you are too close to them.
sNeAK:you move much slower, but silently!

ActIoNs
cHoose WeAPoN
swap through the weapons available in your inventory.

toGGle AIMING MoDe
you need to switch to Aiming Mode for firing and reloading weapons. but
note that you cannot interact with the environment or with enemies while
in Aiming Mode.

sHoot
When in Aiming Mode you can fire the currently equipped weapon.

reloAD
reloads the currently equipped weapon if the weapon is not fully loaded
and you have ammunition left. this action is only available in Aiming
Mode.

Use MorPHINe
Activates Morphine Mode if you have any morphine syringes left. see
section ‘Morphine Mode’ in chapter ‘special Modes’ for more information.

33

Watch out for shards of glass lying on the ground!

Moving over them creates noise – even when sneaking.

Good to know!
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WHIstle
you can lure enemies by whistling as long as you are not wearing a gas mask.

toGGle GAs MAsK
Puts on or takes off a gas mask which protects you against toxic gases. this
action is not available in Aiming Mode.

toGGle flAsHlIGHt
turns your flashlight on/off to illuminate dark areas.

INterActIoNs WItH tHe eNvIroNMeNt

you will encounter various places where you can manipulate and interact
with different kind of objects. you can:

Unlock and open doors
Peek through keyholes
climb ladders and fences
Jump over gaps
crawl through ducts and holes
open safes to get hold of sensitive content
open weapon lockers and gain access to various weaponry
Move, climb on, and jump down from crates
Use levers
turn off radios
turn off the light by breaking fuse boxes
turn machines on or off
Hide and change clothing in wardrobes and toilets

34



























shoot explosive barrels, gas barrels, or oil puddles to 

get rid of nasty nearby enemies!

Good to know!
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MoveMeNt AND ActIoNs

Pick up and drop enemies’ bodies
Pick up items like medikits, collectibles, ammo, letters, and much more...

INterActIoNs WItH eNeMIes

GreNADe KIlls
During your missions you will encounter
certain enemies who have
grenades mounted on their belts.

sIleNt KIlls
you can take out enemies silently with
special killing moves, if you sneak up
behind them first. 

35





there might be situations in which you are able to interact with 

special objects, especially if they are related to (secret) 

objectives, like:

- P lant explosives

- Destroy wooden shelves blocking 

a passage

- Push a statue

- climb through an open 

window

- Move a painting

- Drop a cyanide pill

Good to know!
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WeAPoNs AND eqUIPMeNt

WeAPoNs
During your missions you will find several weapons in weapon lockers. 
Picking up and exchanging weapons is possible at weapon lockers only. In
order to remain agile you can only carry one weapon of each type (Knife, 
Pistol, and rifle) at the same time as well as a limited amount of ammunition.

36

coMbAt KNIfe 
the fairbairn-sykes knife is the perfect weapon for silent
and deadly fighting behind enemy lines.

colt M1911 best used to kill single enemies from
short distances or out from cover.

Additional magazines: 2
Number of bullets per magazine: 7

lUGer
Popular and powerful, but noisy weapon.

Additional magazines: 2
Number of bullets per magazine: 8

flAre GUN fires single flares which send the target
go up in flames.

Additional magazines: 5
Number of bullets per magazine: 1

G43 sNIPer rIfle A very accurate weapon, Used to
take out targets from great distances.

Additional magazines: 2
Number of bullets per magazine: 5
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sPecIAl MoDes

37

sHotGUN lethal at short distances, but less so over at
greater distances because of the wide spread of its shot.

Additional magazines: 2
Number of bullets per magazine: 66

stG44 AssAUlt rIfle tremendous damage in
close combat. sparse damage on greater distances.

Additional magazines: 2
Number of bullets per magazine: 30

eqUIPMeNt

the           gives you additional protection and helps you to withstand enemy
attacks better.

the                     helps you to remain unharmed in areas filled with poisonous
gases.

the  might prove to be helpful in dark surroundings.

MorPHINe MoDe

Whenever violette is going through her memories and recalls an extremely
stressful situation, she starts shaking from her fevered dreams. then, her
nurse in the hospital injects her with morphine to calm her down. As violette
cannot differentiate between reality and dream in her state of coma, she
embeds the morphine into her past and it helps her to cope with a difficult
situation in her mission.

vest

Gas Mask

flashlight

Whilst in Morphine Mode, y ou can even kill enemies 

from the front.

Good to know!
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sPecIAl MoDes

GAMePlAy effect:
Whenever you use one of the collected morphine syringes, time slows down.
everything around you, even your enemies, freezes. During this time, you can
deal with the situation at hand, i.e. bring down an enemy with a silent kill
or try to hide somewhere but other actions are not possible. Moreover, you
should keep in mind that the Morphine only lasts for a few seconds –
indicated by the ‘Morphine bar‘ in the HUD.

ss-UNIforM MoDe
In some missions you will find an ss uniform which you can use to disguise
yourself. but changing clothes is possible in wardrobes and toilets only.

GAMePlAy effect:
While wearing the ss uniform, violette looks and moves like her enemies.
this allows her to cross areas guarded by German soldiers without being 
detected right away. but if you get too close to your enemies or draw a
weapon, they will become suspicious and uncover you as a spy! the reddish
screen and the decreasing ‘Disguise bar’ will help you identify any 
upcoming danger.

38

Proper sneaking is impossible while

wearing the ss unif orm boots. enemies

will hear y our footsteps on short

distances.

Good to know!
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collectIbles AND sKIlls

collectIbles
collectibles are valuable items you can find at various places throughout the
game. by picking them up you earn experience Points (eXP). for every 1,000
eXP collected, you get an upgrade star which you can use to upgrade your
skills.
In order to check how many eXP and upgrade stars you already have, open the
In-Game Menu and select the ‘character’ option.

sKIlls

by upgrading                    you will either be able to carry more morphine
syringes or the Morphine Mode duration increases. the effect is alternating.
Maximizing this skill results in being able to carry three morphine syringes
while the Morphine Mode duration increases by one third. 

by upgrading                you
will be able to move faster
when sneaking. Maximizing
this skill enables you to
sneak up on your enemies
easily.

by upgrading 
the amount of damage you
can take before dying increases.
Maximizing this skill enables you to better withstand enemy attacks.

39

the most valuable collectibles are rare and hard to find. 

so keep an eye out for them!

Good to know!

Morphine

stealth

strength
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steAltH tActIcs

tHe folloWING tActIcs MIGHt HelP yoU to HANDle vArIoUs 
sItUAtIoNs:

IMPortANce of sNeAKING:
As you make less noise when sneaking, you minimize the chance of being
heard by your enemies.

MovING IN tHe sHADoWs:
As long as you keep in the shadows, enemies can spot you from very
short distances only. Keep an eye on the purple silhouette around 
violette’s body which indicate that you are hidden.

HIDING IN bUsHes or beHIND obstAcles:
Make clever use of hiding in bushes or behind obstacles to avoid combat
with the enemy.

sIleNt KIlls:
Instead of shooting and arising attention you can also kill your enemies
silently by sneaking up on them.

DIstrActING eNeMIes:
you can use the silenced colt to distract enemies. Just shoot close to an
enemy from a secure distance in order to make him leave.

Use MorPHINe:
Use morphine to prevent a guard from triggering the alarm once he has
spotted you or is about to spot you.

40
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eNvIroNMeNtAl PUzzles:
Watch out for environmental situations that might help to avoid confron-
ting the enemy e.g. crates that can be pushed in front of a floodlight, or
water puddles that can be set under high voltage.

ss UNIforM:
Use the ss uniform to pass by enemy soldiers without being recognized
as a spy.

HIDe eNeMIes’ boDIes:
Drag the bodies of the enemies you have killed into the shadows so that
their comrades do not find them so easily.

WHIstlING:
lure an enemy to a position where you can bring him down easily by
whistling.

PeeKING tHroUGH KeyHoles:
check through the keyhole before you open a door to find out what is there
and prepare yourself.

41

you can kill multiple enemies by combining a grenade kill 

with proper timing or a well placed whistle.

Good to know!

If you are seriously injured and no suspicious or alerted enemies

are nearby, you can take a rest to recover some health.

Good to know!
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eNeMIes

DUrING tHe cAMPAIGN yoU WIll eNcoUNter vArIoUs eNeMIes WItH A 
DIverse ArseNAl of WeAPoNs. A coUPle of tHeM Are PreseNteD Here.

42

the powerful and devastating flamethrower
of the makes this
enemy very dangerous.

flamer-thrower Unit

alias ‘the
butcher of Paris’ is a high ranked and
gruesome member of the Gestapo. He
does not have any scruples killing even
civilians that are only supposed to be
resistance members in the cruelest
ways one can imagine.

colonel Willi schüntzel

the                is an especially tough enemy,
with his ability to call for reinforcements.
He becomes an unpredictable danger if 
you draw his attention.

officer
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DÉMArrer

INstAllAtIoN
Insérez le disque de données «velvet Assassin» dans votre unité de DvD. si
la fonction “Démarrage automatique” est activée, le menu d’installation est
affiché à l’écran.
si la fonction de “Démarrage automatique” de votre unité de DvD est inactive,
démarrez “Poste de travail” dans l’interface Windows et faites un double-clic
sur le fichier «setup.exe» pour lancer l'installation.

l’installation requiert un espace-disque libre minimum de 5 Go. A cet espace, il
faudra ajouter les parties que vous enregistrerz et autres fichiers, comme le
fichier d’échange (swap) de Windows.
Un espace-disque libre de 6 à 7 Go est donc conseillé.

DÉMArrer le JeU
cliquez ensuite sur l’icone «velvet Assassin» du bureau ou de la barre de
lancement rapide pour démarrer le programme. vous pouvez aussi cliquer sur

voir le chapitre “Menu principal” pour démarrer une nouvelle partie ou charger
une partie sauvegardée.

AtteNtIoN! Il est possible d’ajuster certaines options pour les commandes. Pour
plus de détails, voir le chapitre “Menu principal”.

cotrÔle DU JeU
le contrôle des déplacements dans «velvet Assassin» est basé sur le schéma
classique des JDr, c'est-à-dire que vous pourrez faire voyager votre 
personnage avec les touches W, A, s et D. vous trouverez tous les détails 
concernant ces touches dans la table en fin de ce chapitre (page 45).

Démarrer –> tous les programmes –> velvet Assassin –> velvet Assassin

43
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MANette

coNfIGUrAtIoN PAr DÉfAUt

44

Masque à gaz

Mode visée

 Menu



lampe 
de poche

 s’infiltrer 

tirer
(Mode visée seulement)



se
déplacer



Arme précédente
(Mode visée seulement)


Arme suivante
(Mode visée seulement)


contrôler la caméra
bouton du stick analogique droit :
changer d’épaule
(Mode visée)
centrer la caméra
(vue à la troisième personne)



recharger
(Mode visée seulement)



recharger
(Mode visée seulement)

 Utiliser la morphineX

Action principaleA

Action secondaireB

siffler Y
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rAccoUrcIs

clAvIer et soUrIs

45

Esc

Ctrl

Shift

Space

Q    W     E     R     T

A    S      D     F     G

Attaquer
(Mode visée seulement)

Action principale

centrer la caméra
(vue à la troisième personne) lampe de poche

s’infiltrer Utiliser
la morphine

Masque à gaz

siffler

recharger (Mode visée seulement)

Menu

changer d’épaule
(Mode visée)

se déplacer
courir

Action secondaire

Arme suivante / Arme précédente
(Mode visée seulement)
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MeNU PrINcIPAl

vous pouvez faire différentes actions dans le menu principal.

rePreNDre lA cAMPAGNe
votre partie reprend automatiquement à partir du dernier checkpoint.

NoUvelle PArtIe
Démarrer une nouvelle campagne. vous devez choisir un niveau de difficulté.
Pour plus de détails, voir la section “Niveaux de difficulté” dans le chapitre 
“le jeu”.

cHArGer UNe PArtIe
choisir une partie précédemment sauvegardée.

oPtIoNs
changer la configuration du jeu et voir les crédits.

lUMIère
Ajuster le niveau de lumière durant le jeu. (Défaut : 0)

AUDIo: Ajuster le “volume principal”, “volume des effets” et “volume
de la musique”.

coMMANDes
seNsIbIlItÉ :Ajuster la sensibilité du stick analogique droit.

INversIoN AXe X :
Inverser l’axe horizontal du stick analogique droit. (Défaut : Non)

INversIoN AXe y :
Inverser l’axe vertical du stick analogique droit. (Défaut : Non)

INfIltrAtIoN : vous pouvez choisir entre 2 modes différents :
Non = Maintenir pour vous infiltrer.
oui = Appuyer pour activer/désactiver l’infiltration. 

46
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le JeU

MoD e vIsÉe : vous pouvez choisir entre 2 modes différents :
Non = Maintenir pour activer le mode visée.
oui = Appuyer pour activer/désactiver le mode visée. (Défaut = oui)

PÉrIPHÉrIqUe De stocKAGe
sélectionnez le périphérique où sauvegarder vos parties.

crÉDIts
faites la connaissance de l’équipe qui a crée velvet Assassin.

NIveAUX De DIffIcUltÉ
Avant de commencer une nouvelle campagne, vous pouvez choisir entre 2
niveaux de difficultés.

AtteNtIoN ! Une fois que vous avez choisi un niveau de difficulté, vous ne
pouvez plus le changer durant la campagne.

sAUveGArDer et cHArGer
Durant la progression de l’histoire, la partie est automatiquement sauvegardée
lorsque le joueur traverse un checkpoint.

vous pouvez charger une partie précédente en sélectionnant “ charger une
partie ” dans le menu principal ou en choisissant “ Dernier checkpoint ” dans
le menu du jeu si vous êtes en train de jouer.

si vous n’avez sauvegardé aucune partie, vous devez sélectionner “ Nouvelle
partie ” à partir du menu principal.
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Normal (pour les débutants des jeux d’action et d’infiltration)

Agent (pour les experts)
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ÉvAlUAtIoN De MIssIoN

lorsque vous complétez une mission, vos statistiques s’affichent à l’écran.
Une évaluation vous est attribuée selon les statistiques obtenues durant la
mission.

les différentes évaluations sont :

•  Débutant(évaluation la plus basse)
•  soldat
•  Agent
•  Assassin (meilleure évaluation)

votre évaluation change selon le pourcentage d’assassinat silencieux et
d’objets que vous avez obtenu. trouvez le plus d’objets à collectionner 
possible et augmentez votre pourcentage d’assassinat silencieux pour 
obtenir une meilleure évaluation.

48
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AffIcHAGe à l’ÉcrAN

l’affichage à l’écran vous donne de précieuses informations sur l’état de
violette, son équipement, les différentes actions à exécuter ou les événements
importants.. 

49

1. Arme

2. Munitions

5. Armure

4. vie

(Gilet pare-balles)

8. silhouette violette

6. seringues à 
la morphine

9. Indicateur de dommages

14. sous-titres
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13. Messages

3. visée

10. Jauge de morphine 12. Interactions 15. clés et codes

11. Jauge de déguisement

7. objets
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AffIcHAGe à l’ÉcrAN

l’arme actuellement équipée.

les munitions restantes dans votre chargeur.

vous aide à tirer lorsque vous utilisez des armes à distance.

votre vie actuelle.

Indique si vous avez ramassé un gilet pour vous protéger des tirs 
ennemis.

le nombre de seringues disponibles (en blanc) et le nombre de seringues
que vous pouvez obtenir (en gris).

les derniers objets récoltés.

Indique si vous êtes dans l’ombre et invisible aux yeux des ennemis, même
proches. seulement si vous n’avez jamais été repéré avant.

s’affiche dès que violette est touchée.

1. Arme

2. Munitions

3. visée

4. vie

5. Armure (Gilet pare-balles)

6. seringues à la morphine

7. objets

8. silhouette violette

9. Indicateur de dommages

51
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s’affiche uniquement durant le mode 
morphine. Indique la durée du mode
morphine.

s’affiche uniquement durant le portage
d‘uniforme ss .
Indique la proximité des ennemies.

s’affichent lorsque vous pouvez exécuter certaines actions spéciales.

le tutorial, les objectifs durant les missions ou les messages des 
différents événements s’affichent ici.

s’affichent lorsque violette ou un autre personnage parle.

Indique que vous avez récolté une clé ou un code. 
Un point d’interrogation indique qu’il vous manque une clé ou un code.
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10. Jauge de morphine

11. Jauge de déguisement

12. Interactions

13. Messages

14. sous-titres

15. clés et codes
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MeNU DU JeU

Appuyez sur la touche stArt ou echap durant une mission pour accéder au menu
du jeu.

MIssIoN
Affiche les informations sur la mission actuelle. vous pouvez consulter vos
objectifs, voir la carte ou regarder de nouveau le briefing.

PersoNNAGe
si vous avez gagné des points d’habileté, vous pouvez augmenter vos habiletés.
vous pouvez également consulter vos statistiques pour la campagne en cours.

INveNtAIre
voir tous les objets que vous possédez.

collectIoN
voir tous les objets spéciaux que vous avez récolté jusqu’à présent.

oPtIoNs
Affiche l’écran des options. 
Pour plus de détails, voir le chapitre “ Menu principal ”.

DerNIer cHecKPoINt
charge la dernière partie sauvegardée.

recoMMeNcer lA MIssIoN
recommencer la mission actuelle.

qUItter
quitter la partie en cours et revenir au menu principal.
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MoUveMeNts et ActIoNs

ce chapitre vous explique les différents mouvements et actions que votre
personnage peut faire.

tyPes De MoUveMeNt - Il y a 2 types différents de mouvement.
MArcHer/coUrIr
vous vous déplacez à vitesse normale mais vos ennemis peuvent entendre
les bruits de vos pas si vous êtes trop proche.
s’INfIltrer
vous vous déplacez beaucoup plus lentement et en silence.

ActIoNs
cHANGer D’ArMe
Équiper les différentes armes disponibles dans votre inventaire.

MoDe vIsÉe
vous devez passer en mode visée pour tirer et recharger vos armes. vous
ne pouvez faire aucune interaction avec l’environnement ou les ennemis
lorsque vous êtes en mode visée.

tIrer
lorsque vous êtes en mode visée, vous pouvez tirer avec l’arme actuelle-
ment équipée.

recHArGer
recharger l’arme actuellement équipée si celle-ci n’est pas 
complètement rechargée et qu’il vous reste encore des munitions. cette
action n’est disponible qu’en mode visée.
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Attention aux bris de verre sur le sol ! vous f erez du bruit en

marchant dessus, même lorsque vous êtes en mode infiltration.

bon à savoir !
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MoUveMeNts et ActIoNs

UtIlIser De lA MorPHINe
Activer le mode morphine si vous possédez des seringues de morphine.
Pour plus de détails, voir la section “Mode morphine” du chapitre 
“Modes spéciaux”.

sIffler
vous pouvez attirer les ennemis en sifflant. vous ne pouvez pas siffler si
vous portez un masque à gaz.

MAsqUe à GAz
Mettre un masque à gaz qui vous protégera des odeurs toxiques. cette
action n’est pas disponible en mode visée.

lAMPe De PocHe
Allumer ou éteindre votre lampe de poche pour éclairer les endroits
sombres.

INterActIoNs Avec l’eNvIroNNeMeNt
vous trouverez de nombreux endroits où vous pourrez manipuler ou interagir
avec différents types d’objets.

•  Déverrouiller et ouvrir les portes
•  regarder à travers les serrures
•  Monter les échelles et les barrières
•  sauter par-dessus les vides
•  ramper à travers les conduits et les trous
•  ouvrir les coffres-forts pour obtenir des documents confidentiels.
•  ouvrir les casiers d’armes pour accéder à un arsenal divers
•  Monter ou descendre sur des caisses
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tirez sur les barils explosifs, les tonneau x d’essence ou les

flaques d’huile pour vous débarrasser des ennemis à prox imité !

bon à savoir !
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•  Utiliser des leviers
•  Éteindre les radios
•  Éteindre les lumières en cassant les boîtes à fusibles
•  Éteindre ou allumer des machines
•  se cacher ou se changer dans les gardes-robes ou les toilettes
•  soulever et relâcher le corps des ennemis
•  récolter divers objets comme des trousses de secours, des 

collections,des munitions, des lettres, etc

INterActIoN Avec les eNNeMIs

GreNADes
Durant certaines missions, vous verrez des ennemis portant des grenades
à la ceinture.

AssAssINAt sIleNcIeUX
vous pouvez mettre vos ennemis hors d’état de nuire avec des mouvements
fatals spéciaux si vous arrivez à vous infiltrer derrière eux.
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vous pourrez parfois interagir avec des objets spéciaux si ceux-ci

sont liés à certains objectifs (secrets). comme par exemple

- Placer des explosif s

- Détruire des étagères

en bois qui bloquent le

passage

- Pousser une statue

- Passer à travers une fenêtre

ouverte

- Déplacer un tableau

- laisser tomber une pilule de

cyanure

bon à savoir !
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ArMes et ÉqUIPeMeNt

ArMes
Durant vos missions, vous trouverez diverses armes dans des casiers 
d’armes. Prendre et échanger les armes n’est possible qu’à ces endroits.
Pour rester mobile, vous ne pouvez porter qu’une seule arme de chaque type
à la fois (couteau, pistolet et fusil) ainsi qu’un nombre de munitions limité.

coUteAU De coMbAt le couteau fairbairn-sykes est
l’arme parfaite lorsque vous devez combattre en silence
derrière les lignes ennemies.

colt M1911 Idéal pour éliminer les ennemis à proche
distance ou lorsque vous êtes à couvert.

chargeurs supplémentaires : 2
Nombre de balles par chargeur : 7

lUGer
Une arme populaire et puissante, mais bruyante

chargeurs supplémentaires : 2
Nombre de balles par chargeur : 8

PIstolet à fU sÉe ÉclAIrANte tire des fusées
qui peuvent mettre feu à l’ennemi.

chargeurs supplémentaires : 5
Nombre de balles par chargeur : 1

fUsIl De sNIP er G43 Une arme très précise utilisée
pour éliminer les cibles à grandes distances.

chargeurs supplémentaires : 2
Nombre de balles par chargeur : 5

57
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ÉqUIPMeNt

le vous donne une protection supplémentaire et vous aide
à mieux résister aux attaques ennemies

le vous protège des zones remplies de gaz toxique.

le                      est utile dans les endroits sombres

58

fUsIl à PoMPe Un fusil mortel à bout portant mais son
large rayon de tir le rend inefficace à plus grande distance.

chargeurs supplémentaires : 2
Nombre de balles par chargeur : 6

stUrMGeWeHr 44 Un fusil d’assaut conçu pour
éliminer plusieurs ennemis avec rapidité et précision.

chargeurs supplémentaires : 2
Nombre de balles par chargeur : 30

gilet pare-balles

masque à gaz

flashlight

Utilisez vos munitions avec parcimonie. vous n’en 

trouverez pas beaucoup !

bon à savoir !

Utilisez votre lampe de poche avec précaution. vos ennemis 

peuvent vous repérer lorsque vous l ’utilisez !

bon à savoir !
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MoDes sPÉcIAUX

MoDe MorPHINe
lorsque violette revit certains souvenirs et se rappelle d’une situation parti-
culièrement oppressante, elle entre en crise et se met à trembler. l’infirmière
lui injecte de la morphine pour la calmer. comme violette ne peut différencier
la réalité de ses rêves lorsqu’elle est dans le coma, elle peut utiliser la
morphine dans le passé pour l’aider à se sortir des situations délicates durant
ses missions.

effets DUrANt le JeU :
lorsque vous utilisez une de vos seringues de morphine, le temps ralentit.
tout l’environnement autour de vous, y compris les ennemis, devient immo-
bile. Durant ce mode, vous pouvez faire face à la situation comme tuer un en-
nemi silencieusement ou vous cacher. Mais les autres actions ne sont pas
possibles. De plus, n’oubliez pas que le mode morphine, indiqué par la jauge
rouge à l’écran, ne dure que quelques secondes.

MoDe UNIforMe ss
Dans certaines missions, vous trouverez un uniforme ss que vous pouvez
utiliser pour vous déguiser. vous ne pouvez vous changer que dans les 
gardesrobes ou les toilettes. 

effets DUrANt le JeU :
lorsqu’elle porte un uniforme ss , violette prend l’apparence de ses ennemis
et se déplace comme eux. cela vous permet de traverser les zones gardées
par les soldats allemands sans vous faire détecter immédiatement. Mais si
vous êtes trop proche d’un ennemi ou que vous dégainez une arme, celui-ci
devient méfiant et réalise que vous êtes une espionne !
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en mode morphine, vous pouvez même tuer les ennemis 

de face.

bon à savoir !
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collectIoN et HAbIletÉs

l’écran rougeâtre et la jauge de déguisement qui diminue vous aide à identi-
fier un danger imminent.

collectIoN
vous trouverez des objets à collectionner de grande valeur à travers le jeu.
vous obtenez des Points d’expérience (eXP) lorsque vous les ramassez. tous
les 1 000 points d’eXP, vous gagnez une étoile d’amélioration que vous 
pouvez utiliser pour augmenter vos habiletés.

Pour vérifier vos points d’eXP et les étoiles d’amélioration obtenues,
affichez le menu du jeu et sélectionnez “ Personnage ”.

60

Il est difficile de s’infiltr er efficacement

si vous portez l’uniforme ss .

vos ennemis entendent le bruit de

vos bottes à proche distance.

bon à savoir !

les objets de grande valeur sont rares et difficiles à 

trouver. cherchez bien partou t !

bon à savoir !
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collectIoN et HAbIletÉs

HAbIletÉs

lorsque vous améliorez l’habileté                     vous pouvez porter plus de
seringues ou augmenter la durée du mode morphine. l’amélioration alterne à
chaque fois. en améliorant cette habileté au maximum, vous pouvez utiliser
jusqu’à 3 seringues et augmenter la durée du mode morphine d’un tiers

lorsque vous améliorez l’habileté                      vous pouvez vous déplacer plus
vite même en mode infiltration. en améliorant cette habileté au maximum,
vous pouvez vous glisser derrière vos ennemis plus facilement.

lorsque vous améliorez l’habileté              vous pouvez subir plus de 
dommages. en améliorant cette habileté au maximum, vous pouvez résister
davantage aux attaques ennemies.
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Morphine  

Infiltration

force
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tActIqUes D’INfIltrAtIoN

les tActIqUes sUIvANtes PeUveNt voUs AIDer à NÉGocIer
AstUcIeUseMeNt DIffÉreNtes sItUAtIoNs DÉlIcAtes.

s’INfIltrer:
Infiltrez-vous pour faire moins de bruit et diminuer les chances de vous
faire repérer par les ennemis.

se DÉPlAcer DANs l’oMbre :
tant que vous êtes dans l’ombre, les ennemis ne pourront vous repérer
qu’à proche distance. la silhouette pourpre autour de violette vous 
indique si vous êtes bien caché.

se cAcHer DANs les bUIssoNs oU DerrIère UN obstAcle:
Utiliser les buissons ou les obstacles à votre avantage pour vous cacher
et éviter les combats avec l’ennemi.

AssAssINAt sIleNcIeUX :
Au lieu de tirer et attirer l’attention inutilement, vous pouvez également
tuer vos ennemis en silence en vous 
infiltrant derrière eux.

DIstrAIre les eNNeMIs :
vous pouvez utiliser le colt silencieux
pour distraire les ennemis. tirez près
d’un ennemi à une certaine distance
pour le faire partir.

UtIlIser De lA MorPHINe :
Utilisez de la morphine pour 
empêcher un garde de déclencher
l’alarme si celui-ci vous a repéré
ou est sur le point de le faire.
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PUzzles :
vous pouvez parfois éviter l’affrontement direct avec l’ennemi en utilisant
l’environnement à votre avantage. comme par exemple, pousser des
caisses devant une lumière ou créer des flaques d’eau sous un courant
haute tension.

UNIforMe ss :
Utilisez l’uniforme ss pour passer inaperçue à côté des ennemis.

cAcHer le corPs Des eNNeMIs :
traînez à l’ombre le corps des ennemis tués pour ne pas attirer l’attention
de leurs camarades.

sIff ler :
sifflez pour attirer un ennemi vers vous et le mettre hors de combat.

reGArDer à trAvers UNe serrUre De P rte :
Évitez les mauvaises surprises et jetez un oeil à travers la serrure avant
d’ouvrir une porte.
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sif flez puis lancez une grenade au bon moment pour tuer 

plusieurs ennemis à la fois.

bon à savoir !!

si vous êtes sérieusement blessé et qu’il n’y a aucun ennemi en

alerte à proximité, reposez-vous pour récupérer de la vie.

bon à savoir !
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eNNeMIs

DUrANt lA cAMPAGNe, voUs AffroNterez DIffÉreNts eNNeMIs
ÉqUIPÉ s D’ArMes DIverses. eN voIcI qUelqUes eXeMPles.

64

cette équipée d’un puissant
et dévastateur lance-flammes est extrême-
ment dangereuse.

unité napalm

le surnommé
“le boucher de Paris” est un officier
supérieur et membre de la redoutable
Gestapo. Il n’a aucun scrupule à exécu-
ter cruellement les civils qui font partie
de la résistance.

colonel Willi schüntzel

l’ est un ennemi coriace car il peut
appeler des renforts en sifflant. Il peut
rapidement devenir un danger si vous 
attirez son attention.

officier
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creDIts
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creDIts
cHANNel MArKetING coorDINAtor
Maegan eason

sAles sUPPort coorDINAtor
Jaclyn Pellock

MArKetING
vIce PresIDeNt of MArKetING
richard Iggo

ProDUct MArKetING MANAGer
Aubrey Norris

AssIstANt ProDUct MANAGer
blake Hockenbrough

eveNt coorDINAtor
Jonathan rosales

creAtIve servIces
vIce PresIDeNt of creAtIve servIces
scott Jenkins

Art DIrector
omar Mejia

MUltIMeDIA ProDUcer
Daniel ford

trAffIc MANAGer
leah Windom

MUltIMeDIA ProDUcer
Daniel ford

PHP NINJA
eric lorentz

GrAPHIc DesIGNer
Andria Phillips

ProJect coorDINAtor
Josh Hoover

GoNe, bUt Not forGotteN
Nigel lowrie

soUtHPeAK GAMes eU
eUroPeAN MANAGING DIrector
Jonathan Hales

eUroPeAN sAles DIrector
felix bradshaw

eUroPeAN Pr MANAGer
rob burman

UK sAles MANAGer
simon cowley

ProDUct MArKetING MANAGers
sarah brockhurst
ed blincoe

Pr & MArKetING eXecUtIve
victoria smith

Uses bink video. copyright (c) 1997-2009 by rAD
Game tools, Inc.

Uses shaderMagic effect system, © 2005-2009 by
coreplay GmbH

Me enterprises GmbH
fierst, Pucci & Kane llP
rode + Mathé rechtsanwälte
Microsoft
NvIDIA
Intel
AMD / AtI
firelight technologies
rAD Game tools
coreplay
cyantest
ibeta quality Assurance
team vienna
the freesound Project
Atari france

Graeme struthers
Dörthe Möhring
Kathrin Albers
brian Grigsby
rupert easterbrook
christian schmitz
victor Jones
Melinda cohen
thomas baur
Markus Windelen
eckbert latza
Phillip Weiss
Pierre langer
Hendrik lesser
Jan bodenstein
Alex ruzhentsev
boris Guerchouni

olga latyaeva
ralph Ulrich
troels b. folman
Peter chung
Gerhard leo
yomi
Pilar
oskar

sANDboX strAteGIes

corey Wade
bill linn
edith yang
John Kopp
rob fleischer
Jay fitzloff
shawn Norton
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sUPPort

sollten sie technische schwierigkeiten haben, senden sie uns bitte eine email
unter customersupport@southpeakgames.com  oder kontaktieren sie uns
unter der folgenden rufnummer:  +44 (0)203 371 8137. 
Die Anrufe sind gebührenpflichtig. 

If you are experiencing technical difficulties,  please email us at 

cUstoMersUPPort@soUtHPeAKGAMes.coM  or cAll  0203 371 8137.  

calls will be charged at national standard rate from bt landlines.  calls from
other providers or mobiles may be higher.  Please check with your provider for
details of these charges and also check with the bill payer before making this
call. cost of calls from mobiles may be higher. 

si vous rencontrez des difficultés techniques, veuillez envoyer un courriel à
customersupport@southpeakgames.com ou appeler le +44 (0)203 371 8137.
les appels seront facturés au tarif habituel à partir d’une ligne france 
telecom. les appels passés à partir d’autres fournisseurs ou de téléphones
portables peuvent être surfacturés.  veuillez consulter les tarifs auprès de
votre fournisseur et demander l’autorisation du titulaire de la ligne avant de
passer cet appel. 

veuillez noter que les appels passés à partir de ce numéro seront facturés au
prix d’une communication internationale. consultez les tarifs auprès de votre
fournisseur pour obtenir le détail du prix des appels et demandez l’autorisa-
tion du titulaire de la ligne avant d’appeler. le coût des appels passés à 
partir de téléphones portables peut être supérieur.
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WArrANty

DefINItIoNs: the term „software“ as used in this limited Warranty means the computer programs contained on the
computer media in this package, together with any updates subsequently supplied by southPeak Interactive, llc
(„southPeak“). the term „related Materials“ means all of the printed or other materials, if any, provided in or with this
package or later supplied, or made available (including, but not limited to, in electronic form via the Internet), by southPeak
for use with the software.

WArrANty lIMIteD to PHysIcAl MeDIA: southPeak warrants, to the original retail customer only („you“), that the 
computer media containing the software is free from physical defects in physical materials. 

the duration of this warranty is 90 days from date of purchase by you. If you discover within that period a failure of the
computer media to conform to the foregoing warranty, you must notify southPeak in writing promptly, but in no event
later than 120 days after the date of purchase by you. 

visit www.southpeak.com or contact southPeak at the address on the back cover of this booklet, for detailed instructions
for making warranty claims.. Within a reasonable time after you notify southPeak and provide your receipt or other proof
of date of purchase, southPeak will, in its sole discretion, (a) repair or replace the software and/or related Materials,
at southPeak‘s expense, or (b) refund the entire retail license fee for the software and related Materials. 

this limited Warranty represents the entire and only agreement regarding the warranties applicable to the software and
the related Materials, and these remedies are your exclusive remedies for any breach of warranty.

WHAt Is Not covereD: this warranty does not cover the software or related Materials themselves, and does not cover
computer media that has been lost or stolen, or damaged by accident, misuse, or modification, and does not cover any
hardware or software not supplied by southPeak.

DIsclAIMer of WArrANty: tHe foreGoING WArrANtIes Are IN lIeU of All otHer WArrANtIes, eXPress or IMPlIeD,
AND ANy AND All IMPlIeD WArrANtIes, INclUDING, bUt Not lIMIteD to, tHe IMPlIeD WArrANtIes of MercHANtAbIlIty
AND fItNess for A PArtIcUlAr PUrPose, Are Hereby DIsclAIMeD.

lIMItAtIoN of lIAbIlIty: soUtHPeAK sHAll Not be lIAble for sPecIAl, INcIDeNtAl, coNseqUeNtIAl, INDIrect or
otHer sIMIlAr DAMAGes, eveN If soUtHPeAK HAs beeN ADvIseD of tHe PossIbIlIty of sUcH DAMAGes, reGArDless
of ANy forM of tHe clAIM (INclUDING, bUt Not lIMIteD to, ProDUct lIAbIlIty, breAcH of coNtrAct or NeGlIGeNce). 

IN No eveNt sHAll soUtHPeAK‘s lIAbIlIty for ANy DAMAGes to yoU or ANy otHer PersoN ever eXceeD tHe retAIl
lIceNse fee PAID for tHe softWAre, reGArDless of ANy forM of tHe clAIM.

GoverNING lAW: this agreement shall be governed by the law of the commonwealth of virginia and applicable United
states federal law, and the choice-of-law provisions of virginia law shall not be applied to substitute the law of any
other state or nation. 

this limited Warranty is intended to follow and be governed by applicable law and shall apply to the fullest extent
permitted by applicable law, but shall not, and shall not be interpreted or construed as seeking to, apply in any way that
is prohibited by applicable law. 

the United Nations convention on contracts for the International sale of Goods shall not apply to southPeak‘s sale, or
your purchase, of the software or to this limited Warranty. this limited Warranty gives you specific legal rights; you
may have other rights which vary from Nation to Nation.
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GArANtIe

DÉfINItIoNs: le terme „logiciel“, tel qu‘employé dans cette Garantie limitée s‘applique aux programmes informatiques
du média contenu dans cet emballage, ainsi que toutes les mises à jour fournies par la suite par southPeak Interactive,
llc („southPeak“). le terme „composants Additionnels“ s‘applique aux objets imprimés ou autres, le cas échéant, fournis
dans ou avec cet emballage, ou fournis plus tard, ou encore rendus disponibles (y compris, mais sans s‘y restreindre,
sous forme électronique via internet) par southPeak afin d‘être utilisés avec le logiciel.

GArANtIe lIMItÉe AU sUPPort PHysIqUe: southPeak garantit, uniquement à l‘acheteur originel („vous“), que le support
physique contenant le logiciel est dénué de défauts physiques de ses composants.

la durée de cette garantie est de 90 jours à compter de la date d‘achat par vos soins. si vous découvrez au cours de
cette période une impossibilité du média informatique à se conformer à la garantie précédente, vous devez en notifier
southPeak par écrit dans les meilleurs délais, mais en aucun cas plus de 120 jours après la date d‘achat par vos soins.

visitez www.southpeak.com ou contactez southPeak à l‘adresse figurant au dos de couverture de ce livret pour des 
instructions détaillées concernant les demandes en garantie. Dans un délai raisonnable après votre notification à 
southpeak et fourniture du reçu ou toute autre preuve de la date d‘achat, southPeak, à sa seule discrétion, (a) réparera
ou remplacera le logiciel et/ou les composants Additionnels à ses propres frais, ou (b) remboursera le coût d‘achat
complet de la licence pour le logiciel et les composants Additionnels. 

cette Garantie limitée représente le seul et entier accord concernant les garanties applicables au logiciel et aux 
composants Additionnels, et ces remèdes sont vos remèdes exclusifs concernant toute rupture de garantie.

les eXclUsIoNs De coUvertUre: cette garantie ne couvre pas le logiciel ou les composants Additionnels eux-mêmes,
et ne rouvre pas un média informatique perdu ou volé, ou endommagé par accident, mauvaise utilisation ou modification,
et ne couvre pas tout matériel ou logiciel non fourni par southPeak.

AvIs De GArANtIe: les GArANtIes PrÉcÉDeNtes reMPlAceNt toUtes AUtres GArANtIes, eXPresses oU tAcItes,
et IMPlIqUeNt le reNoNceMeNt à toUtes forMes De GArANtIes tAcItes, y coMPrIs, MAIs NoN seUleMeNt, les
GArANtIes tAcItes De coMMercIAlIsAtIoN et D’ADÉqUAtIoN à UN UsAGe PArtIcUlIer.

lIMItAtIoNs De GArANtIe: soUtHPeAK Ne serA PAs teNU PoUr resPoNsAble PoUr les DoMMAGes sPÉcIfIqUes, 
AccessoIres, relAtIfs, INDIrects oU AUtres DoMMAGes sIMIlAIres, MÊMe DANs le cAs oÙ soUtHPeAK AUrAIt ÉtÉ
PrÉveNU De lA PossIbIlItÉ De tels DoMMAGes, et ce qUelle qUe soIt lA forMe De lA DeMANDe (y coMPrIs, MAIs
NoN seUleMeNt, resPoNsAbIlItÉ DU ProDUIt, rUPtUre De coNtrAt oU NÉGlIGeNce).

eN AUcUN cAs lA resPoNsAbIlItÉ De soUtHPeAK Ne sAUrA eXcÉDer PoUr toUt DoMMAGe sUbI PAr voUs oU toUte
AUtre PersoNNe le PrIX D‘AcHAt PAyÉ PoUr le loGIcIel, qUelle qUe soIt lA forMe De lA DeMANDe.

loI APPlIcAble: cet accord sera régi par la loi du commonwealth de virginie et la loi fédérale applicable aux États-
Unis, et les clauses de choix de juridiction de la loi de virginie ne pourront pas être appliquées afin d‘y substituer la loi
de tout autre état ou nation. 

cette Garantie limitée est prévue pour suivre et être régie par la loi applicable et s‘appliquera dans tous ses effets tels
qu‘autorisés par la loi applicable, mais ne devra pas s‘appliquer, ou être interprétée, de façon prohibée par la loi appli-
cable.

la convention des États-Unis sur les contrats de vente de biens à l‘International ne s‘appliquera pas aux ventes de
southPeak, ou à votre achat, du logiciel ou de cette Garantie limitée. cette Garantie limitée vous confère des droits
spécifiques ; d‘autres droits peuvent varier d‘un pays à un autre.
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