








Wie man nach Schitzen gribt: Wenn du einen Schatz heben
méchtest, benutze deine Schaufel so wie jedes andere Objekt:
Offne das Inventar und dann ziehe entweder die Schaufel auf
Scarlett, doppelklicke darauf oder platziere sie in deiner Schnell-
wahl-Leiste und driicke dann die entsprechende Taste (oder die
3 Sonder-Aktionstaste), um sie zu verwenden. Und wenn du dich
! wirklich an der richtigen Stelle befindest, wirst du belohnt mit ...
was auch immer deine Schaufel im Erdreich freilegt.
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EPILEPSIEWARNUNG

Diese Hinweise sollten vor Benutzung des Spiels durch Erwachsene und insbesondere durch Kinder sorgfiltig gelesen werden. Bei Personen, die an
photosensibler Epilepsie leiden, kann es zu epileptischen Anfillen oder Bewusstseinsstorungen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder
Lichteffekten im tdglichen Leben ausgesetzt werden. Diese Personen kinnen bei der Benutzung von Computer- oder Videospielen einen Anfall
erleiden; in der Regel sind diese Spiele fiir Menschen mit Epilepsie nicht gefahrlich. Es kinnen auch Personen von Epilepsie betroffen sein, die
bisher noch nie einen epileptischen Anfall erlitten haben. Falls bei einer Person selbst oder bei einem ihrer Familienmitglieder unter Einwirkung

von Blitzlichtern mit Epilepsie hangende Symptome (Anfiille oder Bewusstseinsstirungen) aufg sind, sollte diese sich vor der
Benutzung des Spiels an ihren Arzt wenden. Elfern sollten ihre Kinder bei der Benurzung von Computer- und Videospielen beaufsichtigen. Sollten
bei einem Erwachsenen oder einem Kind waihrend der Benutzung eines Computer- bzw. Vi iels Symptome wie Schwindelgefihl, Sehstorungen,

Augen- oder Muskelzucken, Bewusstseinsverlust, Desorientiertheit oder jegliche Art von unfrel\mlllgen Bewegungen bzw. Krumpfen auftreten, so
sollte das Spiel SOFORT beendet und ein Arzt konsultiert werden.

LIZENZ- UND NUTZUNGSBESTIMMUNGEN

1. Lizenz

Der Kaiufer erhlt das nicht ausschlieBliche Recht, das Programm an einem Computerarbeitsplatz zu benutzen. Das Recht st nicht ibertragbar, vermietbar
oder verleihbar. Das Kopieren und Archivieren des Programms zum Zwecke der eigenen Datensicherung ist gestattet. Das Eigentum und die Urheberrechte
oder sonstige Schutzrechte an der Software verbleiben nach wie vor bei der dtp entertainment AG, resp. ihren Lizenzpartnern.

2. Beschriinkungen und Anderungsverbot

Das Programm oder Teile davon dirfen nicht k flichtig oder k frei weitergegeben, lizenziert, vermietet, vertndert, Gbersetzt, angepasst
oder verdffentlicht werden. Die Software darf weder im Gesamten noch in Teilen disassembliert, dekompiliert oder auf andere Weise in allgemein
leshare Form zuriickgewandelt werden.

3. Laufzeit des Vertrages

Die Lizenz gilt bis zu ihrer Beendigung. Der Lizenzvertrag kann dadurch beendet werden, dass die Software sowie alle Kopien vernichtet werden.
Die Lizenz erlischt unverziglich, wenn gegen eine Bestimmung des Lizenzvertrages verstoBen wird, ohne dass es einer Kindigung durch die dtp
entertainment AG, resp. ihren Lizenzpartnern, bedarf.

4. Haftungsbeschrinkung

Die dtp enfertainment AG Ubernimmt keine Gewdhr fur die Vollstandigkeit und Richtigkeit des Inhaltes der auf dem Datentrger gespeicherten
Software. Eine Haftung fir entgangenen Gewinn, fiir Schiden an oder Verlust der gespeicherten Daten sowie fiir andere mittelbare oder unmit-
telbare Folgeschaden ist ausgeschlossen, soweit nicht grob fahrldssiges oder vorsitzliches Verhalten der dtp entertainment AG vorliegt. Etwaige
Schadensersatzanspriiche sind unabhingig von der Anspruchsgrundlage in der Hahe auf die entrichtete Lizenzgebiihr beschrénkt.

5. Schlussbestimmungen

Es gilt deutsches Recht. Sollten einige Bestimmungen dieses Lizenzvertrages rechtlich unhaltbar oder unwirksam sein, bleiben alle anderen Bestimmun-
gen rechtswirksam. Unwirksame Bestimmungen sind durch Regelungen zu ersetzen, die dem urspriinglichen Sinn am ndchsten kommen.

© 2009 dtp entertainment AG, Goldbekplatz 3-5, 22303 Hamburg.

RECHTLICHER HINWEIS

Venetica © 2009 dtp entertainment AG and Deck13 Interactive. All rights reserved. Developed by Deckl3 Inferactive. All company names, brand
names, trademarks and logos are the property of their respective owners. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are frademarks
of the Microsoft group of companies.

Alle Urheber- und Leistungsschutzrechte vorbehalten - Kein Verleih! Keine unerlaubte Vervielfiltigung, Dekompilierung, Vermietung, Auffihrung,
Sendung!

Publishing und Vertrieb: dtp enfertainment AG, Goldbekplatz 3-5, 22303 Hamburg. Fir etwaige Virenschiden wird keine Haftung ibemommen.
Finanziert durch dtp Game Portfolio 2006 Fondsgesellschaft mbH & Co. K6, Hamburg.
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www.dtp-entertainment.com
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HINWEISE ZUR TECHNISCHEN PROBLEMBEHEBUNG
Stellen Sie sicher, dass Sie die aktuellsten Treiber fiir Ihre Grafik und Soundkarte installiert haben.

Unterstiitzte Karten:

Es werden alle Grafikkarten mit ATI- oder NVIDIA-Chipsdtzen unterstitz, die DirectX9-kompatibel sind. Altere Grafikkarten werden nur teilweise
unterstitzt.

- ATI-Treiber: http://www.ati.com

- NVIDIA-Treiber http://www.nvidia.com

Mainboardhersteller: Soundkartenhersteller:
http://www.intel.com - Intel Inc. http://www.creative.com - Creative Labs
http://www.sis.com - SIS (Soundblaster)
http://www.viaarena.com - Via http://www.ferratec.com - Terratec

http://www.nvidia.com - NVIDIA

Service und Hotline
Der technische Hotline-Service ist von Montag bis Freitag von 11:00 bis 19:00 Uhr erreichbar.

Deutschland:
Technische Hotline: 0900 - 15100 53 (0,55 Euro/Min. *) / Spielinhaltliche Hotline: 0900 - 15 100 54 (1,95 Euro/Min. *)

:: aus dem Festnefz der Deutschen Telekom, aus anderen Fest- oder Mobilfunknetzen kinnen die Preise abweichen
Osterreich:
Technische Hotline: 0900 - 400 708 (1,55 Euro/Min. *) / Spielinhaltliche Hotline: 0900 - 528 278 (2,16 Euro/Min. *)

* = qus dem nationalen Festnetz, aus den Mobilfunknetzen kiinnen die Preise abweichen
Schweiz:
Technische Hotline: 0900 - 000 150 (1,00 CHF/Min. *) / Spielinhaltliche Hotline: 0900 - 900 936 (3,13 CHF/Min. *)

* = qus dem nafionalen Festnetz, aus den Mobilfunknetzen kinnen die Preise abweichen
Minderjihrige bendtigen die Zusti eines Erzieh htigten, um diese kostenpflichtigen Serviceangebote in Anspruch nehmen zu kinnen!

Bevor Sie die Hotline anrufen:

Stellen Sie bitte sicher, dass zu der Grafikkarte und auch Soundkarte die jeweils aktuellen Treiber installiert sind. Wenn nicht die aktuellen Treiber
installiert sind, kann es zu verschiedenen Fehlfunktionen kommen. Die aktuellen Treiber kinnen wir Ihnen leider mit dieser Software nicht
mitliefern. Sie kannen diese aber in der Regel kostenlos iber den Hersteller der Komponente erhalten (zum Beispiel dber das Internet). Alternativ
gibt es auch verschiedene Magazine mit Heft-CD oder DVD, auf denen zu den giingigen Grafikkarten und Soundkarten die aktuellen Treiber zu
finden sind. Sollten Sie mit den Treibern Probleme haben, kannen Sie natiirlich Unterstitzung von unseren Support-Mitarbeiter/Innen erhalten.
Am schnellsten und effektivsten kinnen wir lhnen helfen, wenn Sie vor dem eingeschalteten PC sitzen. Sofern Sie bei der Nutzung der Software
oder bei der Installation eine Fehlermeldung erhalten haben sollten, notieren Sie diese Meldung mit dem genauen Wortlaut. Sofern der PC dabei
nicht mehr reagieren sollte, schalten Sie diesen aus und wieder ein. Bevor Sie die kostenpflichtige Hotline nutzen, raten wir Ihnen auch auf den
jeweiligen Intemetseiten zu den Produkten oder auf unserer Unternehmens-Seite unter www.dtp-enterfainment.com im Bereich Support eine
Losung lhres Problems zu suchen.

Wenn Sie direki vom PC aus telefonieren kannen:

Gehen Sie ber den Windows-Start-Knopf auf , Ausfihren”. In dem neuen Fenster kinnen Sie ein Programm direkt aufrufen, indem Sie den
Namen des Programms eintragen. Tragen Sie bitte , dxdiag” (ohne Anfishrungszeichen) ein und klicken auf, 0K, um das DirectX- Diagnose-
Programm zu 6ffnen. Lassen Sie dieses Programm bitte gedffnet. Bitte nennen Sie einfach den Produktnamen und schildern das Problem. Die
Support-Mitarbeiter/Innen werden bei Bedarf auf diese Daten zuriickgreifen, um Ihnen bei einer Problemlgsung behilflich zu sein.

Wenn Sie nicht am PCsitzen kénnen:
Diese Daten sollten Sie bereithalten, bevor Sie die Hotline anrufen:

- Windows Version (Betriebssystem) - Arbeitsspeicher (RAM)
- Prozessor: Typ und Geschwindigkeit - Grafikkarte (Hersteller und Modell) sowie Version bzw. Datum der Treiber
- DirectX-Version - Soundkarte (Hersteller und Modell) sowie Version bzw. Datum der Treiber

Sie kinnen diese Informationen erhalten, indem Sie das oben beschriebene DirectX-Diagnoseprogramm 6ffnen. Die Windows-Version finden Sie
auf dem Registerblatt “System”. Angaben zur Grafikkarte finden Sie auf dem Registerblatt “Anzeige”. Angaben zur Soundkarte kinnen Sie auf dem
Registerblatt “Sound” bzw. “Sound 1” erhalten.

Minderjiihrige bengfigen die Zustimmung eines Erziehungsberechtigten, um diese
kostenpflichtigen Serviceangebote in Anspruch nehmen zu kénnen!
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