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HINWEISE FUR IHRE GESUNDHEIT

Bei langerem Spielen sollte nach jeder Stunde eine Pause von ca. 15 Minuten eingelegt
werden.

Spielen Sie bitte nicht, wenn Sie Gbermidet sind.

Spielen Sie in einem ausreichend hellen Raum, und halten Sie einen méglichst grofien
Abstand zum Bildschirm ein.

Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anfillen
kommen, wenn sie bestimmten Lichteffekten oder Lichtmustern ausgesetzt werden,
denen man heute (berall begegnet. Manchmal wird bei diesen Personen ein epileptischer
Anfall ausgeldst, wenn sie bestimmte Fernsehbilder betrachten oder Computerspiele
spielen. Auch Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall hatten, kdnnten an bisher nicht
erkannter Epilepsie leiden. Wenn Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie bitte vor dem
Gebrauch von Computerspielen lhren Arzt auf. Konsultieren Sie |hren Arzt sofort, wenn
wéhrend des Spielens eines der folgenden Symptome auftreten sollte: Schwindelgefiihl,
Sehstérungen, Muskelzucken oder jegliche Art unkontrollierter Bewegung,
Bewuf3tseinsverlust, Desorientierung und/oder Krampfe.
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EINFUHRUNG

Hallo und herzlich willkommen beim Ratequiz WER WIRD
MILLIONAR. Wenn Sie die Fernsehsendung schon
kennen, brauchen Sie diese Anleitung nicht weiter zu
lesen. Wenn nicht, kénnen Sie dennoch sicher erraten,
dass es darum geht, eine Million Mark zu gewinnen. Sie
werden dazu allerdings Kdpfchen und eine gute Portion
Gliick brauchen. Da der Karton dieser CD fiir eine Million
Mark leider etwas zu klein ist, haben wir das
nachstbeste, also eine virtuelle Million, beigelegt.
Zusammen mit einem Spiel, bei dem es Sie, Ihre Freunde
und Familienangehdrigen vor Begeisterung kaum noch
auf den Sitzen halten wird. Falls Sie jemals an der Show
teilnehmen wollten und sich sicher waren, alles
gewinnen zu kénnen, haben Sie nun die Gelegenheit, es
zu beweisen. Sind Sie gut vorbereitet? Wir driicken
Ihnen die Daumen.

Und nun zur Installation von... WER WIRD MILLIONAR.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Mindestens

* Windows 95/98

e Pentium 166

* 16 MB RAM

* 2-MB-Videokarte (DX7-kompatibel)
* 70 MB Festplattenspeicher

* DX7-kompatible Soundkarte

Empfohlen

* Windows 95/98/2000

* DX?7 und DXMEDIA installiert

* Pll 266

* 32 MB RAM

* 4-MB-Videokarte (DX7-kompatibel)
* 400 MB Festplattenspeicher

* DX7-kompatible Soundkarte



INSTALLIEREN

Legen Sie die WER WIRD MILLIONAR-CD in das CD-ROM-
Laufwerk ein. Wenn die Autorun-Funktion aktiviert ist,
erscheint automatisch das Autoplay-Menii. Klicken Sie
auf die Option ,Installieren, und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm. Sollite die Autorun-
Funktion nicht aktiviert sein, doppelklicken Sie auf das
CD-ROM-Laufwerk-Symbol im Fenster ,Arbeitsplatz®,
und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Klicken Sie nach dem Installieren auf die Schaltflache
,Start”, und wahlen Sie das Untermenii ,Programme”.
Wahlen Sie ,Eidos Interactive“, und bewegen Sie sich
durch das Meni ,Hothouse Creations”. Klicken Sie nun
im Ordner WER WIRD MILLIONAR, auf WER WIRD
MILLIONAR.

STARTEN DES
PROGRAMMS

Um WER WIRD MILLIONAR zu spielen, legen Sie die CD in
das zugehorige Laufwerk ein. Sobald das Autoplay-Menii
erscheint, klicken Sie auf die Schaltflache ,Start”. Sollte
die Autorun-Funktion nicht aktiviert sein, oder der
Computer mit schon eingelegter CD gestartet wurde,
klicken Sie auf die Schaltflache ,Start, und wahlen Sie
dann das Untermeni ,Programme®. Wahlen Sie ,Eidos
Interactive“, und bewegen Sie sich durch das Menii
»Hothouse Creations“. Wahlen Sie nun den Ordner WER
WIRD MILLIONAR und klicken auf WER WIRD MILLIONAR.
Sie kénnen auch den Ordner WER WIRD MILLIONAR
offnen, welcher sich in Arbeitsplatz C:\Programme\Eidos
Interactive\Hothouse Creations\WER WIRD MILLIONAR
befindet.
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DEINSTALLIEREN

Um WER WIRD MILLIONAR zu deinstallieren, klicken Sie
in der Taskleiste auf START und wahlen dann das
Untermeni  ,Programme®“. Wa&hlen Sie ,Eidos
Interactive®, und bewegen Sie sich durch das Meni
»Hothouse Creations“. Wahlen Sie nun den Ordner WER
WIRD MILLIONAR, und klicken Sie auf ,Deinstallieren*.

HAUPTMENU

Nachdem das Spiel geladen wurde, erscheinen die
Optionen ,Spiel beginnen®, ,Einstellungen® und
.Beenden®. lhre Wahl treffen Sie, indem Sie den
Buchstaben auf der Tastatur wéhlen, der dem
orangefarbenen Buchstaben in der gewahlten Option
entspricht, oder indem Sie mit der Maus auf die Option
klicken. Als nachstes werden Sie gefragt, wie viele
Mitspieler sich am Spiel beteiligen méchten. Wenn Sie
einen Spieler auswéahlen, beginnt das Spiel sofort.
Verschiedene Spielvarianten stehen nur bei mehreren
Spielern zur Verfiigung. Diese sind Auswahlrunde, Team
und Jeder gegen jeden.

Einstellungen Menii
In diesem Menii finden sie die Optionen "Videoqualitat”,
"Lauter”, "Leise”, "Hauptmenii” und "Lautstarke".

Pause Menii
(Zu erreichen durch das Driicken der ESC-Taste im
Hauptspiel-Teil)
In diesem Menii finden Sie die Optionen "Weiter", "Neu

| starten”, "Hauptmeni" und "Lautstérke".




DIE FRAGEN
BEANTWORTEN

Und so funktioniert es. Sie missen 15 Fragen
beantworten, um lhre virtuelle Gewinnsumme von 100
DM auf maximal 1.000.000 DM zu erhdhen. Zu jeder
Frage gibt es vier mdgliche Antworten.

Um lhre Antwort anzugeben, driicken Sie auf der
Tastatur den Buchstaben, der Ihrer Auswahl entspricht,
oder klicken Sie einfach mit der Maus auf die
gewilinschte Antwort. Wenn die Antwort richtig ist,
gewinnen Sie den der Frage entsprechenden DM-Wert
und gelangen zur nachsten Stufe. Es gibt zwei
Sicherheitsstufen mit Garantiesummen: DM 1000 und
DM 32.000. Wenn Sie diese erreichen, werden Sie diesen
Betrag garantiert erhalten, selbst wenn Sie spater eine
falsche Antwort geben. Vergessen Sie nicht, dass die
Gewinnsumme wahrend der Beantwortung der 15
Fragen fiir eine Million Mark nicht nur enorm schnell
anwachst: Bei einer falschen Antwort ist sehr schnell
auch viel wieder verloren!

Sie kénnen jederzeit ,Stop“ wahlen und das bereits
gewonnene Geld behalten.
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SPIELVARIANTEN MIT
MEHREREN SPIELERN

Auswahlrunde
Wenn mehr als ein Spieler WER WIRD MILLIONAR spielen méchte, miissen die Spieler eine
Auswahlrunde bestehen. Jeder Spieler sucht sich auf der Tastatur eine Taste als
personlichen Klingelknopf aus. Die Spieler versuchen dann, eine Liste von Antworten zu
einer Frage in die richtige Reihenfolge zu bringen. Die Antworten werden nach

dem Zufallsprinzip gewechselt. Wenn der Spieler mit der Reihenfolge

zufrieden ist, muss er den Klingelknopf betatigen. Der schnellste
Spieler mit der richtigen Reihenfolge wird somit der erste
Kandidat. Wenn die Spieler die falsche Antwort geben, wird ihre

Taste solange blockiert, bis entweder jemand die richtige
Antwort angibt, oder bis alle Kandidaten ihre Tasten
gedriickt haben.

Wenn kein Spieler die richtige Antwort gibt, wird die
Auswahlrunde wiederholt.

Teamspiel

Das Teamspiel erfordert, dass eine Familie oder
Gruppe ihre Képfe zusammensteckt und kooperiert,
um DM 1.000.000 zu erreichen. Bei jeder
Fragerunde wird ein anderes Teammitglied die Frage
beantworten, damit jeder die Gelegenheit erhalt,
zumindest eine Antwort zu geben.




Jeder gegen jeden
In diesem Modus wechseln sich die Kandidaten ab, um zu sehen, wer im Gewinntabelle am
hochsten klettert.

Jeder Spieler beantwortet abwechselnd eine Frage. Jeder Kandidat erhalt eine
Frage fir DM 100. Diejenigen, die sie richtig beantworten, kommen in die
w l nachste Runde fiir DM 200, und so weiter, bis schlieflich nur noch ein
Q Spieler Ubrig bleibt, der um die Million spielt. Spieler, die eine
A £ ! falsche Antwort geben, scheiden aus und fallen auf ihre letzte
Garantiesumme zurlick. Sie kdnnen sich auch dafir
entscheiden, aufzuhéren und das bereits gewonnene Geld
zu behalten. Der letzte Spieler macht weiter, bis er eine
falsche Antwort gibt oder sich dafiir entscheidet
aufzuhéren. Vergessen Sie nicht, dass eine falsche
Antwort zur Folge hat, dass der Spieler zurlickfallt
und damit der Gegner aufholen kann. Vorsicht ist
also geboten. Denn es ist nur dann einfach, wenn Sie

die Antwort wissen!




JOKER

Sollten Sie einmal die Antwort nicht wissen, stehen lhnen 3 Joker zur Verfiigung: 50:50,
einen Freund anrufen und das Publikum befragen. Sie kénnen diese Joker jederzeit
benutzen: Driicken Sie einfach F1 fiir 50:50, F2, um einen Freund anzurufen, oder F3, um
das Publikum zu befragen. Sie kénnen jedoch auch einfach mit der Maus auf das
entsprechende Symbol klicken.

50:50 (F1)

Wenn Sie den 50:50-Joker wahlen, l6scht
der Computer zwei falsche Antworten. Ubrig
bleiben die korrekte und eine falsche
Antwort. Um lhre Antwort auszuwahlen,
driicken Sie einfach auf die entsprechende
Buchstabentaste auf der Tastatur, oder
klicken Sie direkt auf die Antwort.
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Telefonat (F2)

Wenn Sie sich dafiir entscheiden, einen
Freund anzurufen, werden wir eine von
zehn speziell ausgewahlten Personen
anrufen und um Rat fragen. Vergessen Sie K
nicht, dass Sie nicht an diesen Vorschlag - :

gebunden sind, denn er kann eventuell | < %ﬂi’&"mm'ﬂ“m““h'-’>
falsch sein! <“Ewamied <D Wanderera Nacnumea -

~CLied von der Glocks D) Harzreise im Winter




Publikumsbefragung (F3)
Aufierdem haben Sie die Méglichkeit, das |_
Publikum zu befragen. Dazu haben wir 100 |
Menschen nach dem Zufallsprinzip
ausgewahlt und nach den Antworten
gefragt. Wenn Sie das Publikum befragen
mochten, zeigen wir lhnen deren |
Antworten. Auch hier kann die Antwort
eventuell falsch sein!

Stop

Zu jeder Zeit konnen Sie aufhéren und das
bereits gewonnene Geld behalten. Um das zu tun, driicken Sie entweder den Buchstaben S,
oder klicken Sie mit der Maus auf das Symbol ,Stop*“.

FEHLERSUCHE

Aktuelle Informationen zur Fehlersuche finden Sie in der Readme-Datei im Ordner
C:\Programme\Eidos Interactive\Hothouse Creations\WER WIRD MILLIONAR.




DIE HOTLINE-RUFNUMMERN

Haben Sie Fragen zu unseren Spielen? Dann nutzen Sie bitte unser Online-Angebot oder setzen Sie sich mit

unserer Helpline in Verbindung:
Die Helpline erreichen Sie Montag bis Samstag von 10.00 bis 22.00 (aufier an gesetzlichen Feiertagen).
Online-Angebot:
Unsere Eidos-Helpline finden Sie unter:
http://www.eidoshelpline.de
Hilfe zu technischen Problemen erhalten Sie unter:
http://techsupport.eidos.de
Informationen iber Eidos Interactive erhalten Sie unter:
http://www.eidos.com
Um Ihnen schnellstmdglich Hilfe leisten zu kénnen, bitten wir Sie, sdmtliche relevanten Daten, die Ihren
Rechner betreffen, bereitzuhalten. Bitte notieren Sie sich folgende Daten, bevor Sie unsere Helpline anrufen:
Betriebssystem, Prozessor, Hauptspeicher, Mainboard, Grafik- und Soundkarte. Ausserdem bitten wir Sie,
die installierten Treiber-Versionen fiir die Grafik- und Soundkarte zu notieren. Diese erfahren Sie Gber das
Programm ,DXDIAG". Um ,DXDIAG" aufzurufen gehen Sie bitte wie folgt vor:

- o Klicken Sie auf "Start" in der Taskleiste und anschlieBend auf "Ausfiihren".
* Geben Sie "dxdiag" (ohne Anfiihrungszeichen) ein und klicken Sie auf OK.

* Im darauffolgenden Fenster finden Sie alle relevanten Informationen.
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Deutschland:

Spielerische Hotline: 0190 - 839 582 (€ 1,86 pro Minute)

(bei Fragen zum Spielablauf, Tipps & Tricks, Ldsungshilfen sowie Cheats etc.)

Technische Hotline: 0190 - 839 572 (€ 1,86 pro Minute bzw.)

(bei Fragen zu technischen Problemen mit den Produkten wie Grafikfehler, Soundfehler, Abstiirze etc.)
FAX-On-Demand-Server: 0190 - 771 885 (€ 1,24 pro Minute)

(hier erhalten Sie Lésungshilfen per FAX-Abruf - erreichbar 24 Stunden téglich)

Osterreich:

Spielerische Hotline: 0900 - 400 895 (€ 1,80 pro Minute)
(bei Fragen zum Spielablauf, Tipps & Tricks, Ldsungshilfen sowie Cheats etc.)
Technische Hotline: 0900 - 400 894 (€ 1,80 pro Minute)

(bei Fragen zu technischen Problemen mit den Produkten wie Grafikfehler, Soundfehler, Abstiirze etc.)
Vorerst kein FAX-Abruf verfiigbar

Schweiz:
Spielerische Hotline: 0900 - 009 481 (CHF 4,23 pro Minute)
(bei Fragen zum Spielablauf, Tipps & Tricks, Ldsungshilfen sowie Cheats etc.)
Technische Hotline: 0900 - 009 480 (CHF 4,23 pro Minute)

(bei Fragen zu technischen Problemen mit den Produkten wie Grafikfehler, Soundfehler, Abstiirze etc.)
FAX-On-Demand-Server: 0900 — 105 175 (CHF 2,50 pro Minute)
(hier erhalten Sie Lésungshilfen per FAX-Abruf - erreichbar 24 Stunden téglich)

Minderjahrige bendtigen die Zustimmung eines Erziehungsberechtigten, um die kostenpflichtigen

Servicerufnummern in Anspruch nehmen zu kénnen.
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