Vielen Dank fiir den Kauf von ,,WINZER de luxe“. Mit diesem Spiel haben Sie einen Nachfolger des ehe-
maligen Kultspiels ,,Winzer® erworben, das nun auch unter WINDOWS 3.x und WJNDOWS 95 liuft. Es
warten nicht nur véllig neue Grafiken auf Sie, sondern auch ein Soundsystem, das dem Titel ,, WINZER de
Luxe® gerecht wird. Zusitzlich haben wir in der ,,de Luxe“-Version ein Weinlexikon integriert, mit dem Sie
gleichzeitig eine Menge iiber Weine, Rebsorten, Anbaugebiete etc. erfahren konnen.

Im folgenden finden Sie eine kurze technische Einfithrung, die es Thnen ermdéglicht, das Spiel zu installie-
ren und zu starten.

Installation unter Windows 95

Legen Sie zunichst die CD-ROM in das CD-ROM Laufwerk Ihres Computers. Klicken Sie nun mit der
Maus auf den Button und wihlen Sie den Meniipunkt ,,Ausfithren®. Es 6ffnet sich ein Fenster, in das Sie in
der weiflen Zeile hinter ,,6ffnen“ den Buchstaben fiir Thr CD-ROM Laufwerk eingeben miissen. Danach
miissen ein Doppelpunkt und ein Schrigstrich folgen. Zuletzt geben Sie den Dateinamen ,,Setup.exe® ein
und klicken auf den OK-Button. Sie miissen nun festlegen, in welches Verzeichnis das Programm installiert
wird. Bei der Installation werden nur einige wenige Dateien auf der Platte abgelegt, der Rest verbleibt auf
der CD-ROM, die zum Spielen auch jedesmal eingelegt werden muf3!

Die Setup-Routine schligt nun die Festplatte mit dem Laufwerksbuchstaben ,,C“ und das Verzeichnis
,Starbyte\Winzer2\“ vor. Beides konnen Sie dndern. Dazu klicken Sie einfach auf das Symbol, das sich
rechts der Eintrige befindet. Im Fenster ,,Datei auswihlen®, das sich anschlieflend 6ffnet, konnen Sie
sowohl das Laufwerk wechseln, als auch das Zielverzeichnis. Haben Sie dies getan, bestitigen Sie durch
einen Klick auf ,,OK*. Sind alle Eintrige korrekt, klicken Sie im SetupFenster auf ,,OK*. Die Installation
wird ausgefiihrt. Das Installationsprogramm erstellt automatisch eine Gruppe mit dem Namen Starbyte
(bzw. mit dem von Ihnen selbst bestimmten Gruppennamen). Um das Spiel zu starten, klicken Sie im
Gruppenfenster auf Winzer2. Spiter miissen Sie allerdings auf Start klicken und den Meniipunkt ,,Programme®
wihlen. In der Auflistung der Programme und Ordner finden Sie ,,Starbyte“. Dahinter verbirgt sich auch
das Spiel, dessen Symbol Sie doppelklicken sollten.

Installation unter Windows 3x

Legen Sie die CD-ROM in das Laufwerk. Schlieflen Sie méglichst alle ge6ffneten Fenster und beenden Sie
alle Programme. Wenn Sie sich im Programm-Manager befinden, klicken Sie auf ,,Datei“ und wihlen Sie
den Punkt ,,Ausfithren®. Geben Sie den Laufwerksbuchstaben des CD-ROMs ein und den Befehl ,,Setup®.
Ein Klick auf den OK-Button startet die Installation. Das Setup-Programm richtet eine Gruppe und ein
Start-Icon ein. Auflerdem werden die benétigten Dateien auf die Festplatte kopiert. Beachten Sie bitte, daf}
der Hauptanteil der Daten auf der CD liegt. Daher muf§ diese beim Spielen auch immer im Laufwerk liegen.




Es gibt zwei unterschiedliche Fenstermodi, in denen Sie das Spiel ausfithren kénnen - den Vollbildmodus
und den Fenstermodus. Im Vollbildmodus sehen Sie nur das Spiel auf dem Bildschirm. Die Windows-
Anzeigen werden unterdriickt. Bei hheren Auflosungen bekommt das Spiel einen zusitzlichen schwarzen
Rand. Im Fenstermodus wird ein Windows-Fenster dargestellt und Sie sehen eine Meniizeile mit den
Punkten: Datei, Ausfiihren und Hilfe. In diesem Modus kénnen Sie iiber diese Leiste zu den einzelnen
Spielorten gelangen, wihrend dies im Vollbildmodus mit Hilfe eines sog. Popup-Meniis ausgefiihrt wird.
Sie konnen die Fenstermodi jederzeit wechseln. Wenn Sie das Spiel im Fenstermodus spielen, konnen Sie
durch einen Klick auf Datei und den Meniipunkt ,,Vollbildmodus® in den Vollbildmodus umschalten. In
den Fenstermodus schaltet man zuriick, indem man die rechte Maustaste driickt und im Menii auf
,Fenstermodus“ kickt.

An zwei Stellen kann man Musik und Geriusche ein- und ausschalten:

a.) Im Fenstermodus: Durch Wahl des entsprechenden Meniipunktes unter Datei oder aus dem Popup-
Menii (rechter Mauskick).

b.) Im Vollbildmodus: Durch Wahl des entsprechenden Meniipunktes aus dem Popup-Menii (rechter
Mauskick). Wenn Sie die Musik oder Geridusche in der Lautstirke verindern mochten, benutzen Sie den
zu Threr Soundkarte gehorigen Soundmixer.

Das Weinlexikon ist ein eigenstindiger Programmteil. Hier konnen Sie iiber das Meniisystem Textpassagen
kopieren oder mit eigenen Anmerkungen versehen. Auflerdem kénnen Sie Lesezeichen definieren, die
Schriftart und die Bildschirmfarben auswihlen. Und bestimmen, ob sich das Programm im Vorder- oder
Hintergrund gegeniiber anderen Anwendungen verhalten soll. Der Button ,,INHALT* bringt Sie immer
auf die Hauptseite des Lexikons zuriick. Von hier aus kénnen Sie themenmiflig verzweigen. Die Option
»SUCHEN* zeigt Thnen ein Schlagwortregister von allen abgehandelten Themen, indem Sie auf und ab
wandern oder auch ein Schlagwort eingeben kénnen. Der ,,Zuriick” - Button bringt Sie immer zum vori-
gen Thema oder Begriff zuriick. Der ,,Drucken® - Button ruft die Windows Druckroutine auf, mit deren
Hilfe Sie das jeweils auf dem Bildschirm befindliche Thema ausdrucken kénnen.

Das Glossar ist gewissermaflen ein Lexikon im Lexikon, das Auskunft iiber die Vokabeln gibt, die man
rund um den Wein kennen sollte. In den Texten selbst werden Sie griin unterstrichene Textpassagen finden.
Dabei sind komplett unterstrichene und unterbrochen unterstrichene zu unterscheiden. Unterbrochen
unterstrichene Textpassagen 6ffnen, wenn man Sie mit der Maus anklickt, ein weiteres Auswahlmenii
oder eine kurze Erliuterung. Komplett unterstrichene Textpassagen verzweigen zu einem neuen Thema.

Sie erben ein heruntergekommenes Weingut und miissen dieses zu neuer Bliite fiihren, indem Sie Reben
pflanzen, Trauben ernten, Wein keltern, den Vertrieb und das Marketing kontrollieren usw. Hierbei haben
Sie lediglich einen Mitarbeiter, etwas Bargeld und einen gewissen kleinen Vorrat an leeren Flaschen zur
Verfiigung.
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Zum Start klicken Sie das Programmsymbol und klicken 2 mal schnell darauf. Das Spiel wird nun geladen
und Sie sehen den Titelbildschirm. Wenn Sie das Spiel geladen haben, konnen Sie entweder neu anfangen,
einen alten Spielstand weiterspielen oder aber in das Weinlexikon verzweigen. Wenn Sie neu starten méch-
ten, miissen Sie die Anzahl der Spieler bestimmen und deren Namen eingeben. Danach wihlen Sie Ihr
Anbaugubiet aus. Rheinhessen, Rheinpfalz, Wiirttemberg oder Franken stehen jedem Spieler als Anbauland
zur Verfiigung. Die Anbaugebiete unterscheiden sich dadurch, daf} die Rebsorten unterschiedlich gedei-
hen (siehe Tabellen).

Natiirlich ist es moglich, dafl mehrere Spieler in einem Anbaugebiet winzern. Die Rebenpreise und das
Wetter sind in den Liandern unterschiedlich, sollten jedoch mehrere Spieler zum Beispiel in Franken sein,
so haben sie die gleichen Wetterbedingungen und Rebenpreise. Nachdem Sie das Spiel gestartet haben und
Thre Auswahl getroffen haben, gelangen Sie auf das Weingut. Von hier aus gelangen Sie in die verschiedenen
Locations, die Sie wihrend des Spieles aufsuchen miissen. Wenn Sie mit dem Mauscursor iiber das Bild
gehen, erscheinen die jeweiligen Bezeichnungen der Locations. Durch Betitigen der linken Maustaste
erreichen Sie diese.

1. Stadt

Von hier aus gelangen Sie wiederum in andere Locations:

[ Sabotage

Sabotage ist grundsitzlich nur in der zweiten Hilfte des Jahres moglich. Man benotigt zusitzlich DM
50.000, um Kontakt mit der Unterwelt herzustellen. Sabotageakt kann nur einmal pro Monat durchge-
fithrt wurden.

[] Bank
Eine Kreditaufnahme wird erméglicht. Zusitzlich kénnen Sie Kontakt mit anderen Handelspartnern her-
stellen.

L1 Arbeitsamt
Personal einstellen oder entlassen. Lagerarbeiter: 1 Lagerarbeiter verwaltet 5.000 Liter Speicherplatz und
15.000 leere Flaschen. Erntehelfer: 1 Erntehelfer wird fiir 200 angebaute Reben benétigt.

[1 Rathaus/Amt
Hier werden die Faflweine angemeldet. Dies geht auf legalem oder illegalem Weg.

[J Groflhandel

Hier konnen Sie Thren Wein ins Inland, nach Kanada, England oder in die USA verkaufen.

[J Einzelhandel

Hier ist der Handel innerhalb der 4 Weinanbaugebiete méglich, allerdings nicht im eigenen Anbauland.

L] Werbebiiro
Werben Sie fiir Thren Wein. Die Werbung gilt allerdings nur fiir den laufenden Monat. Die Art der
Werbung beeinflufit den Verkaufspreis Thres Weines, hat aber auch ihren unterschiedlichen Preis.




2. Weinberg

[ Reben-Info
Hier konnen Sie anhand der Grafiken den aktuellen Traubenzustand erkennen. Es werden Ihnen dariiber
hinaus die Daten der Reben/Trauben angezeigt, die Sie angebaut haben.

[] Rebsorte anpflanzen
Dies ist grundsitzlich nur am Anfang des Jahres (Januar - Mirz) moglich. Nach Auswahl der Rebsorte
geben Sie die zu kaufende Menge ein. Der angegebene Preis bezieht sich auf eine Rebe.

[] Wein lesen

Sie konnen von August bis Dezember die Weinlese durchfiithren. Normalerweise findet diese aber im
September und Oktober statt. Im November muf} es schon Nachtfroste geben, damit die Trauben ,,iiber-
leben® und gelesen werden kénnen. Im Dezember (Wetter: kalt & Nachtfroste) ist das Weinlesen nur
moglich, wenn die Trauben in gefrorenen Zustand geerntet wurden kénnen; ansonsten verfaulen alle
Trauben.

3.Schuppen

[1 Erntemaschinen erwerben/verkaufen
Eine Erntemaschine kann maximal auf 5 ha Land eingesetzt wurden. Durch ihren Einsatz wird die
Traubenmenge hoher (ca.10%).

[1  Erntemaschinen warten

Erntemaschinen konnen repariert wurden. Dies geht durch Eingabe eines prozentualen Wertes. Die
Traubenmenge ist vom Maschinenzustand abhingig, d.h. mit sinkendem Zustand fillt der zusitzliche
Ertrag.

[1 Weinberg Info
Detaillierte Angaben iiber IThren Weinberg werden aufgefiihrt.

[] Weinberg diingen
Sie konnen das ganze Jahr iiber diingen. Sollte der Zustand unter 90% fallen, so verdérren die Reben und
die daran hingenden Trauben. VORSICHT: Es darf maximal drei Mal pro Jahr gediingt wurden!

4. Lagerbaus
[l Kellerbuch

Hier stehen die Lagernummer, Rebsorte, Weinsorte, Preis, Lagerlinge (Lald), ob der Wein im Faf} oder in
der Flasche ist, der aktuelle Verkaufspreis fiir einen Wein und die Weinmenge. Ist der Preis null, so muf}
der Wein noch lagern!

[ Flaschen ankaufen
Der Preis bezieht sich auf 10 Flaschen zu je 1 Liter. Der minimale Eingabewert ist dementsprechend auch
10. Sie benotigen Flaschen, um angemeldete Weine, die noch im Fafl lagern, abfiillen zu kénnen.

[ Lagerplatz ankaufen
Lagerplatz benétigen Sie, damit Sie einen gelesenen Wein auch keltern kénnen. In Faf} bleibt ein Wein in
der Regel nur solange, bis er angemeldet wird. Danach wird er in Flaschen gefiillt.
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[] Weine abfiillen
Nur ganze Weinbestinde von einer Sorte kdnnen vom Faf} in vorritige Flaschen abgefiillt werden, ein
Aufteilen ist also nicht méglich.

5. Kellerei

L] Wein

Die Traubenmenge der gelesenen Rebsorten wird angezeigt. Durch Auswahl einer Rebsorte wird der
Traubenmost zu Wein gekeltert. Wenn Sie null Liter Speicherplatz haben, ist kein Keltern méglich! Nach
Abschluf} des Weinkelterns befindet sich der Wein automatisch im Fafs.

[] Sekt
Sie konnen einen Wein aussuchen, der mit Kohlensiure versetzt werden soll und damit zum Sekt wird.
Voraussetzung ist, daf} der Wein bereits seine entsprechende Mindestlagerlinge erreicht hat.

[] Wein verpanschen

Sie konnen Traubenmost anzuckern oder anwissern. Hierzu miissen die Trauben einer Rebsorte gelesen,
aber noch nicht gekeltert worden sein! Durch Eingabe einer Zahl in % wird der Ochslewert um den ein-
gegebenen prozentualen Wert gesteigert. Beim Anwissern steigt die Menge des Mostes und der Ochslewert
sinkt dementsprechend. Nachdem Sie den Traubenmost angereichert haben, miissen Sie ihn noch im glei-
chen Monat keltern! Als weitere Moglichkeit gibt es das Falweinmischen. Zwei angemeldete Weif3- oder
Rotweine, die noch in Faf} lagern, konnen vermischt wurden.

6. Wobnbaus

[1 Runde beenden
Beenden Sie Thre Spielrunde. Der nichste Spieler ist am Zug.

L1 Statistik
Werfen Sie einen Blick auf Thre Einnahmen und Ausgaben.

L1 Spielstand

Die maximale Punktuzahl liegt bei 1000. Punkte bekommt jeder Spieler bei einer positiven Jahresbilanz,
legaler Weinanmeldung, bei einer Weinvorstellung, Sektherstellung, Landkauf und eventuell auch bei
gegliickter Sabotage. Die Punktezahl kann aber auch wieder sinken.

L1 S peichern
Bis zu sechs Spielstinde konnen abgespeichert wurden. Es kann nur der letzte Spieler einer Runde spei-
chern.

7. Weitere Funktionen

[l Das Ereignisfach

Positive oder negative Ereignisse konnen Sie iiberraschen. Ein Ereignis kann den Spieler betreffen, der
seine Runde gerade beendet hat, oder auch alle Spieler, die in einem Anbauland sind. Wenn Sie bei einem
Ereignis Geld bekommen oder Geld zahlen miissen, wurden diese Betrige nicht in die Statistik/Bilanz auf-
genommen.




L] Weinpriifung

Spitestens nach drei Jahren muf} das Kellerbuch eines Winzers iiberpriift werden. Dies geschieht durch
einen staatlich eingesetzten Weininspekteur. Sollten Sie Wein verpanscht haben, so wird er es bemerken; es
sei denn, Sie haben den verpanschten Wein schon lingst verkauft! Durch Bestechung konnen Sie errei-
chen, daf} der Weininspekteur die ersten Seiten des Kellerbuchs iibersiecht.

[] Wein vorstellen im Landeswettbewerb

Ab 1977 wird in jedem Mirz eines Jahres eine Weinprimierung ausgeschrieben. Stellen Sie Pridikatswein
vor, der im letzten Jahr gelesen wurde. Altere Weine konnen nicht vorgestellt wurden. Thr Wein erhilt je
nach Qualitit - einige Qualititspunkte dazu, was sich positiv auf den Verkaufspreis auswirkt. Die Min-
destmenge eines vorzustellenden Weines betrigt 500 Liter.

[] Wein vorstellen im Bundeswettbewerb

Dur Unterschied zum Landeswettbewerb besteht darin, dafl es sich um lange gelagerte Pridikatsweine
handeln muf3, die schon einen Verkaufspreis haben. Bei diesem Wettbewerb betrigt die Mindestmenge
1000 Liter. Dur Wein muf} aber weniger als 25 Qualititspunkte haben. Der Bundeswettbewerb findet zum
ersten Mal 1980 und danach alle 2-4 Jahre statt.

L1 Bilanz
Am 01.01. jeden Jahres miissen Sie Ihre Einnahmen den Ausgaben des letzten Jahres gegeniiberstellen.
Wenn Sie einen Gewinn zu verbuchen haben, miissen Sie Steuern zahlen.

[]  Anfangsbericht
Bevor ein Spieler auf sein Weingut gelangt, werden alle wichtigen Daten angezeigt. Durch Betitigung der
Eingabetaste gelangen Sie zum Weingut.

[l Die Beforderung
Wenn Sie geniigend Punkte, Land und Geld haben, werden Sie mit der Zeit zu einem Rang befordert. Dies
wirkt sich dann positiv auf IThren Kreditrahmen aus.

[1 Bankrott

Bankrott ist man in diesem Spiel sehr schnell, wenn man nicht vorsichtig wirtschaftet. Jeden Monat miis-
sen die Lohne der Angestellten bezahlt werden. Sollten Sie einen Kredit haben, zusitzlich noch im Soll
stehen, und den vorgegebenen Kreditrahmen ausgeschépft haben, wird bei Ihnen der Gerichtsvollzieher
erscheinen.

[ Landkauf

Land, das fiir den Weinbau genutzt wird, darf heutzutage nicht mehr einfach so gekauft werden. Da die
Europiische Gemeinschaft (EG) auf Weiniiberproduktionen sitzt, wurde dies gesetzlich verboten. Aus die-
sem Grund ist in diesem Spiel Landkauf nur iiber eine Versteigerung moglich.

Und nun viel Spafs, denn jetzt gebt’s richtig los!

) Wichtige Hinweise
Jede Abnlichkeit mit existierenden Firmen, Institutionen sowie lebenden oder bereits verstorbenen Personen wiire rein zufil-
lig und nicht beabsichtigt. Die in dieser Anleitung beschriebene Software sowie samtliche dem Produkt beigefiigten Texte
unterstehen dem Urbeberrecht. Das Duplizieren oder der gewerbliche Verleih der Software ist - anfler zum Anfertigen einer
Sicherungskopie fiir den Eigenbedarf - untersagt. Jegliches Copyright fiir die Software und die Dokumentation liegen bei.
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