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was bisher geschah

“Ein Ball springt. Eine Nadel fillt. Menschen stiirzen und brechen
sich den Fuf. Die Schwerkraft ist der Leim, der uns an diesen
Planeten klebt. Wir stehen kurz davor, das Mittel anzuwenden,

das unsere Spezies fiir immer von ihr befreien wird.”

— Piere Belmondo (Vorstandsmitglied von AG Research
Europe) Im Rahmen seiner Rede wihrend der Vorfiihrung einer

Anti-Schwerkraft-Technologie, Nevada April 2035.

das jahr? 20397

Es gibt keinen Platz mehr zum Ausweichen. Die Welt wird immer

kleiner...wie eine Traube langsam zu einer Rosine trocknet.

Im Osten wie im Westen...Im Norden wie im Siiden...Man
sieht seinen Schatten und hért das Echo seiner Gedanken

schon bevor man sich geregt hat.

Landschaften winden sich durch den Raum, in Stein geschliffen,
in Eis gebrannt. Gleiter verschwimmen wie Regentropfen auf
einer Fensterscheibe. Wischen in Sekunden um den Planeten,

betiduben jeden Traum und alle Wahrnehmung...

Halten Sie sich nicht an dem fest, was vergangen ist.

Vergangenbheit ist Vergangenheit.

Unsere Zukunft ist farbiger. Schneller. Lauter. Unsere Zukunft

ist die Steigerung von allem.

Vom dichten Urwald in schwelende Stidte und den Abgrund
lhres Verstandes. Riitteln Sie sich selbst wach und befreien

Sie sich davon.

Befreien Sie sich.
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Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie dieses Videospiel-System benutzen oder Ihre Kinder damit
spielen lassen.

Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfillen oder Bewufltseinsstérungen kommen,
wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten im taglichen Leben ausgesetzt sind. Diese
Personen kénnen einen Anfall erleiden, wihrend sie bestimmten Fernsehbildern oder Lichtschemas
ausgesetzt sind. Es kénnen auch Personen davon betroffen sein, deren Krankengeschichte bislang
keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor epileptische Anfille gehabt haben. Falls bei lhnen oder
einem lhrer Familienmitglieder unter Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhingende
Symptome (Anfille oder BewuRtseinsstérungen) aufgetreten sind, wenden Sie sich an lhren Arzt,
bevor Sie das Spiel benutzen. Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Videospielen
beaufsichtigen. Sollten bei lhnen oder lhrem Kind wihrend der Benutzung eines Videospiels
Symptome wie Schwindelgefiihl, Sehstérungen, Augen- oder Muskelzuckungen, Bewufdtseinsverlust,
Desorientiertheit, jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen oder Krimpfen auftreten, so beenden
Sie SOFORT das Spiel und konsultieren Sie lhren Arzt.

Die Datentriger die Sie zusammen mit diesem Produkt erhalten haben, befinden sich in einem
einwandfreien Zustand. Fiir den Schutz der Datentrager vor einer nachtriglichen Infektion mit
einem Virus ist alleine der Kdufer verantwortlich. Psygnosis Ltd. wird lhnen kostenlosen Ersatz fiir
Datentriger leisten, die auf Grund von Transportschiden oder Duplikationsfehlern beschadigt
wurden. In einem solchen Fall schicken Sie bitte das entsprechende Material direkt an Psygnosis
Ltd. oder wenden Sie sich an lhren Software-Hindler.

Psygnosis Ltd. iibernimmt in keiner Weise Haftung oder Verantwortung fiir Virenschiden.

Die zusétzliche Garantie von Psygnosis Ltd. ist hiervon nicht betroffen.

Hier bei Psygnosis sind wir stindig darum bemiiht, Ihnen das Beste an Computer-Unterhaltung

zu bringen. Jedes Spiel, das wir veréffentlichen, ist das Ergebnis von Monaten harter Arbeit, die wir
darauf verwenden, den Standard der Spiele, die Sie spielen, zu verbessern. Bitte respektieren Sie
unsere Miithe und denken Sie daran, dafl unerlaubtes Kopieren von Software die Investitionen zur
Produktion neuer und origineller Spiele reduziert. Es ist auRerdem strafbar.

Dieses Software-Produkt, einschlieBlich aller Bildschirminhalte, Konzepte, Gerdusch-Effekte,
Musik-Material und Programm-Kode wird vertrieben von Psygnosis Ltd, die alle Rechte daran
besitzt, einschlieflich des Urheberrechts. Nur der rechtmiRige Besitzer des Produkts hat zu jeder
Zeit das Recht, dieses Programm zu benutzen, jedoch ausschlieflich, um es von dem Medium, auf
dem es vertrieben wurde, in den Speicher des Computersystems einzulesen, fiir das dieses Produkt
speziell adaptiert ist. Jegliche andere Verwendung oder Weiterverwendung, einschlieflich Kopie,
Vervielfaltigung, Verkauf, Verleih, Vermietung oder andersartige Verteilung, Sendung oder Transfer
dieses Produkts unter Miachtung dieser Bedingungen ist ein Bruch von Psygnosis Ltd’s Rechten,
sofern nicht eine schriftliche Genehmigung von Psygnosis Ltd. vorliegt.

Das Produkt wipEout 2097, sein Programm-Kode, Handbuch und alle zugehérigen Produkte sind
Copyright von Psygnosis Ltd, die alle Rechte vorbehilt. Diese Dokumente, Programm-Kode oder
andere Elemente diirfen weder ganz noch teilweise kopiert, vervielfiltigt, verliehen, vermietet oder
anderswie iibertragen, noch in irgendein elektronisches Medium oder maschinenlesbare Form
libersetzt oder reduziert werden, ohne eine vorherige schriftliche Genehmigung von Psygnosis Ltd.
Psygnosis® und ihre Logos sind eingetragene Warenzeichen von Psygnosis Ltd.

wipEout 2097 Einbandillustration Copyright © 1996 Psygnosis Ltd

Psygnosis Ltd, Napier Court, Wavertree Technology Park, Liverpool L13 1HD. Tel: +44-151-282 3000
wipEout 2097 is published under license from © 1996 Data Design Systems.



Legen Sie die Wipeout 2097 CD ein und das Spiel beginnt automatisch.

Folgen Sie den Bildschirmanweisungen um das Spiel zu installieren. Sie haben
dabei die Méglichkeit, das gesamte Spiel einschlieRlich Filmsequenzen

(das benétigt sehr viel Speicherplatz im Hauptspeicher) oder nur das Spiel
(das benétigt weniger Speicherplatz) zu installieren. Auch hier folgen Sie dazu
wieder den Bildschirmanweisungen.

Fiir Wipeout 2097 muf} DirectX 3.0 auf Ihrem Computer installiert sein. Sie haben
die Méglichkeit, dies zu installieren, falls es nicht schon friiher geschehen ist.
Wenn Sie das méchten, miissen Sie JA auswihlen, wenn das
Installationsprogramm fragt, ob Sie den Computer neu booten méchten. Falls
nicht, wihlen Sie NEIN.

Zum starten des Spiels, wihlen Sie “Wipeout 2097” im Startmenii unter
“Psygnosis, Wipeout 2097” aufler Sie haben bei der Installation eine andere

Programmgruppe angegeben.

Die Programmdatei Wipeout2.exe finden Sie in C:\Program Files\Wipeout 2097\
wenn Sie nicht bei der Installation ein anderes Zielverzeichnis angegeben haben.

Beim Starten bietet lhnen Wipeout 2097 ein Vorauswahl-Menii an, in dem Sie
Auflésung und Sound auswihlen kénnen. Die Standardeinstelllung wird die

optimale Einstellung fiir Ihr Gerit sein.

Sind diese Optionen korrekt eingestellt, starten Sie das Spiel mit einem Klick auf

“Play Game”.

Das Intro wird starten. Sie kénnen das iberspringen, indem Sie die ESCAPE-Taste,
die RETURN-Taste oder die LEER-Taste driicken.
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Wipeout 2097 kann mit einer Tastatur, einem Joypad/Joystick und Tastatur oder einer

Maus und einer Tastatur gespielt werden.

S-Taste

Leertaste

Linke ALT-Taste

Linke Richtungstaste
Rechte Richtungstaste
Oben-Taste
Unten-Taste

A-Taste

D-Taste

ESCAPE-Taste

Beschleunigung

Waffe abfeuern

Waffe deaktivieren

Links

Rechts

Sinkflug

Steilflug

Luftdruckbremse links (fiir scharfe Kurven)
Luftdruckbremse rechts (fiir scharfe Kurven)

Pause

Diese Standardeinstellungen sind optimal fiir das Gravis GamePad Pro. Dieses GamePad

wird fiir dieses Spiel ausdriicklich empfohlen. Wenn Sie einen anderen Joystick/Joypad

benutzen, ist es ratsam, die Einstellungen nach Ihren Vorstellungen zu dndern.

Joypad Taste 2

Joypad Taste 1

Joypad Taste 3

Joypad Links

Joypad Rechts

Joypad Oben

Joypad Unten

Joypad linke Schulter-Taste
Joypad rechte Schulter-Taste

ESCAPE-Taste

Beschleunigung

Waffe deaktivieren

Waffe abfeuern

Links

Rechts

Sinkflug

Steigflug

Luftdruckbremse links (fiir scharfe Kurven)
Luftdruckbremse rechts (fiir scharfe Kurven)

Pause



Linke Maus-Taste Beschleunigung

Rechte Maus-Taste Waffe abfeuern

Mittlere Maus-Taste Waffe deaktivieren

Maus nach links links

Maus nach rechts rechts

Oben-Taste Sinkflug

Unten-Taste Steigflug

A-Taste Luftdruckbremse links (fiir scharfe Kurven)
D-Taste Luftdruckbremse rechts (fiir scharfe Kurven)
ESCAPE-Taste Pause

Wihrend des Spiels kénnen Sie die Funktionstasten auf Ihrer Tastatur benutzen um

verschiedene Einstellungen zu dndern. Die meisten davon werden einen Einfluf} auf
die Schnelligkeit des Spiels haben, ganz besonders wenn Sie mit einem langsameren
Gerit spielen.

F1-Taste — Ansicht dndern

Wechseln Sie zwischen der Auflenansicht und dem Blick aus dem Cockpit. Die
Standardeinstellung ist die Auflenansicht.

F2-Taste — Maus-Empfindlichkeit

Sie kénnen zwischen 8 Einstellungen wihlen. Die Standardeinstellung ist 4.

F3-Taste — Zeichnungstiefe

Sie kénnen zwischen 8 Einstellungen wihlen. Standardeinstellung ist die 1
(volle Zeichnungstiefe)

F4-Taste — Leuchtspur des Gleiters

Sie kénnen wihlen zwischen “Leuchtspur An” (nur der Triebwerkleuchteffekt)
“Leuchtspur Aus” (kein Triebwerkleuchteffekt und keine Leuchtspur) und “Alles An”
(Triebwerkleuchteffekt und Leuchtspur).

F5-Taste — Himmel

Wechseln Sie zwischen Himmel An und AUS. Die Standardeinstellung ist AN.

F7-Taste — Bilineare Filter

Sie kénnen wiahlen zwischen AN und AUS. Die Standardeinstellung ist AN.
Bemerkung: Funktion nur bei bestimmten Karten verfiigbar.
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Aktive Waffe

Checkpoint

Countdown Platz
Runde

Vorherige

Rundenzeiten Geschwindigkeit

Triebwerksanzeige

Aktuelle Rundenzeit Schildanzeige

Driicken Sie ENTER um weiterzumachen.

Benutzen Sie die Richtungstasten um die gewiinschten Optionen hervorzuheben.
Driicken Sie die ENTER-Taste zur Bestitigung. Driicken Sie ESCAPE zum Beenden und

Sie kehren zuriick zu Windows.

Art des Rennens

Bringt Sie ins Renn-Menii.

Team

Bringt Sie in das Team-Menli

Klasse und Strecke

Bringt Sie ins Rennklassen-Menii

Start

Setzt Sie an den Start Ihres Rennens

Optionen
Bringt Sie in das Optionen-Menii



Benutzen Sie die Richtungstasten um die gewiinschte Rennart auszuwihlen. Driicken
Sie die ENTER-Taste zum Bestétigen. Driicken Sie die ESCAPE-Taste, wenn Sie zum
vorhergehenden Menti zuriickkehren wollen.

Arcade

Ein gnadenloses Rennen mit Waffen* gegen ein ganzes Feld gegnerischer Schiffe. Ist
Ihre Schildenergie am Boden, fliegen Sie in die Boxenstrafle um Zusatzengergie
klarzumachen. Erreichen Sie den nichsten Checkpoint, bevor lhnen die Zeit ausgeht —
oder das Spiel ist vorbei, ohne daf Sie ins Ziel gekommen sind. Die Zahl der zu

fliegenden Runden hingt von der Rennklasse ab, in der Sie spielen wollen.

*Waffen sind im Arcade-Modus wihlbar. Wenn Sie ohne Waffen fliegen méchten,
stellen Sie die Waffen im Voreinstellungs-Menii ab, welches Sie im Optionsmenti

finden kénnen.

Zeitrennen

Ein Rennen gegen die Zeit — ohne Waffen oder Gegner. Fiir jede vollstindig geflogene
Runde gibt es einen Turbo.

Arcade Challenge

Wenn Sie es schaffen, simtliche Strecken in einem der Arcade-Modi auf Platz 1 zu
beenden, stehen Sie vor der groRRen Arcade-Challenge. Hier wird sich zeigen, wie gut
Sie wirklich sind. Aber das war langst nicht alles. Denken Sie immer daran: Die Welt
der Anti-Grav-Rennen ist voller Uberraschungen — unbekannte Teams kénnten so
ziemlich alles planen...

Hinweis: In allen Arcade Challenges ist der Gebrauch von Waffen vorgeschrieben —
Sie kénnen sie nicht abschalten. Auch wird die Strecke, iiber die Sie fliegen
automatisch fiir Sie ausgewihlt. Das Menii ist gesperrt.

Wihrend der Arcade Challenge haben Sie drei Continues. Kommen Sie auf dem vierten
Platz oder schlechter ins Ziel verlieren Sie eins. Kommen Sie als Zweiter oder Dritter
ins Ziel, behalten Sie lhre Continues. Um zur nichsten Strecke zu gelangen, miissen
Sie allerdings gewinnen.
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Benutzen Sie die Richtungstasten um das gewiinschte Team hervorzuheben. Driicken
Sie die ENTER-Taste zum Bestétigen. Driicken Sie ESCAPE, wenn Sie zum

vorhergehenden Menti zuriickkehren wollen.

Jedem Team stehen drei identische Gleiter zur Verfiigung — die technischen

Spezifikationen sind von Team zu Team unterschiedlich.

FEISAR
Das europiische Konsortium befindet eine gute Steuerung fiir wichtiger als
Geschwindigkeit. Dennoch haben ihre Vehikel eine gute Beschleunigung.

Hervorragend fiir Anfanger.

AG SYSTEMS
Ein japanisches Team mit hervorragend steuerbaren Vehikeln, die ebenfalls optimal fiir

Anfinger sind. lhre Schilde sind allerdings etwas schwach.

AURICOM RESEARCH

Das amerikanische Auricom-Team benutzt michtige Antriebseinheiten, die
entsprechende hohe Geschwindigkeiten erméglichen. Das geht leider zu Ungunsten
der Steuerung. Eher etwas fiir Flieger, die schon wissen, wie sie ihren Gleiter auf der

Strecke halten.

QIREX
Das verschwiegene russische Team. Seine extrem schnellen Gleiter fressen Sprit ohne

Ende. Sie sind schwierig zu steuern und definitiv nur Profis zu empfehlen.

(Unbestitigten Geriichten zufolge soll es einen neuen Prototyp geben, der schnell,
wendig und gut steuerbar ist. Details hiertiber gibt es nicht.)

Team Schub Héchstgeschwindig-Flugeigenschaften Dynamik Schilde
keit/Wendigkeit

-

4
Faisar:

> Mk

e
AURICOM

DIRD}C



In jeder der drei Rennklassen gibt es zwei Strecken. Benutzen die OBEN- und UNTEN-
Richtungstasten um lhre gewiinschte Rennklasse hervorzuheben, benutzen Sie dann
die RECHTS- und LINKS-Richtungstasten um die gewiinschte Strecke auszuwihlen.
Driicken Sie die ENTER-Taste zur Bestitigung. Driicken Sie die ESCAPE-Taste, wenn
Sie in das vorhergehende Menii zuriickkehren wollen.

Vector-Klasse

Die langsamste der verfiigbaren Rennklassen. Optimal fiir Anfinger.

Venom-Klasse

Die etwas schnellere Klasse fiir erfahrerene Spieler.

Rapier-Klasse

Das ist wahre Geschwindigkeit. Nur fiir Spieler im fortgeschrittenen Stadium, bitte.

Benutzen Sie die Richtungstasten um die gewiinschten Optionen hervorzuheben.
Driicken Sie die ENTER-Taste zum Bestétigen. Driicken Sie die ESCAPE-Taste, wenn Sie

in das vorhergehende Menu zurtickkehren wollen.

Audio Einstellungen

Hier kénnen Sie die Einstellungen fir den Sound vornehmen. Bringt Sie in das
Audio-Meni.

Controller Setup

Erlaubt lhnen die Tastenbelegung zu veréndern. Bringt Sie in das Steuerungs-Menii.

Voreinstellungen
Ihnen gefallen die Voreinstellungen nicht? Kein Problem. Bringt Sie ins

Voreinstellungs-Menii.

Laden und Sichern

Damit kénnen Sie Spieldaten laden und sichern. Bringt Sie ins Laden/Sichern Ment.

Arcade Rekorde

Zeigt lhnen eine Aufstellung der besten Zeiten im Arcade-Modus.

Zeitrennen-Rekorde

Zeigt lhnen eine Aufstellung der Rekordzeiten fiir alle Strecken.
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Benutzen Sie die OBEN- und UNTEN-Richtungstasten um die gewiinschten Optionen
hervorzuheben, benutzen Sie dann die linken und rechten Richtungstasten zur
Einstellung. Wenn Sie alle Optionen eingestellt haben, driicken Sie die ENTER-Taste
zur Bestatigung. Driicken Sie die ESCAPE-Taste, wenn Sie in das vorhergehende Menii
zuriickkehren wollen.

Musik

Driicken Sie die Richtungstasten nach links oder rechts um den Regler fiir die
Spielmusik einzustellen.

Soundeffekte

Driicken Sie die Richtungstasten nach links oder rechts um den Regler fiir die
Soundeffekte einzustellen.

CD-Track

Driicken Sie die Richtungstasten nach links oder rechts um einen auf der CD
befindlichen Musik-Track anzuwéhlen. Fiir eine Zufallsauswahl der Tracks wihlen Sie
RANDOM. Wenn Sie einen ganz bestimmten Track horen méchten, wiahlen Sie ihn an
und bestitigen Sie Ihre Wahl.

Benutzen Sie die rechten und linken Richtungstasten um zwischen Tastatur, Tastatur
und Joystick oder Tastatur und Maus zu wihlen.

Instellungsverianderung

Falls Sie Ihre gewdhlte Steuerung dndern méchten, heben Sie diese Option hervor und
driicken Sie die ENTER-Taste. Damit kommen Sie zu den Einstellungsméglichkeiten.

Die Spielaktionen werden auf der linken Seite angezeigt. Aktuelle Steuerungen werden
unter den Uberschriften TASTATUR, JOYSTICK und MAUS angezeigt.

Benutzen Sie die Richtungstasten (oder den Joystick/Joypad) um die aktuellen
Einstellungen, die Sie dndern méchten, hervorzuheben. Driicken Sie die ENTER-Taste.
Driicken Sie die Tasten (oder Joystick/Joypad/Maustasten) die Sie stattdessen
benutzen méchten.

Fahren Sie fort, bis alle Einstellungen ausgewihlt sind. Wihlen Sie ACCEPT
(Annehmen) um das Spiel mit lhren neuen Einstellungen zu beginnen. Wihlen Sie
STANDARD um zu den Standardeinstellungen zurtickzukehren. Wahlen Sie BEENDEN
um in das vorhergehende Menii zuriickzukehren ohne etwas zu dndern.



Benutzen Sie die OBEN — und UNTEN-Richtungstasten um die Voreinstellungen
auszuwihlen, die Sie dndern mochten und folgen Sie dann den Anweisungen darunter.
Driicken Sie die ENTER-Taste, wenn alle Voreinstellungen nach Ihren Wiinschen
gedndert sind. Driicken Sie die ESCAPE-Taste, wenn Sie in das vorhergehende Meni
zuriickkehren wollen.

Waffen

Driicken Sie die rechten und linken Richtungstasten um die Waffensysteme ein- oder
auszuschalten.

Spielperspektive
Driicken Sie die rechte oder linke Richtungstaste um zwischen INT (im Cockpit) oder
EXT (direkt auf der Strecke) als Standardeinstellung fiir das Spiel zu wihlen.

Name

Damit kénnen Sie einen Standard-Namen eingeben, der in die Rekordlisten eingetragen
werden kann. Geben Sie die Buchstaben iiber die Tastatur ein, sie kénnen die rechten
und linken Richtungstasten benutzen um zwischen den Buchstaben zu wihlen.

Benutzen die rechte oder linke Richtungstaste um zwischen Laden oder Sichern
zu wihlen.

Laden

Um einen gesicherten Spielstand zu laden, benutzen Sie die Oben- und Unten-
Richtungstasten um den gewtinschten Spielstand hervorzuheben. Driicken Sie die
ENTER-Taste und das Spiel wird geladen.

Sichern

Um lhren aktuellen Spielstand zu sichern, benutzen Sie die Oben- und Unten-
Richtungstasten um den gewiinschten Speicherplatz auszusuchen. Driicken Sie die
ENTER-Taste. Geben Sie einen Namen fiir den Spielstand ein und driicken Sie dann die
ENTER-Taste nochmals. Der Spielstand wird gesichert.

Benutzen Sie die rechten und linken Richtungstasten um sich die Rekorde fiir jede
Strecke anzusehen.

Benutzen Sie die rechten und linken Richtungstasten um sich die Rekorde fiir jede

Strecke anzusehen. 43



Die Standardeinstellungen finden Sie am Anfang des Handbuchs. Alle
Steuerungshinweise in diesem Abschnitt beziehen sich auf die Standard-
Tastatureinstellungen.

Schilde

Jedesmal wenn Sie Bekanntschaft mit dem Rand der Strecke machen oder von einer
gegnerischen Waffe getroffen werden, werden lhre Schilde schwicher. Sind lhre Schilde
futsch, ist auch lhr Gleiter hin. Die Schild-Anzeige macht deutlich, wie's um lhren
Gleiter bestellt ist.

Speed-Ups
Die blauen Pfeile auf der Strecke sind Speed-Ups. Fliegen Sie direkt iiber einen und
Ihre Geschwindigkeit geht fiir ein paar Sekunden durchs Dach.

Checkpoints

Sobald ein Rennen beginnt, zeigt lhnen ein Countdown, wieviel Zeit Sie noch haben,
um den nichsten Checkpoint zu erreichen. Geht der Counter auf die Null, ist das Spiel
zu Ende.

Waffen

Waffen werden durch farbige Kreuze auf der Strecke symbolisiert. Fliegen Sie liber eins
weg, um die Waffe zu aktivieren. Bitte lesen Sie unter “Waffen und Power-ups” nach,
wenn Sie mehr hieriiber erfahren méchten. Im Zeitrennen sind alle Waffen deaktiviert.

Boxenstrafle

Helfen Sie lhrer Schildenergie auf die Beine, indem Sie durch die Boxenstrafle fliegen.
Sie ist sehr deutlich mit Streifen auf dem Boden markiert.

Medallien

Wenn Sie im Arcade-Modus spielen, erhalten Sie eine Medallie, wenn Sie unter den
ersten Dreien ins Ziel kommen. Als Dritter gewinnen Sie Bronze als Zweiter Silber und
als Sieger die Fsooo Rennligen Goldmedallie. Medallien werden unabhingig von der
Rennklasse vergeben.



Ihr Gleiter wird vor jedem Rennen mit allen Waffensystemen ausgeriistet. Wenn Sie

tiber ein Waffensymbol fliegen, wird die jeweilige Waffe aktiviert und ihr Icon erscheint

auf dem Bildschirm.

Driicken Sie die Leer-Taste um eine Waffe abzufeuern oder die linke ALT-Taste um sie

zu deaktivieren.

Eine Sprachausgabe warnt Sie kurz bevor eine Waffe gegen lhren Gleiter benutzt wird.

>

()

Minen

Wenn Sie eine Mine abfeuern, wird sie einfach vom Heck lhres Gleiters
abgeworfen. Minen beschidigen Schiffe, die in sie hineinfliegen, kénnen
aber mittels einer Splitterbombe zerstért werden.

E-Pack
Wenn Sie ein E-Pack aktivieren, werden lhre Schilde verstirkt.

Autopilot

Wenn Sie den Autopiloten aktivieren, fliegt lhr Gleiter fiir eine kurze Zeit
computergesteuert iiber die Strecke. Ist diese Zeit abgelaufen, wird auf dem
Bildschirm “DISENGAGING” (Abschaltung) angezeigt. Der Autopilot schaltet
sich jedoch nur auf Geraden ab. Sie kdnnen den Autopiloten jederzeit mit
einem Druck auf die linke ALT-Taste deaktivieren. Dann tibernehmen Sie
sofort wieder die manuelle Kontrolle.

Turbo Boost
Wenn Sie einen Turbo Boost aktivieren, beschleunigt lhr Gleiter kurz und
sehr stark.

Raketen

Raketen werden in Salven von je drei Stiick abgefeuert. Bei ihrem Aufschlag
explodieren sie und rauben lhrem Gegner Schildenergie. Raketen passen
ihre Flughshe der Bodenbeschaffenheit an, fliegen aber immer geradeaus
auf ihr Ziel zu. Sie zielen also besser sehr sorgfiltig.

Hitzesucher

Ahnlich wie Raketen, aber es wird lediglich eine abgefeuert. Hitzesucher
peilen automatisch den Antrieb eines lhrer Gegner an und schwichen seine
Schilde bei einem Treffer. Hitzesucher kénnen sowohl gegen Gegner vor wie
hinter lhnen angewendet werden. Sollte ein Hitzesucher einen Gegner hinter
lhnen angepeilt haben, so erscheint eine Anzeige “Rear Lock” unter dem
Waffen-lcon. Um einen Hitzesucher nach vorne abzufeuern, driicken Sie die
Leer-Taste. Nach hinten feuern Sie ihn, indem Sie die Leer-Taste und die
UNTEN-Richtungstaste gleichzeitig driicken.
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DDO Elektro-Schocker

8@@ Wird von der Front des Gleiters abgefeuert. Fiihrt dazu, daR ein Gleiterpilot

<2 Probleme mit der Steuerung bekommt. Zieht zudem Schildenergie ab. Diese
Waffe mufd sich erst auf einem Gegner einrichten, bevor Sie abfeuern kénnen.

DDO Splitterbombe
%%@ Eine Splitterbombe zieht allen in Sichtweite befindlichen Gleitern einen
KD

Haufen Schildenergie ab.

<2 O Schild

O@O Wenn Sie es aktivieren, wird ein weiterer Verlust von Schildenergie fiirs Erste

<O verhindert. Ist dieses Schild aktiv, kénne Sie keine andere Waffe benutzen,
wohl aber durch Aufsammeln eines Icons aktivieren.

Plasmaplatter

Bevor Sie den Plasmaplitter abfeuern kénnen, mufd er sich aufladen. Ein

Schuf? aus dieser Waffe vernichtet einen gegnerischen Gleiter — wenn er trifft.
Plasmaplatter sind nicht zielsuchend und somit schwierig zu handhaben.

ODDO Quake Disruptor

@%@ Einfach ausprobieren. Daf der Quake Disruptor bei einem Treffer nebenher

<" zu massiven Energieverlusten bei lhrem Gegner fiihrt und Sie sich drei Tage
vor Lachen nicht einkriegen werden, brauchen wir hier wohl nicht
breitzuwalzen.

Pausing the Game

Driicken Sie die ESCAPE-Taste um das Spiel in den Pausenmodus zu versetzen.
Benutzen Sie die Richtungstasten um eine der Optionen im Pausen Meni auszuwéhlen
und driicken Sie die ENTER-Taste zum Bestitigen.

Continue

Bringt Sie zurtick ins Spiel.

Neustart

Versetzt Sie zuriick an den Start des gerade laufenden Rennens. Wihlen Sie diese
Option wihrend einer Arcade-Challenge, verlieren Sie eins Ihrer Continues.

Zuriick zum Menii

Bringt Sie zurtick ins Hauptmenu. Wahlen Sie diese Option wihrend einer Arcade-
Challenge, ist die ganze Serie zu Ende.



Audio Configuration

Wihlen Sie diese Option, gelangen Sie in ein kleines Untermenii, in dem Sie einen

Musik-Track anwihlen und die Lautstirke der Musik und der Soundeffekte einstellen

kénnen. Driicken Sie die OBEN-/UNTEN-Tasten um auszuwihlen, driicken Sie dann

die RECHTS-/LINKS-Tasten um lhre Einstellungen vorzunehmen. Sie kommen zuriick

ins Pausen Menli, wenn Sie die ENTER-Taste driicken.

Beenden und zuriick zu Windows

Bricht das Spiel ab und bringt Sie zuriick zu Windows.
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