Wolfsbane

Axel wurde mide. Seine Reise durch die Berge von Wolfenburg hatte ihn fast seine ganze Kraft gekostet. Sich
selbst antreibend taumelte er duch die Dunkelheit. Uber ihm teilten sich die Wolken, um einen blassen
Vollimond zu enthillen, der den Waldweg in ein silbernes, unheimliches Licht tauchte. Aus dem tiefen
Unterholz ertdnten die Gerdusche der Tiere, die durch den Wald tappten. Axel hockte sich in
Verteidigungsposition hin, zog sein Schwert und suchte das Gelande nach irgendeinem Anzeichen von
Bewegung ab. Das Laub raschelte leise, als es von einem Tier bewegt wurde. Zu seiner Linken vernahm Axel
ein zweites Gerdusch. Er drehte sich um, sein Schwert bereithaltend. Ein Hase sprang auf den Pfad. Lachelnd
steckte Axel sein Schwert weg und wollte gerade weitergehen.

In einem Wirrwarr von Klauen und gelben Zahnen wurde Axel zu Boden geworfen. Er rollte sich ab und
versuchte auf die FulRe zu kommen und sein Schwert fur eine zweite Attacke bereitzuhalten. Sein Kopf
drohnte. Sein eigenes, warmes Blut rann ihm in die Augen. Er schittelte seinen Kopf um die Schléfrigkeit zu
vertreiben, die ihn zu Gberwaéltigen drohte. Und dann sah er die Kreatur auf dem Waldweg.

Ein Wolf!

Das Untier knurrte ihn an, die Ohren aufgestellt. Axel hob sein Schwert, bereit fur einen Angriff des Tieres. Der
Wolf stellte sich auf seine Hinterlaufe und heulte die silberne Mondscheibe hoch Uber ihnen an. Axel
schwindelte, als die Kreatur auf ihn stirzte und die Klauen und Z&hne in seine Kleidung grub. Dann umfing ihn
die Dunkelheit.

Ladeanweisung

IBM PC und kompatible - Diskettenversion

Legen Sie die WOLFSBANE Diskette 1 in Ihr Laufwerk und geben Sie den Buchstaben dieses Laufwerks ein
(z.B. A:). Drucken Sie RETURN. Am DOS-Prompt geben Sie INSTALL (gefolgt von RETURN) ein, um den
Installationsvorgang zu beginnen. Folgen Sie nun den Bildschirmanweisungen.

IBM PC und kompatible - CD-Version

Legen Sie die WOLFSBANE CD in lhr CD-Laufwerk und geben Sie den Buchstaben Ihres CD-Laufwerks ein
(z.B. D:). Drucken Sie RETURN. Am DOS-Prompt geben Sie INSTALL (gefolgt von RETURN) ein. Wahlen Sie
das WOLFSBANE-Symbol vom CD-Menu und das Spiel wird gestartet.

Nachdem das Spiel geladen ist, werden Sie gebeten Ihre Sprache auszuwéahlen. Wahlen Sie die gewlinschte
Option aus und das Spiel wird beginnen.

Das Spiel

Sie Ubernehmen die Rolle von Axel, Séldner, Abenteurer und Wanderer. Sie missen das Dorf erforschen und
das Geheimnis der Wolfskreatur enthillen. Es scheint jedoch, als wiifldten einige der Bewohner mehr tUber das
Untier als sie Ihnen gegentber zugeben wollen. Sie missen das Geheimnis vor dem né&chsten Vollmond
luften, oder Ihr Schicksal wird besiegelt sein...

Spielsteuerung

Das Spiel wird am besten mit der Maus gesteuert. Sie kdnnen Axels Bewegungen auf dem Bildschirm steuern,
indem Sie mit der linken Maustaste (LMB) auf den Punkt klicken, zu dem Axel gehen soll. Mit der rechten
Maustaste (RMB) kdnnen Sie durch die verschiedenen Aktionen gehen. Entsprechend funktioniert das Klicken
mit dem LMB auf das Aktions-lcon am unteren Rand des Bildschirms. Wenn Sie dann den LMB auf ein
Objekt/Person bringen und klicken, wird diese Aktion mit diesem Objekt/Person ausgefiihrt. Wenn Sie auf das
Inventar-lcon klicken, werden alle Gegenstéande, die Axel tragt, angezeigt. Benutzen Sie den RMB, um die
Aktion, die Sie auszufiihren wiinschen, anzuwdahlen und klicken dann mit dem LMB auf das Objekt, das Sie
benutzen mdéchten. Um ein Objekt zu gebrauchen (z.B. das Schwert), klicken Sie mit dem LMB auf das Objekt
und ziehen es auf Axels Hand (am unteren Rand der Anzeige).

Unterhaltungen

Axel kann mit den Dorfbewohnern sprechen, denen er im Laufe seiner Suche begegnet. Um dies auszufiihren
wéahlen Sie die Sprechen-Aktion und klicken dann mit dem LMB auf den Dorfbewohner, mit dem Sie sich
unterhalten mdchten. Sie erhalten nun eine Liste von Fragen, die Sie stellen kdnnen (wenn Sie im weiteren
Verlauf mehr Informationen erhalten, erweitert sich die Liste). Wéahlen Sie das Thema, Uber das Sie sprechen
mdochten, und der Dorfbewohner wird antworten.



Kampf

Wahrend des Spiels kénnte Axel auf feindliche Dorfbewohner treffen. Diesen Stralenrdubern und Dieben
werden Sie gewdhnlich in den distersten Teilen des Dorfes begegnen, und sie werden angreifen, sobald sie
Sie sehen. Axel beginnt das Spiel ausgerustet mit seinem treuen Schwert, das er zur Verteidigung gebrauchen
kann. Klicken Sie im Kampfmodus mit dem LMB in Kopfh6he, wird der Angriff in dieser Position stattfinden,
klicken sie in Taillenhéhe, wird ein Ausfall gemacht. Klicken Sie mit dem LMB von der Position des
Opponenten weg (z.B. hinter Axel), um sich zu verteidigen. Behalten Sie ein Auge auf Axels Energiebalken
(rechts unten in der Anzeige), denn wenn der Balken zu niedrig wird, stirbt Axel und das Spiel endet dort.

Die Schilder

Uberall im Dorf gibt es eine Reihe von Schildern. Diese kénnen dazu verwendet werden, schnell zu
verschiedenen Ortlichkeiten zu gelangen. Um die Schilder zu benutzen, klicken Sie einfach mit dem LMB
darauf. Axel wird nun automatisch zu diesem Punkt reisen. Jedoch wird die Zeit, die Sie normalerweise dazu
brauchen wirden, immer noch genauso vergehen.

Tips und Hinweise
Schauen Sie sich alles an! Hinweise kdnnen entdeckt werden, indem Sie vorsichtig die Lokalitdten erforschen.
Reden Sie mit den Dorfbewohnern - sie kdnnten wichtige Informationen haben!

Behalten Sie Axels Energiestatus im Auge! Falls er zu schwach wird, wird er sterben und das Spiel wird
beendet sein. Essen Sie Nahrung, um Energie wiederherzustellen.

Mitwirkende

Spieldesign Kev Shaw und Dean Turner

weiteres Design Dicon Peeke, Laurie Pugh und Darren Heaton
Graphiken Dicon Peeke

Programmierung Laurie Pugh und Darren Heaton

Musik und Soundeffekte Tim Haywood

Projektkoordinierung und Tests John Murphy

Deutsche Version

Projektleitung Petra Orlovius
Handbuch und Spieltextiibersetzung Norbert Girich
Lektorat Annette Khartabil
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