- {iber den Bildschirmaufbau und die Spielsteuerung bei Woodruff und seinen Kumpanen.

JBest of Sierra‘ zeigt Ihnen, worauf Sie achten miissen, wenn Sie dem Obersack ans Leder

wollen. Nach der erfolgreichen Installation erscheint ein Spielbildschirm, der sich in drei verschie-

dene Zonen aufteilt: die Steuertafel, den Mittelteil und die Instruktionszeile.

Im Mittelteil verfolgen Sie die Handlung unseres Abenteuers, hier geht die Action ab. Damit Thnen

keines der zahlreichen Details entgeht, 1Rt sich diese Zone bisweilen nach oben, unten oder zur

Seite ,scrollen’.

Das Kernstiick der Spielsteuerung - die Steuertafel
Die besteht aus drei Symbolen und erscheint, sobald Sie den Cursor
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an den oberen Bildschirmrand bewegen.

Hinter dem Manager-lcon verbirgt sich ein Menii mit den Optionen
SPEICHERN, LADEN und VERLASSEN.

Unter SPEICHERN finden Sie einige vorprogrammierte Positionen,
unter denen Sie Ihre verschiedenen Spielstande speichern kinnen.
Mit der Option LADEN kiinnen Sie ein bereits abgespeichertes Spiel
erneut aufrufen und mit VERLASSEN beenden Sie das Spiel, um sich
den ernsten Dingen des Lebens zu widmen.

Das Hand-lcon ist das Symbol fiir das Inventar. Dort legen Sie den
ganzen Krimskrams ab, den Sie im Laufe Ihrer Erkundungstour durch
die Stadt am Purpurhiige! aufsammeln. Mit einem Linksklick auf
dieses Icon dffnen Sie das Inventar. Wenn es mal hektisch zugehen
sollte, geniigt auch ein Rechtsklick auf eine beliebige (leere) Stelle
des Bildschirms.

Die Schaltfldche mit der Schraube enthdlt die Optionen Musik (mit
der sich die Musikuntermalung ein- oder ausschalten I3Bt) und Info
(die Ihnen einen Oberblick dber das Datum, die Uhrzeit und die
Spieldauer gibt).

Der Cursor und seine Funktionen

Mit dem Pfeilcursor erforschen Sie die ein-
zelnen Zonen des Bildschirms. Wenn Sie eine
Zone von Belang mit diesem Cursor beriihren,
erscheint in der Instruktionszeile ein er-
“Akldrender Text. Mit dem Cursor kinnen Sie
ann nicht nurBeqenstande aufnehmen oder interessante Stellen in-
spizieren, sondern auch Personen zum Sprechen bringen, ihnen ein
Objekt iberreichen oder auf etwas hinweisen. Zudem erleichtert Ihnen
der Cursor die Orientierung; Ist ein Ausgang in der Nahe, verwandelt
er sich in den sogenannten Tiircursor'. Ein
Blick auf die Instruktionszeile geniigt und Sie
wissen sofort, in welcher Richtung sich der
Ausgang befindet.

Weiterer Vorteil: Mit dem Pfeilcursor machen
S|e Wnndruﬁ Beme Fin Linksklick auf eine bestimmte Stelle am Boden
und Woodruff wird nichts besseres zu tun haben, als sofort dorthin
2u laufen und ggf. eine Aktion auszufiihren (2.B. einen Knopf driicken).
Klicken Sie mit dem Cursor auf einen verwertbaren Gegenstand, dann

[uft Woodruff nicht nur darauf zu, sondern nimmt das Objekt sofort
an sich und versteckt es in seinem Inventar.

Wollen Sie sich einen Gegenstand aus dem Inventar ndher ansehen
bzw. in die Hand nehmen, dann dffnen Sie das Inventar (Linksklick
auf das Hand-Icon) und klicken Sie mit dem Pfeilcursor auf den
gewiinschten Gegenstand. Daraufhin verwan-
delt sich der Cursor in einen Pfeil mit einem
Querstrich, den sogenannten Objektcursor.
Sie halten das Objekt nun in der Hand und
kdnnen es auf eine bestimmte Weise verwen-
den. In der Instruktionszeile erscheint der Text ,BENUTZEN AN".
Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste auf den Ort, an dem
der Gegenstand verwendet werden soll. Ein Klick mit dem Objekt-
cursor auf das Inventarsymbol verstaut das Objekt wieder in den Un-
tiefen Ihres Inventars.

Die Zukunft der Telekommunikation und

des Transportwesens - Tobozon und Transportozon
Das Tobozon, ein Mittelding zwischen Videotelephon, Fernsehen und
Faxgerit, hat fiir den modernen Buzuk die gleiche Bedeutung wie
heutzutage ein Handy. Man mup es einfach haben. Damit erhalt Woo-
druff Zugang zu den Kandlen des Wetterberichts, zur Kultsendung
Merz zu Busen' und zur Azimuth-Konferenz, Zudem sind dort hiichst
wichtige Telefonnummern gespeichert, wie 2.8. die Nummern von

Miss Pooh Lett, der Rekrutiererin und...dem Finanzamt. Der Wetter-
bericht ist fiir Woodruff von hesonderer Bedeutung. Wahlen Sie den
entsprechenden Kanal iiber das Tobozon an, merken Sie sich genau,
wo eine Storung vorhergesagt wird und schicken Sie unseren Hel-
den dorthin. Mit der Meteozon-Uhr ist die exakte Lokalisierung kein
Protlem.

Das Tobozon &ffnen Sie mit einem Linksklick im Inventar. Der Bild-
schirm befindet sich auf der rechten Seite. Links sehen Sie eine Ta-
statur mit Buzukziffern sowie einen Notizblock, dessen Inhalt Sie
nach oben bzw. unten verschieben kbnnen.

huch das Transportozon finden Sie im Inventar. Es enthélt eine Liste
aller Ortlichkeiten, die Woodruff bereits gesehen hat. Ein Klick auf
den gewinschten Ort und Woodruff wird augenblicklich dorthin be-
fiirdert. Ohne Staus oder Wartezeiten. Allerdings existiert im Buzu-
kreich auch eine Art ,Fahrverbot* Erscheint Woodruff in Gropauf-
nahme, bleibt die Verwendung des Transportozons ohne Wirkung.

Der Obersack ist nicht allein...

Auch wenn man es diesem Hanfling nicht ansieht: Woodruff schleppt
neben seinen Fundstiicken noch drei Sacke mit sich rum: den Sil-
bensack, den Formelsack und den Sack mit den Gewalten des Mei-
sters. Wenn eine Silbe in Woodruffs Gegenwart ausgesprochen wird,
wandert sie automatisch in den Silbensack. Wollen Sie eine der Sil-
ben anwenden (um sich daraus eine Formel zusammenzuklauben),
dann dffnen Sie den Sack im Inventar, klicken Sie auf die gewiinsch-
te Silbe und verwenden Sie diese wie einen Gegenstand. Fiir eine For-
mel bendtigen Sie allerdings mindestens drei Silben. Wenn Sie die
zusammen haben, dffnen Sie das Fenster . Formelfabrikation” und
versuchen Sie Ihr Gliick. Entspricht hre Silbenkombination einer
tatsichlichen Formel, dann erscheint diese im unteren Fensterbe-
reich. Auperdem wandert sie automatisch in den sogenannten For-
melsack. Formeln haben magische Krafte und wirken wahre Wunder
auf versperrte Durchgdnge oder andere I3stige Hindernisse. Den For-
melsack dffnen Sie mit einem Klick auf das gleichnamige Icon. Die
Formeln lassen sich dann wie Gegensténde oder Silben mit dem Cur-
sor verwenden.

Im Laufe seines Abenteuers trifft Woodruff auf Heinzel, den Meister
des Aerobic. Der nimmt Woodruff als Schiller auf und lehrt in die
kontrolle der fiinf magischen Krafte: Die Kontrolle der Ohren, der
Haare, der Augen, der Nase und des Gesichis (Aurikular-, Kapillar-,
Okular-, Nasal- und Fazialkontrolle). Jede einzelne Gewalt wird in
Heinzels Spezialsack abgelegt. Hat Woodruff alle magischen Krafte
beisammen.... Aber was erzahlen wir Ihnen das alles? Lassen Sie sich
iiberraschen!




