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GESUNDHEITSSCHUTZ ’
Das INarten hat ein Ende:
Legen Sie zum Schutz lhrer Gesundheit eine Pause von 15 Minuten pro

Spielstunde ein. Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind oder nicht genug
Schlaf hatten. Spielen Sie immer in einem gut beleuchteten Raum und
setzen Sie sich so weit vom Bildschirm entfernt, wie es das Kabel zulasst. ]
Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epilep-
-

tischen Anfallen kommen, wenn sie bestimmten Lichteffekten oder
Lichtmustern in ihrer taglichen Umgebung ausgesetzt sind. Manchmal
wird bei diesen Personen ein epileptischer Anfall ausgeldst, wenn sie
Fernsehbilder betrachten oder Videosoftware spielen. Auch Spieler, die
zuvor noch nie einen Anfall hatten, kdnnten an bisher nicht erkannter
Epilepsie leiden. Falls Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie lhren Arzt auf,
bevor Sie Videospiele nutzen. Sollte bei Ihnen eines der folgenden
Symptome auftreten (Schwindelgefiihl, veranderte Sehkraft,
Muskelzuckungen, jegliche Art von unkontrollierten Bewegungen,
Bewusstseinsverlust, Desorientierung und/oder Krdmpfe), so brechen Sie
das Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf.
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Spielvorbereitung

Die Installation des Spiels

Legen Sie zur Installation die DVD in das DVD-ROM-Laufwerk Ihres
Computers und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm. Wenn
der Installer nicht automatisch gestartet wird, doppelklicken Sie im Explorer
auf die DVD und doppelklicken Sie anschlieBend die Datei Autorun.exe.

Die Deinstallation des Spiels

Befolgen Sie diese einfachen Schritte, um das Spiel zu deinstallieren:
1. Legen Sie die DVD in das DVD-ROM-Laufwerk Ihres Computers. Nun
sollte das Autorun-Menii erscheinen.
2. Sobald das Autorun-Menii erscheint, klicken Sie auf die Schaltflache
"Deinstallieren’. Hierdurch werden automatisch alle Komponenten
des Spiels deinstalliert.

Fehlerbehebung

Bitte schlagen Sie in der Datei ,Readme.txt" auf der DVD nach, um
die letzten Informationen beziiglich der Fehlerbehebung und fiir die
technische Unterstiitzung zu erhalten.

Das Spiel beginnen

Grundelegende Bedienung

WORLD IN CONFLICT® ist ein taktisches Strategiespiel, in dem Sie zahlre-
iche Einheiten auf dem Schlachtfeld mit Ihrer Maus und der Tastatur steuern.
In der Standardeinstellung konnen Sie mit den Tasten W, A, S und D die
Kamera bewegen. Driicken Sie W fiir eine Vorwartshewegung, S fiir riick-
warts und A und D, um die Kamera nach links und rechts zu bewegen. Sie
konnen die Kamera drehen, indem Sie die mittlere Maustaste gedriickt hal-
ten oder den Cursor an den Bildschirmrand bewegen.
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Die Maus dient als Hauptsteuerungswerkzeug fiir die Kontrolle tiber Ihre
Einheiten. Sie konnen den Cursor mit der Maus bewegen und Einheiten
auswahlen, indem Sie sie anklicken oder durch einen Auswahlrahmen
markieren. Sobald die Einheiten ausgewahlt sind, konnen Sie Bewegungs-
oder Angriffshbefehle erteilen, indem Sie auf das Schlachtfeld oder eine
feindliche Einheit klicken.

Einheiten kaufen

sl Der obere Bereich des Verstirkungen-Meniis zeigt die
Einheiten an, die zum Verkauf stehen. Samtliche

4 Einheiten kosten Sie Punkte, wobei Ihnen nur eine feste

Anzahl von Punkten zur Verfiigung steht. Diese Punkte

gehen allerdings nicht verloren. Wenn Sie eine Einheit

fiir 1200 Punkte kaufen, erhalten Sie die Punkte im Lauf

der Zeit wieder, wenn die Einheit stirbt oder zerstort wird.

Der untere Bereich des Meniis zeigt die ausgewahlten
8 Einheiten, die Sie auf dem Schlachtfeld einsetzen
mochten. Wenn Sie mit der Anzahl der ausgewéhlten
Einheiten zufrieden sind, kdnnen Sie sie zur Absetzzone
i schicken. Sie kdnnen jederzeit lIhre eigene Absetzzone

bestimmen, allerdings immer nur in einem bestimmten
Bereich der Karte. Im Verlauf des Spiels kann sich die
GroRe und der Ort dieses Bereiches verédndern.

Einzelspieler

Der Einzelspielermodus erzéhlt die Geschichte, was passiert sein kdnnte,
wenn die sowjetische Armee die Vereinigten Staaten im Herbst 1989
angegriffen hatte.

e
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Die Meniis

Um die Kampagne zu spielen, miissen Sie zunachst ein Profil erstellen,
das Ihre Spielfortschritte, Spielstande und Auszeichnungen speichert.

Sie kdnnen beliebig viele Profile anlegen. Die Kampagnenmissionen wer-
den nacheinander gespielt und nach Erfiillen der aktuellen Mission
freigeschaltet. Sie kdnnen allerdings immer wieder eine vorhergehende
Mission starten und wiederholen. Wenn Sie eine Kampagne fortsetzen
mochten, konnen Sie einfach auf Kampagne Fortsetzen klicken oder einen
Ihrer Spielstande im Menii ,Spielstande” aufrufen. Je weiter Sie in der
Kampagne voranschreiten, desto mehr Auszeichnungen und Videos
erhalten Sie. Sie kdnnen sie in den entsprechenden Meniis begutachten.

Neben der Hauptkampagne kdnnen Sie zunéchst auch ein Tutorial spielen, das
Ihnen die Grundlagen des Spiels vermittelt. Hier erhalten Sie eine gute
Gelegenheit, sich mit der Steuerung des Spiels vertraut zu machen und Ihre
Militarkarriere zu beginnen. Sie kénnen auch benutzerdefinierte Missionen spie-
len, die mit den WORLD IN CONFLICT® Modifikationswerzeugen erstellt wurden.

Multiplayer

Der Multiplayermodus von WORLD IN CONFLICT® bietet ein einmaliges
Spielerlebnis bei dem bis zu 16 Spieler gemeinsam spielen konnen. Sie kénnen
den Multiplayermodus wahlweise iiber das Netzwerk oder das offizielle WORLD
IN CONFLICT®-Portal Massgate™ spielen.

Die Rollen

Alle verfiigbaren Einheiten im Spiel sind auf die vier ver-
schiedenen Rollen aufgeteilt. Sie kdnnen zu einem Zeitpunkt
immer nur eine Rolle iibernehmen und miissen sich auf Ihre
Teamkameraden verlassen, wenn es darauf ankommt. Auch
wenn einige Einheiten in mehreren Rollen verfiigbar sind,
haben die Kommandeure in jeder Rolle ihre Verantwortung
gegeniiber ihren Teamkameraden zu tragen.

HELLUA DOLEMAERTT

Panzertruppen

Die Panzertruppen-Rolle ist fiir alle interessant, die es mdglichst einfach
mdgen. Mit der unvergleichlichen Panzerung, bietet diese Rolle machtige
Bodenprasenzen. Panzer halten nahezu jede Stellung, die
Transportfahrzeuge dienen als wertvolle Hilfe in schnellen Gefechten und
bieten eine gute Schiitzenhilfe gegen nahende Helikopter.
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Lufteinheiten

Die Lufteinheiten-Rolle ist perfekt fiir Kommandeure, die schnelle
Bewegungen und hohe Feuerkraft bevorzugen. Die Transport- und
Spahhubschrauber verfiigen auRerdem iiber eine hohere Sichtweite und
Mobilitdt auf dem Schlachtfeld. Auch wenn die Lufteinheiten-Rolle in der
Offensive méachtig ist, kann sie keine Kommandoposten einnehmen.

Infanterie

Die Infanterie-Rolle verlangt viel Geschick von ihrem Kommandeur. Da
diese Einheiten sehr leicht verwundbar sind, miissen sie sich schnell
bewegen und verdeckt vorgehen, um gegen feindliche Fahrzeuge zu beste-
hen. Dadurch, dass sie sich in Wéldern und Gebauden verstecken kénnen,
fiihlen sich Infanterie-Einheiten in Wéldern und GroRstddten heimisch.
Wenn sie gut gespielt wird, stellt die Infanterie-Rolle aufgrund der effizien-
ten Feuerkraft eine ernstzunehmende Bedrohung aller anderen Rollen dar.

Unterstiitzung

Die Unterstiitzungs-Rolle ist die flexibelste von allen. Abgesehen von
der effektiven mobilen Artillerie und den Flak-Fahrzeugen bietet die
Unterstiitzung auch Reparaturpanzer, die verbiindete Fahrzeuge
reparieren konnen. Die Rolle des Unterstiitzung ist schwer zu meistern,
aber sie ist die Substanz einer starken Armee.

Die Spielmodi

Vorherrschaft

Im Vorherrschafts-Modus kdmpfen zwei Teams um die Vorherrschaft {iber
Kommandoposten, die {iber die gesamte Karte verteilt liegen. Das Team,
welches die meisten Kommandoposten kontrolliert, zieht die
Vorherrschaftsanzeige auf seine Seite. Sie erhalten Vorherrschaft, indem
Sie den groBeren Teil der Vorherrschaftsanzeige behalten, bis die Zeit
ablauft oder Sie die vollstdndige Herrschaft erzielt haben. Wenn Sie alle
Kommandoposten auf der Karte kontrollieren, also iiber die totale
Herrschaft verfiigen, bewegt sich die Vorherrschaftsanzeige doppelt so
schnell, wie normal.

*
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Angriff

W e BT &0 800 870 844

Der Angriff-Modus wird in zwei Runden gespielt. Das eine Team stellt den
Angreifer dar, wiahrend das andere als Verteidiger in Aktion tritt. Das
angreifende Team muss eine Reihe Kommandoposten in einer bestimmten
Reihenfolge einnehmen. Wenn das angreifende Team die Kontrolle {iber
den ersten Kommandoposten eingenommen hat, erscheint ein zweiter
Kommandoposten dahinter. Lauft die Zeit ab oder haben die Angreifer alle
Kommandoposten eingenommen, werden die Rollen getauscht und das andere
Team muss angreifen. Zum Sieg muss das zweite Team mehr Kommandoposten
einnehmen als das erste Team oder sie schneller eingenommen haben.

Tauziehen

Beim Tauziehen dient ein weitgezogener Kommandoposten als Frontlinie.
Beide Teams kdmpfen um die Grenzbereichpunkte, um die Front nach
vorn zu verlegen. Die Karte gilt als gewonnen, wenn es ein Team schafft,
die Front komplett auf die Seite des Gegners zu verlegen oder bei Ablauf
der Zeit den groBeren Teil der Karte hélt.

Wenig-Spieler-Modus

Die verschiedenen Spielmodi kdnnen auch im Wenig-Spieler-Modus
gespielt werden. Der Wenig-Spieler-Modus ist auf Spiele einer gegen
einen oder zwei gegen zwei abgestimmt. Im Wenig-Spieler-Modus wurde
das Rollensystem entfernt und die Anzahl der Nachschubpunkte drastisch
erhoht, damit die Spieler genug Feuerkraft haben, um ihren Gegner zu
besiegen. Dieser Spielmodus verlangt dem Spieler viele Fertigkeiten ab
und ist ideal fiir Kommandeure, die gerne die volle Kontrolle in der
Schlacht haben.
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Das Head-Up-Display

é Das Head-Up-Display (HUD) besteht aus 5 groRen Bereichen: (1) das tak-
tische Hilfe-Menii, (2) die Vorherrschafts-Anzeige, (3) das Verstarkungen-
Mendi, (4) die Minikarte und (5) die Befehls-Palette.

Das taktische Hilfe-Menii

1) Umschaltknopf: Driicken Sie diesen Knopf, um die
Anzeige des taktische Hilfe-Meniis ein- oder auszuschalten.

2) Taktische Hilfepunkte: Werden bendtigt, um tak-
tische Hilfe anzufordern.

3) Taktische Hilfe-Waffen: Zeigt die verfiigharen Waffen
an. Waffen, die Sie kaufen konnen, werden hervorgehoben.

4) Mehrfach-Auswahl: Nutzen sie diese, um zusatzliche
taktische Hilfepunkte einzusetzen, damit mehr als ein
Angriff mit der taktischen Hilfe-Waffe durchgefiihrt wird.
Sie kdnnen bis zu drei Angriffe gleichzeitig starten.

5) Taktische Hilfe-Reiter: Benutzen Sie die Reiter, um
zwischen den verschiedenen taktischen Hilfe-Wafen
umzuschalten.

e
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Die Vorherrschaftsanzeige

1) Die Vorherrschaftsanzeige: Diese Anzeige spiegelt die gegenwartige
Vorherrschaft auf der Karte wider. Die Flagge lhres Teams befindet sich
auf der linken Seite, wahrend die Flagge des Gegners auf der rechten
Seite angezeigt wird.

2) Grenzbereichpunktmarkierungen: Diese Markierungen zeigen an, wie
viele Grenzbereichpunkte Ihr Team hélt und wie schnell sich die
Vorherrschaftsanzeige bewegt.

3) Verbleibende Zeit: Zeigt an, wie viel Zeit Ihnen auf dieser Karte noch
verbleibt.

Das Verstarkungen-Menii

1) Verstiarungen-Punkte: Mithilfe dieser Punkte kénnen
Sie Einheiten kaufen. lhre nutzbaren Punkte finden Sie
auf der linken Seite, wahrend Sie lhre eingehenden
Punkte rechts ablesen kénnen. Im Verlauf des Spiels
werden weitere Punkte verfiighar.

2) Umschaltknopf: Driicken Sie diesen Knopf, um die
Anzeige des Verstérkungen-Meniis ein- oder
auszuschalten.

3) Transportflugzeug-Timer: Dieser Balken zeigt an, wie
lange es noch dauert, bis Ihr Transportflugzeug eintrifft
oder zur Basis zuriickkehrt.

4) Team wechseln: Klicken Sie hier, um das Team zu
wechseln.

5) Rolle tauschen: Klicken Sie hier, um die Rolle zu
tauschen.

6) Rollen-Reiter: Klicken Sie hier, um nachzuschlagen,
welche Einheiten fiir die anderen Rollen verfiighar sind.
7) Einheiten-Anzeige: Diese Einheiten sind derzeit zum Kauf verfiigbar.
Der Verstarkungspunkte-Preis wird unter jeder Einheit angezeigt.

8) Einsatz-Tafel: Hier sehen Sie die Einheiten, die zum Einsatz bereitste-
hen, wenn Sie die Schaltfliche "Einheiten einsetzen" anklicken.

9) Absetzzone andern: Klicken Sie hier, wenn Sie die Absetzzone dndern
mochten.

10) Einheiten einsetzen: Klicken Sie hier, um die Einheiten einzusetzen,
die Sie ausgewéhlt haben.
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Die Minikarte

1) Einheitengruppe wechseln: Bewegen Sie die Kamera
zwischen den verschiedenen Einheiten auf dem Schlachtfeld.
2) Formation umschalten: Schalten Sie zwischen den
verschiedenen Formationen um.

3) Zur Absetzzone: Bewegt die Kamera zur Absetzzone.
4) Mega-Karte umschalten: Zeigt eine strategische
Ubersicht iiber das gesamte Schlachtfeld.

5) Ausgewahite Truppen auflosen: Hiermit [osen Sie alle
ausgewadhlten Einheiten auf dem Schlachtfeld auf. Sie
erhalten alle Verstarkungspukte zuriick.

6) Mini-Karte: Eine Ubersicht mit kleinen Symbolen, die
verschiedene Vorkommnisse auf dem Schlachtfeld
darstellt.

Die Befehls-Palette

1) Truppe neu ausstatten: Die

Infanterietruppe wird verstarkt.

’ 8 ! “ “ 2) Nachste/vorherige Spezialfahigkeit: Hier
konnen Sie durch die Spezialfahigkeiten der

‘IE 13 “ 1ﬁ| ausgewdhlten Einhalt schalten.

3) Offensive Fahigkeiten: Klicken Sie hier, um

die offensiven Fahigkeiten der gewdhlten

Einheit zu nutzen.

4) Defensive Fihigkeiten: Klicken Sie hier, um die defensiven Fahigkeiten

der gewahlten Einheit zu nutzen.

5) Stopp: Klicken Sie hier, um die ausgewahlten Einheiten anzuhalten.

6) Boden angreifen: Klicken Sie hier, damit die ausgewahlten Einheiten die

eingestellten Koordinaten angreifen.

7) Feuer zuriickhalten: Klicken Sie hier, damit die ausgewahlten Einheiten

den Beschuss einstellen.

8) Bewegen: Befiehlt den ausgewahlten Einheiten vorzuriicken.

9) Riickwarts bewegen: Befiehlt den Einheiten sich nach hinten zuriickzuziehen.

10) Alle ausladen: Holt die gesamte Infanterie aus dem Fahrzeug oder dem

Geb&ude.

11) Reparieren: Gibt einen Reparaturbefehl fiir eine eigene oder verbiindete Einheit.

12) Wegpunkte: Erteilen Sie einen Bewegen-Befehl mit mehreren Wegpunkten.

13) Einheit folgen: Befiehlt einer oder mehreren Einheiten einer anderen

Einheit zu folgen.

14) Nachsterreichbaren Transporter betreten: Die ausgewdhlte

Infanterieeinheit begibt sich zum nachsten erreichbaren Transporter.

15) Nachstes Gebaude betreten: Die ausgewahlte Infanterieeinheit begibt

sich zum néchsten erreichbaren Gebaude.

e
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Das Anforderungen-Menii

BRALICHE LS TUATEFSTLT UG

Das Anforderungen-Menii bietet eine Reihe von Funk-Befehlen, die an
andere Spieler in lhrem Team gesendet werden kénnen. Viele dieser
Anforderungen setzen voraus, dass Sie ein Ziel fiir die Anforderung
angeben, zum Beispiel wo die Artillerie platziert werden soll. Die anderen
Spieler sehen dann ein Symbol an dieser Stelle.

Die Megakarte

Die Megakarte zeigt eine detaillierte Ubersicht des Schlachtfelds, wobei
die Symbole verschiedene Einheiten und andere Besonderheiten
markieren. Das Schlachtfeld ist in Form eines Schachbrettmusters
aufgeteilt. Die Spieler konnen auch auf der Megakarte Befehle erteilen
und besondere Filter setzen, um die Ausgabe der Megakarte auf die
Bediirfnisse anzupassen. Hier kann die Kamera zwar nicht so gezielt
gelenkt werden, dafiir erhalt der Spieler aber einige strategische Vorziige.
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Die Einheiten

Panzertruppen

Schwerer Panzer

USA M1A1 Abrams | UdSSR T-80 U | NATO Leopard 2A4
Offensive Fahigkeiten: HEAT-Munition

VerschieRt HEAT-Munition (High Explosive Anti-Tank), die
wirkungsvoll gegen leicht gepanzerte Fahrzeuge ist, aber
bei schwerer Panzerung kaum etwas bewirken kann.
Defensive Fahigkeiten: Rauchvorhang

Es werden Rauchgranaten abgeschossen, die das
Fahrzeug hinter einer Nebelwand verbergen.

Mlittelschwerer Panzer

USA MB0A3| UdSSR T-62| NATO Chieftain Mk 5
Offensive Fahigkeiten: WeiRe Phosphor-Munition
(USA und NATO) oder hochexplosive Splittermuniton
(UdSSR). Phosphor-Munition erzeugt todliche Wolken
brennenden Rauchs. Die hochexplosiven
Splittergranaten explodieren lediglich. Beide wirken
todlich gegen Infanterie.

Defensive Fahigkeiten: Rauchvorhang

Es werden Rauchgranaten abgeschossen, die das
Fahrzeug hinter einer Nebelwand verbergen.

Leichter Panzer

USA M551A1 Sheridan | UdSSR PT-76 | NATO FV101 Scorpion
Offensive Fahigkeiten: Shillelagh-Rakete (USA), AT-4
Spigot-Rakete (UdSSR) oder Quetschkopfgeschosse (NATO)
Diese Panzerabwehr-Waffen ermdglichen es leichten
Panzern mehr Schaden an schweren Panzern anzurichten.
Defensive Fahigkeiten: Rauchvorhang

Es werden Rauchgranaten abgeschossen, die das
Fahrzeug hinter einer Nebelwand verbergen.

Transpo tha%

USA M2A2 Bradley | UdSSR BMP-2 | NATO FV510 Warrior
Offensive Fahigkeiten: TOW-Rakete (USA), AT-5 Spandrel-
Rakete (UdSSR) oder panzerbrechende Munition (NATO)
Die TOW und die AT5 sind {iber Draht ferngesteuerte
Raketen. Die panzerbrechende Munition dient als Ersatz
fiir die Hauptkanone.

Defensive Fahigkeiten: Rauchvorhang

Es werden Rauchgranaten abgeschossen, die das
Fahrzeug hinter einer Nebelwand verbergen.

e
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Lufteinheiten

Amphibientransporter

USA AAVP7A1 | UdSSR BTR-80 | NATO Luchs
Offensive Fahigkeiten: MK-19 Granatwerfer (USA)
oder HEI-Munition (UdSSR und NATO)

Der MK-19 deckt einen Bereich ab, wahrend die
HEI-Munition den Angriff mit Sprengwirkung und
Feuereffekten anreichert. Beide sind sehr wirksam
gegen Infanterieeinheiten und leichte Fahrzeuge.
Defensive Fahigkeiten: Rauchvorhang

Es werden Rauchgranaten abgeschossen, die das
Fahrzeug hinter einer Nebelwand verbergen.

Schwere Kampfhubschrauber
USA AH-64A Apache | UdSSR Mi-24V HIND | NATO

" A129 Mangusta

Offensive Fahigkeiten: Hellfire-Rakete (USA), AT-6
Spiral-Rakete (UdSSR) oder HOT-Rakete (NATO)
Die Luft-Boden-Raketen sind in der Lage sédmtliche
Panzerungen zu durchdringen. Sie eignen sich
dazu, leitende feindliche Fahrzeuge aus sicherer
Entfernung auszuschalten.

Defensive Fahigkeiten: Blendgranaten

Hierdurch wird eine Salve brennendheiRer
IR-Tauschkorper abgeworfen, die sich ndhernde
Lenkraketen ablenken kénnen.

I\/Ilttelschwer‘er‘

ﬁ/ hubschrauber
USA AH-1W Super Cobra | USSR Mi-28 Havoc | NATO
SA-341 Gazelle
Offensive Fahigkeiten: Sidewinder-Rakete (USA),
Vlympel R-73-Rakete (UdSSR) oder Mistral-Rakete
(NATO). VerschieBt Luft-Luft-Raketen, die verheeren-
den Schaden an feindlichen Helkikoptern anrichten
kénnen. Die Raketen kénnen durch IR-Tauschkdrper
(z. B. Flares) abgewehrt werden.
Defensive Fahigkeiten: Blendgranaten
Hierdurch wird eine Salve brennendheilRer
IR-Tauschkdrper abgeworfen, die sich ndhernde
Lenkraketen ablenken kénnen.
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- — » Spahhubschrauber
@-—— USA OH-6A Cayuse | UdSSR Ka-25 Hormone |

NATO B0O-105 PAH-1

Offensive Fahigkeiten: IR-Scanner

Enttarnt feindliche Einheiten, die sich in
Rauchwolken, Waldern und Gebauden verstecken.
Defensive Fahigkeiten: Blendgranaten

Hierdurch wird eine Salve brennendheil3er IR-
Tauschkorper abgeworfen, die sich ndhernde
Lenkraketen ablenken kdnnen.

_X — y Transporthubschraubenr
b—.,{ USA UH-60 Black Hawk | UdSSR Mi-8 HIP | NATO

Infanterie

T A

SA-330 Super Puma

Offensive Fahigkeiten: Keine

Defensive Ability: Blendgranaten

Hierdurch wird eine Salve brennendheil3er IR-
Téauschkorper abgeworfen, die sich ndhernde
Lenkraketen ablenken kénnen.

Infantrie-Einheit

Offensive Fahigkeiten: Granatwerfersperrfeuer

Mit Granatwerfern ausgestattete Schiitzen, die hochexplosive
Granaten verschieBen konnen. AuBerst todlich fiir Infanterieeinheiten,
aber sehr uneffektiv gegen gepanzerte Einheiten.
Defensive Fahigkeiten: Sprint

Die Infanterieeinheit bewegt sich mit der doppelten
Geschwindigkeit, kann wahrenddessen aber keine weiteren
Angriffe starten.

Panzerabwehnr-Infanterieeinheit
Offensive Fahigkeiten: Keine

Defensive Fahigkeiten: Sprint

Die Infanterieeinheit bewegt sich mit der doppelten
Geschwindigkeit, kann wahrenddessen aber keine weiteren
Angriffe starten.

Scharfschutze

Offensive Fahigkeiten: Keine

Defensive Fahigkeiten: Sprint

Der Scharfschiitze bewegt sich mit der doppelten
Geschwindigkeit, kann wahrenddessen aber keine weiteren
Angriffe starten.

*
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Spr‘*en?plomer*

Offensive Fahigkeiten: Sprengladung

Platziert eine Sprengladung am Ziel. Diese Ladung kann
durch den Sprengstoffpionier aus der Distanz geziindet
werden und die meisten Gebdude und nahegelegenen
Einheiten nachhaltig beschadigen.

Defensive Fahigkeiten: Sprint

Der Sprengpionier bewegt sich mit der doppelten
Geschwindigkeit, kann wahrenddessen aber keine weiteren
Angriffe starten.

' 7 Trupp entrans?OPter“
] USA HMMWV | UdSSR UAZ-469 | NATO D-90
' Offensive Féahigkeiten: Panzerbrechende Munition

Bestiickt das Maschinengewehr mit panzer-
brechender Munition und erhoht den Schaden der
Einheit. Somit ist die Einheit etwas effektiver
gegen gepanzerte Fahrzeuge.

Defensive Fahigkeiten: Keine

W Transport-LKW

; w USA M939 | UdSSR Ural 4320 | NATO TRM 4000
Offensive Fahigkeiten: Keine
Defensive Fahigkeiten: Keine

Unterstiitzung

Schweres Flak-Fahrzeug
USA M730A2 | UdSSR SA-13 Gopher | NATO
Roland

Offensive Fahigkeiten: Keine

Defensive Fahigkeiten: Rauchvorhang

Es werden Rauchgranaten abgeschossen, die das
Fahrzeug hinter einer Nebelwand verbergen.

Milittelschweres Hak- Fahr‘zeuT%

gSA I\/Id163 VADS | UdSSR ZSU-23-4 Shilka | NA
epar

Offensive Fahigkeiten: Bodenunterstiitzung

Weist die Einheit an, feindliche Bondentruppen

anzugreifen. Weniger effektiv gegen schwere

Panzer.

Defensive Fahigkeiten: Keine
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Schwere Artillerie

USA M270 MLRS | UdSSR 2S7 Pion | NATO LARS 110 SF2
Offensive Fahigkeiten: Anlegen eines
Rauchvorhangs

Verschiel3t eine Rakete oder ein Geschoss mit
einem Rauchmittel auf das Ziel. Dadurch wird eine
Rauchwolke erzeugt, die die Sichtlinie sowohl fiir
Feinde aber auch fiir verbiindete Truppen stort.
Defensive Fahigkeiten: Keine

Mlittelschwere Artillerie
USA M125J:USSR 251 Gvozdika | NATO FV 432
Offensive Fahigkeiten: WeilRe Phosphorgeschosse
(USA und NATO) oder Brandgeschosse (quSSR)
Die Phosphorgeschosse sind sehr wirkungsvoll
gegen Infanterieeinheiten und Walder und erzeu-
gen eine tddliche Wolke, die eine Zeit herumwabert.
Die Brandgeschosse sind hochexplosiv und stellen
eine grol3e Bedrohung der Infanterieeinheiten dar.
Defensive Fahigkeiten: Keine

Reparaturpanzer

XiCRMSS A1 ARV | UdSSR VT-55 | NATO Chieftain
Offensive Fahigkeiten: Notfallreparatur

Weist die Mannschaft an, Notfallreparaturen an
verbiindeten Fahrzeugen auszufiihren, um einen
GroRteil der Schaden sofort zu beheben. Wenn
man sie gut einsetzt, kann diese Fahigkeit verbiin-
dete Einheiten vor der sofortigen Zerstérung retten.
Defensive Fahigkeiten: Feldreparatur

Die Mannschaft kann das eigene Fahrzeug
reparieren. Reparaturen bendtigen eine gewisse
Zeit und werden abgebrochen, sobald die Einheit
angegriffen wird oder neue Befehle erhalt.
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Taktische Hilfe

Die taktische Hilfe ist eine besondere Hilfe, die von jedem Spieler angefordert wer-
den kann. Sie wird mit Taktischen Hilfepunkten gekauft, die man durch das Toten
von Feinden, Einnehmen von Kommandoposten, die Reparatur von Fahrzeugen oder
den Aufbau von Befestigungen erwirbt. Der Spieler fordert die taktische Hilfe beim
Hauptquartier an und kann sie frei auf der Karte platzieren. Aufgrund der Entfernung
zwischen Hauptquartier und dem Einsatzort wird immer eine Weile zwischen der
Anforderung und dem Empfang der Hilfswaffen vergehen. Der Spieler muss diese
Verzogerung mit einkalkulieren und sie mit der Bewegung des Feindes abgleichen.

Nicht zerstorend

Diese taktischen Hilfen verursachen keinen Schaden, bieten dem
Spieler aber andere Hilfen.

B Luftaufklérung: Luftaufkldrung im anvisierten Gebiet. Deckt
feindliche Einheiten in diesem Bereich auf und enttarnt versteckte
Infanterieeinheiten.

Truppentransporter (Einheiten-Abwurf): Wirft einen
Truppentransporter im Zielgebiet ab.

Luftlande--Infanterie (Einheiten-Abwurf): Eine Infanterieeinheit
wird ins Zielgebiet gebracht. Der Truppenfiihrer kann
Artillerieunterstiitzung fiir in der Néhe befindliche Ziele anfordern.

Leichter Panzer (Einheiten-Abwurf): Wirft einen leichten Panzer
im Zielgebiet ab.

M Behelfshriicke: Hier wird eine militdrische Reparaturbriicke liber eine
zerstorte Briicke gelegt, damit Bodenfahrzeuge sie passieren kdnnen.

Gezielte Schliage

Die Waffen in dieser Kategorie sind in der richtigen Situation sehr effektiv,
kénnen allerdings nur spezielle Einheiten anvisieren oder beschédigen.

F Anti-Vegetationsschlag: Ein Flugzeug wirft Anti-Vegetationsbomben
tiber einem korridoréhnlichen Zielgebiet ab. Die Flammen brennen
eine Weile und verursachen Schéaden an allen Einheiten, die sich
durch dieses Gebiet bewegen. Am niitzlichsten sind Anti-
Vegetationsschlége gegen Infanterie und schwach gepanzerte
Einheiten sowie zur effektiven Sduberung von Waldern.

Tranengasangriff: Aus einem Flugzeug werden Tranengaskanister
tiber einem groBen Zielgebiet abgeworfen, die das Gebiet in
Gaswolken einhiillen. Das Gas bleibt relativ lange in der Luft und
sperrt so effektiv das betreffende Gebiet.

e
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Fad Panzerbrecher: Ein Flugzeug fliegt mit seiner 30-mm-Gatling-

=% Kanone einen Angriff gegenen Bodenfahrzeuge in einem fest-
gelegten Korridor. Der Pilot unterscheidet nicht zwischen
feindlichen und verbiindeten Truppen.

@ Lasergesteuerte Bombe: Sehr genaue und druckvolle Bombe, die
im Zielbereich abgeworfen wird. Sie wird vorrangig gegen befestigte
Strukturen eingesetzt und hat nur geringe Wirkung auf andere Ziele.

Luft-Luft-Angriff: Ein Kampfjet fliegt durch den Zielbereich und zer-
\ stort alle feindlichen Hubschrauber, die sich in Reichweite seiner Luft-
Luft-Raketen befinden. Der Einsatzradius ist relativ gro3 und gibt dem
Spieler eine gute Chance die schnellen Hubschrauber zu treffen.

m Schwere Luftunterstiitzung: Einige Flugzeuggeschwader fliegen in

den angegebenen Bereich und greifen mit Lenkraketen alle
Bodenfahrzeuge und Helikopter an, wobei sie verbiindete Truppen
verschonen. Die nachfolgendenden Wellen sind lang genug, damit
verbiindete Truppen sich in dem Bereich bewegen kénnen.

Unterschiedslose Schlage
@ Die Waffen dieser Kategorie verursachen Schaden an allen Einheiten.

: Leichtes Atrtilleriesperrfeuer: Artillerie-Einheiten aulRerhalb der
Karte verschieBen Maorsergranaten, die sich zuféllig iber das mit-
telgrolRe Zielgebiet verteilen. Auch wenn Mdrsergranaten sehr
effektiv gegen Infanterieeinheiten und leicht gepanzerte Fahrzeuge
wirken, kdnnen direkte Treffer nicht garantiert werden. Das
Bombardement hilt lange genug an, um einen unterdriickenden
Effekt auf feindliche, aber auch auf eigene Truppen zu haben.

Schweres Artilleriesperrfeuer: Ahnlich dem leichten
=3 Artilleriesperrfeuer, aber heftiger. Diese taktische Hilfe verschieBt
groRkalibrige Granaten auf ein weites Gebiet. Auch wenn sich die
Einschldge iiber ein weites Gebiet verteilen und keinen Treffer
garantieren, so werden Einheiten im Zielgebiet doch signifikante
Verluste hinnehmen miissen, wenn sie sich weiter im Gebiet aufhalten.

Prazisionsartillerie: Die Artillerie abseits der Karte verschieft ein
gezieltes und zerstorerisches Sperrfeuer in einem kleinen Bereich.
Allerdings ist sie relativ teuer.
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Luftangriff: Ein Schlachtflugzeug platziert Cluster-Munition {iber
~=uB8 cinem mittelgroRen Bereich. Jede Bodeneinheit in diesem
Bereich wird schwere Schaden davontragen oder schlimmeres.

n Bombenteppich: Ein einzelner Bomber fliegt {iber das Zielgebiet
4 und ladsst zahlreiche schwere Bomben fallen und hinerldsst eine
Hunderte Meter lange Spur der Zerstdrung.

n BLU-82B (nur USA und NATO): Ein groRer Militartransporter fliegt in
~ den Zielbereich, um eine 7,7 Tonnen schwere Fliegerbombe abzuwerfen,
die eine schwere Detonation und viel Rauch entwickelt. Die Bombe
ist sehr effektiv, um Lichtungen in Walder zu schlagen oder gezielt
Infanterieeinheiten oder schwache Fahrzeuge zu zerstoren. lhre
machtige Druckwelle kann allerdings gegen grofRere Gebaude und
schwer gepanzerte Einheiten nichts ausrichten.

Crushing Strike (nur UdSSR): Ein SU-25-Flugzeug wirft thermo-

" barische Munition ab, die eine hoch explosive Wolke aus
verdampftem Treibstoff erzeugt. Der Treibstoff entziindet sich und
sorgt fiir eine enorme Explosion sowie eine groBe Rauchwolke. Die
machtige Schockwelle ist sehr effektiv, um Walder zu sdubern und
Infanterie sowie schwéachere Bodenfahrzeuge zu vernichten. Bei
groReren Gebduden und gepanzerten Einheiten ist die Wirkung

é jedoch nicht ganz so grof3.
E:; BFB-Bombe: In verzweifelten Situationen, wenn anscheinend
nichts mehr den Feind aufhalten kann, bleibt nur
die BFB-Bombe als Option. Sie wird von einem Bomber aus per
Cruise Missile auf den Weg
gebracht. Diese taktische Hilfe verwandelt einen groBen Teil der
Karte in totales Chaos.
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Taktisches Hilfementi \
Verstarkungen-Menii B
Steuerungsgruppe 1 anlegen Strg+1
Steuerungsgruppe 2 anlegen Strg+2
Steuerungsgruppe 3 anlegen Strg+3
Steuerungsgruppe 4 anlegen Strg+4
Steuerungsgruppe 5 anlegen Strg+5
Steuerungsgruppe 6 anlegen Strg+6
Steuerungsgruppe 7 anlegen Strg+7
Steuerungsgruppe 8 anlegen Strg+8
Steuerungsgruppe 9 anlegen Strg+9
Steuerungsgruppe 10 anlegen  Strg+0
Spielmenii-Tastenkiirzel 1~ Ziffernblock 1
Spielmenii-Tastenkiirzel 2 Ziffernblock 2
Spielmenii-Tastenkiirzel 3 Ziffernblock 3
Spielmenii-Tastenkiirzel 4 ~ Ziffernblock 4
Spielmenii-Tastenkiirzel 5 Ziffernblock 5
Spielmenii-Tastenkiirzel 6  Ziffernblock 6
Spielmenii-Tastenkiirzel 7~ Ziffernblock 7
Spielmenil-Tastenkiirzel 8 Ziffernblock 8
Spielmenii-Tastenkiirzel 9 Ziffernblock 9

Spielmenii-Tastenkiirzel 10 Ziffernblock 10
Spielmenii-Reiter

Ziffernblock +
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Ubisoft-Kundendienst
KOSTENLOSER KUNDENSERVICE

Service rund um die Uhr. Wir haben fiir Sie 24 Stunden téglich an sieben Tagen der Woche gedffnet. Besuchen Sie
uns im Internet unter: http://supportubisoft.de/

Sollten Sie Fragen oder Probleme mit einem unserer Produkte haben, bieten wir Ihnen hier einfach und kostenlos
Antworten bzw. Lésungen auf die meistgestellten Fragen.

Bevor Sie sich an den technischen Kundendienst wenden:

Uberpriifen Sie bitte unbedingt, ob Sie die Systemvoraussetzungen fiir das Produkt erfiillen. Zur Analyse lhres
Systems kdnnen Sie das von uns entwickelte Programm ,SAN” benutzen. Mit diesem Tool kénnen Sie schnell
und einfach Ihre Systemkomponenten iberpriifen.

Personliche Unterstiitzung

Sollten Sie wider Erwarten keine Losung in unserem Solution Center (unserer Wissensdatenbank| fiir Ihr Problem gefunden
haben, kdnnen Sie gerne eine kostenlose Anfrage an unser Supportteam stellen. Nutzen Sie dazu bitte die ,Fragen Sie uns”-
Schaltflache im Solution-Center unter: http:/supportubisoft.de/

KOSTENPFLICHTIGER KUNDENSERVICE

Unsere Kundendienst-Mitarbeiter stehen lhnen von Mo-Fr 09:00 — 19:00 Uhr unter der kostenpflichtigen
Rufnummer 0900 - 1824832 (0,24 Euro/Minute aus dem Festnetz der deutschen Telekom) hilfreich zur Seite. (Die Hotline-
Nummer kann nicht aus dem Mobilfunknetz erreicht werden oder wenn eine Sperre fiir 0900er Nummern aktiviert ist!)
Fiir die schnellstmdgliche Bearbeitung Ihrer Anfrage ist Ihre Mithilfe von entscheidender Bedeutung.

Wir bendtigen von Ihnen folgende Informationen:

*Den kompletten Namen des Produkts.

* Falls vorhanden, eine genaue Fehlermeldung und eine kurze Beschreibung des Problems.

Natiirlich sollte bei lhrem Anruf der Computer eingeschaltet sein. Rufen Sie bitte das Programm DxDiag auf,
diese Informationen helfen uns bei der Fehlersuche.

So starten Sie das Programm DxDiag: .

Windows XP: Klicken Sie bitte auf ,START" --> , AUSFUHREN" --> Tippen Sie hier ,dxdiag ein und klicken Sie auf , 0K".
Windows Vista: Klicken Sie bitte auf den ,, START-BUTTON". Unter ,,SUCHE STARTEN" tippen Sie , dxdiag" ein und betéti-
gen die Eingabetaste (Enter). Bitte haben Sie Verstandnis dafiir, dass wir nichtimmer in der Lage sind, am Telefon (per
Ferndiagnose) alle potentiellen Fehlerquellen ausfindig zu machen. Dazu sind die Maglichkeiten der Hard- und
Softwarekonfiguration auf dem PC-Markt einfach zu vielfaltig. Wir empfehlen Ihnen daher - auch zukiinftig - kostenlos via
Internet iiber das Ubisoft-Solution-Center mit uns in Verbindung zu treten. In den meisten Féllen werden wir nur so in der
Lage sein, Ihr System zu analysieren und Ihnen adéquate Ldsungsvorschldge anzubieten.

Sollten Sie auf technische Probleme mit dem Produkt stoRen, tiberpriifen Sie bitte zuerst, ob lhr Computer die angegebenen
Systemanforderungen des Produkts erfiillt. Alle hierzu erforderlichen Informationen entnehmen Sie bitte den SYSTEMVO-
RAUSSETZUNGEN auf der Originalverpackung. Achten Sie insbesondere darauf, dass Sie eine Grafikkarte verwenden, die mit
dem Produkt kompatibel ist.

TIPPS UND TRICKS

Sie kommen an einer bestimmten Stelle im Spiel nicht weiter? Sie suchen nach Cheats, um in den néchsten
Level zu gelangen? Unsere Tipps-und-Tricks-Spiele-Hotline steht lhnen taglich von 8:00 - 24:00 Uhr unter fol-
gender Telefonnummer zur Verfiigung:

0900 - 1824847 (1,86 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz)

Bitte schicken Sie nie unaufgefordert Produkte und/oder Programme ein. Nehmen Sie bitte immer erst Kontakt
zu uns auf, um eine schnellstmdgliche Bearbeitung zu gewahrleisten.

HINWEISE ZUM AUSTAUSCH VON SPIELEN

* Handbiicher kdnnen wir leider nicht umtauschen/ersetzen!

* CD-Key Codes (Multiplayer Schliissel) werden wir nicht ersetzen! Bitte sichern Sie Ihren CD-Key (Multiplayer Schliissel)
immer extra, um einem Verlust vorzubeugen! Wir machen bei dieser Regelung definitiv keine Ausnahmen! Bei Verlust
hilft nur ein Neukauf des Spiels. Sehen Sie von Anfragen beziiglich dieser Problematik bitte ab.

«Wir konnen Ihnen den Austausch des Spiels/Datentragers nur fiir ein Kalenderjahr nach Erstverdffentlichung des
Produkts anbieten. Fiir altere Spiele konnen wir leider keine Umtauschgarantie geben.

IHR UBISOFT-TEAM

Fiir unsere Kunden aus Osterreich stehen folgende Hotline-Nummern zur Verfiigung:
Technische Hotline: 0900 060860 (fiir 0,27 ¢min aus dem Festnetz. Vom Mobilfunknetz aus nicht erreichbar!)
Tipps und Tricks: 0900510995 (fiir 2,17 €min. aus allen Netzen.)

——
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Garantie

Ubisoft bietet Ihnen die Leistungen seines Technischen Kundendienstes, Details finden
Sie im Handbuch unter der Rubrik Ubisoft Kundendienst.

Ubisoft garantiert dem Kaufer eines Original-Produkts, dass das darauf enthaltene
Multimediaprodukt bei sachgem&RBem Gebrauch keinerlei Mangel innerhalb von 6 (sechs)
Monaten seit Kauf/Lieferung (oder ldngere Garantigzeit je nach Rechtslage) aufweisen sollte.
Falls ein Produkt ohne Kaufnachweis oder nach Uberschreiten der Garantiezeit zuriickge-
sandt wird, behélt sich Ubisoft das Recht vor, es auf Kosten des Kunden nachzubessern
oder zu ersetzen. Diese Garantie verliert ihre Giiltigkeit, falls das Produkt zufallig, fahrlas-
sig oder missbréauchlich beschadigt oder nach dem Erwerb modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts auf
eigenes Risiko erfolgt.

Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand ,,wie besehen” gekauft. Der Benutzer tréagt
samtliche Kosten fiir Reparatur und/oder Korrektur des Multimediaprodukts.

Im Rahmen der gesetzlichen Gewahrleistung lehnt Ubisoft jegliche Gewahrleistung
beziiglich des Handelswerts des Multimediaprodukts, der Zufriedenheit des Benutzers
oder der Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Benutzer tragt sémtliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn, Datenverlust,
Fehler, Verlust von gewerblichen Informationen oder sonstige Risiken, die durch den
Besitz des Multimediaprodukts oder seine Nutzung entstehen.

Da einige Rechtsordnungen die vorstehende Haftungsbeschrankung nicht anerkennen,
gilt diese moglicherweise nicht fiir den Benutzer.

EIGENTUMSRECHT

Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt und seinen Bestandteilen,
seinem Handbuch und der Verpackung verbundenen Rechte, sowie die Rechte betreffend
Warenzeichen, Lizenzgebiihren und Urheberrecht im Eigentum Ubisofts und seiner Lizenzgeber
stehen und durch franzdsische Bestimmungen sowie andere Gesetze, Staatsvertrdge und inter-
nationale Abkommen, die das geistige Eigentum betreffen, geschiitzt werden. Der Quelltext
dieses Multimediaprodukts darf ohne vorherige, ausdriickliche, schriftiche Ermachtigung seit-
ens Ubisofts weder kopiert und reproduziert noch iibersetzt oder transferiert werden, sei es im
Ganzen, in Teilen oder in irgendeiner anderen Form.

Die Erstellung von Sicherungskopien, soweit im Rahmen der gesetzlichen Vorschriften
rechtmaBig, bleibt von dem Vorstehenden unberiihrt.
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