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Die Geschichte

Der Kampf um die Galaxie war voriiber. Die Verteidigungskrafte Cornerias hatten die
Plane des grausamen Imperators Andross zur Ubernahme des einst so michtigen
Lylatianischen Sonnensystems vereitelt. Ein Sieg, der ohne die Heldentaten des Elite-
Teams Star Fox unter Fihrung von Fox McCloud nicht méglich gewesen ware! Gefeiert
und bewundert von den Bewohnern Cornerias, verloren sich die Fliegerasse nach ihrer

erfolgreichen Mission erneut in den Weiten des Weltalls...

Jedoch...

Andross war am Leben und plante, besessen von seinem Wunsch nach Rache, eine
erneute und weitaus schrecklichere Invasion! Die Lylatianer indessen ahnten nicht,
dass der hart erkdmpfte Frieden nur von kurzer Dauer sein wiirde. Dann, an einem
schicksalhaften Tag, begannen die Streitkrdfte von Andross ihre Offensive...

Vollig iberrascht fiel ein Planet des Lylatianischen Sonnensystems nach dem anderen
in die Hande von Andross’ vorriickender Armee. Corneria, das Juwel der Galaxie, sah

sich beinahe schutzlos den gierigen Fédngen des wahnsinnigen Imperators ausgesetzt!

~Alle AuBienposten sind gefallen. Nicht mehr lange, und die Verteidigung Cornerias ist
gescheitert...”
Angesichts dieser aussichislosen Lage sah General Pepper, kommandierender Offizier

der Verteidigungskrafte Cornerias, nur noch einen Ausweg.

Wir brauchen das Star Fox Team! Ohne seine Hilfe ist die Galaxie
verloren!®

Star Fox ist zuriick! Dank der weiterentwickelten Arwing-Technologie und mit zwei
neuen Mitgliedern aus den Rangen der Armee Cornerias ist das Team schlagkraftiger
und gefahrlicher als je zuvor. Diesmal werden sie Andross das Handwerk legen... Ein fiir
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Charaktere
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Kompetenter Anfihrer, der sich der bedingungslosen Loyalitdt des

? “Ij.u A
Star Fox-Teams gewiss sein kann. ’) ) t,!.h“ h

Erfahrener Veteran, der mit kithlem Kopf und jeder Menge Weisheit

das Team zusammenhalt.

,, %' Zappeliger Typ, den man trotz seiner Schusseligkeit einfach nur lieb
{: haben muss.

4 Tochter aus aristokratischem Hause, die ihrer Herkunft abgeschworen
¢

\ ]ll und sich ganz der Verteidigung ihrer Heimat verschrieben hat.

Mysteridse Sdldnerstaffel: Star Wolf

Uber die skrupellosen Séldner des zwielichtigen Geschwaders Star Wolf ist nicht viel
bekannt. Dank der Finanzierung durch Andross konnte sich das Vierergespann zu einer

gefiirchteten Gefahr fiir die Galaxie entwickeln, das vor nichts zuriickschreckt.

Verachtenswerter Krimineller, der jeden hintergeht, solange nur der

Preis stimmt.

Unheimliches Alien, das niemand durchschauen kann.

Arroganter Fiesling, der iiber unmenschliche Krafte verfiigt.

Angeblich das bdsartigste Geschopf der Galaxie, das die Schwachen

seiner Opfer gnadenlos ausnutzt.
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‘Das vorliegende Spiel wurde -als ﬁachfnlge‘r des Spiels ,Starwing” entwickelt und aldch
fertiggestelit, j{a'dnch nie verdoffentlicht® Aus diesem Grund gibt es keine zugehorige
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lZum‘ Anlass der Verﬁﬂt—;ntlichung des Spiels_- auf dem Nintendo Classic Mini: Syp'er
Nintendo Entertainment System* erklarte sich ein Mitglied des ur;.-:.prﬁngllin-:‘.hen.l
Entwiﬂk!ur;gsteams, der Designer seit dem ersten Téil der Serie, bereit, die
Illustrationen anzufertigen. Wahrend das Artwork des ersten Star Fox-Spiels mit
Fotografien von Puppen gestaltet wurde, hat man fir die Wiederbelebung des

vergessen geglaubten zweiten Teils einen ganz anderen Stil gewahlt.

Du kannst dir die Bilder des Star Fox-Teams (inkl. der neuen Mitglieder Miyu und Fay)
jetzt auf dein Smart-Geradt herunterladen. Kann man sich einen schéneren

Sperrbildschirm vorstellen?

Download




Controller-Funktionen

1. Steuerung des Arwings im Kampf

Flugmodus

Walker-Modus

—

ELA

Die folgenden vier verschiedenen Steuerungsmoglichkeiten stehen dir zur Verfigung: A,

B, C oder D. Die Auswahl erfolgt auf dem gleichen Bildschirm, auf dem du auch deinen

Piloten wahlst.
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Flugmodus

+ Sinken
4= = | inks und rechts
§ Steigen

Blaster

Rickschub

Schub (kurzzeitige Beschleunigung)

Spezial-ltem

Dreht den Fighter nach links

Dreht den Fighter nach rechts

Formwechsel

Pause/Sternenkarte

» TypenBund D
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1 Steigen
§ Sinken

2> Typen Cund D

° ®
e ®
° ¥
o X

Rickschub

Spezial-ltem

Blaster

Schub

- Die Funktionen der Knapfe L. R, SELECT und START bleiben ungeachtet des gewdhlten Steuerungstyps und des
jeweils aktiven Modus gleich.

Walker-Modus

osusu  TARSET @ ou. 8
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+ Vorwirts

1 Iﬁ; 4= = Seitenschritt

§ Zuriickweichen
© . Blaster
3] @ Springen/Schwimmen
O @ Beschleunigung nach Sprung
(5 i Spezial-ltem
(6] Dreht den Walker nach links
© @3 Dreht den Walker nach rechts
(8 E Formwechsel
8 ;;R'; Pause/Sternenkarte

- Im Walker-Modus verfiigst du Gber einen stédrkeren Blazster alz im normalen Flugmodus. Aufferdem wird die Hohe
deiner Schisse in gewissem Umfang automatisch reguliert, um Ziele besser treffen zu kdnnen.

- Bestimmte Elemente, darunter Schildfelder und Schalter in feindlichem Gebiet, kénnen nur im Walker-Modus
genutzt werden.

2. Strategische Planung auf der Sternenkarte
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Auf der Sternenkarte kannst du auswdhlen, welchen Feind du angreifen miéchtest.
Wihle dein Ziel mit dem Steuerkreuz und dricke dann den B-Knopf, damit sich dein

Arwing in die gewiinschte Richtung bewegt.

Ziel wahlen (Cursor bewegen)

€3 . Ziel bestétigen
Py

3 X Unterbrechen (Zeit wird pausiert.)
R

© X  Unterbrechen (Zeit wird pausiert.)

- Sobald du den B-Knopf drickst. wird der Feind aktiv. Die Unterbrechen-Funktion bietet also eine gute
Maglichkeit, kurz innezuhalten und deine Strategie zu Gberdenken.

- Driicke den SELECT-Knopf, um zu deinem Partner zu wechseln.



So wird gesplelt
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Wahle auf- dem  Titelbildschirm mithilfe des Steuerkreuzes eine Dpti:tm und bestﬁtiged
deine Auswahl mit dem START- oder B-Knopf. Mit dem X- oder Y-Knopf kannst du die

Auswahl aufheben.

>»> MISSION
Stelle dich im Story-Modus des Spiels Andross’ Streitkrdaften entgegen.

> RECORD (Rekorde)

Sieh dir die fiinf besten Punktzahlen an. Aufierdem kannst du sie léschen.

>»> STEREO

Lege fest, ob die Audio-Ausgabe in Stereo oder Mono erfolgen soll.

MISSION

Wahle zuerst den Schwierigkeitsgrad (Der .EXPERT“-Modus wird erst freigeschaltet,
wenn du den ,HARD“-Modus unter bestimmten Bedingungen abgeschlossen hast). Das
Ziel des Spiels besteht darin, Corneria vor feindlichen Angriffen zu verteidigen und von

Andross’ Truppen besetzte Gebiete zuriickzuerobern.
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- Die von Andross eroberten Planeten unterscheiden sich von Spiel zu Spiel. Falls du jedoch ein Spiel verlierst und
erneut versuchst. bleiben sie gleich.

- Die Filmzegquenz zu Beginn des Spielz kannst du durch Dricken des START-Knopfes dberspringen. General
Peppers Nachrichten wahrend des Spiels kannst du mit dem B-Knopf vorspulen.

Pilotenauswahl

Du kannst zwischen sechs verschiedenen Piloten wahlen. Die Hauptgeschichte dreht
sich jeweils um den zu Beginn eines Spiels gewdahlten Hauptcharakter und dessen
Partner. Es gibt drei Arwing-Typen und jeder Charakter fliegt immer den gleichen
Fighter.
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E-CHARGE SHIELD SPEED
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Wahle in der Pilotenauswahl mithilfe des Steuerkreuzes eine Option und bestéatige
deine Auswahl mit dem B-Knopf (Abbruch mit dem X- oder Y-Knopf). Mit dem Symbol
ganz rechts kannst du zwischen den vier Steuerungsmdglichkeiten wechseln. Dein
Partner wird automatisch ausgewahlt, du kannst ihn jedoch mithilfe des Steuerkreuzes

nach Belieben austauschen.

BOOST
conTroL [ = SPECIAL

ERRKE
ELRSTER

(WING MAN |

Ein Fighter mit ausgewogenen Werten und einer verladsslichen Steuerung.

E-CHARGE SHIELD SPEED
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@ Spezial-ltem

Smart Bombs

@ Piloten

Fox und Falco

Die verbesserten Defensiv-Féhigkeiten dieses Fighters haben eine geringere

Fluggeschwindigkeit sowie eine langsamere Aufladung des Power Blasters zur

Folge.
E-CHARGE S5SHIELD SFEED
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@ Spezial-ltem
Space Relief
@ Piloten

Peppy und Slippy

Die erhiohte Ladegeschwindigkeit des Power Blasters in diesem flinken Fighter geht

mit dessen geringerer Strapazierfahigkeit einher.

E-CHARGE SHIELD SFEED

s s
@ Spezial-ltem
Super Shield
@ Piloten
Miyu und Fay

- Im Walker-Modus und auf der Sternenkarte bewegen sich alle Arwings mit der gleichen Geschwindigkeit fort.

Im Flugmodus kannst du dich durch gleichzeitiges Driicken des L- oder R-Knopfes
und der entsprechenden Richtung auf dem Steuerkreuz schneller in die jeweilige
Richtung bewegen. Aufierdem vollfithrt dein Arwing durch zweimaliges schnelles
Dricken des L- oder R-Knopfes eine Drehung um die eigene Achse, mit der du

feindlichen Angriffen ausweichen kannst.
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Wie im ersten Teil der Star Fox-Serie béwegt man sich in bestimmten Bereichen dieses

- -

« Spiels auf einer festgelegten Linie durch einé ED{Jr}lgéhupgl H'.]- Gegensatz zy'sﬁinem

Vorganger jedoch gibt es hier auerdem Sektoren; in denéﬂ:‘man.‘s-ic}; in‘alle anfltungen
¢ . . p L i

bewegen kann!  « AR I'_'.; ‘

pahnbrechende Mechanik entspricht der sn’ge'nannten :Uﬁenen' Formation™, diee
Iintendu E4—Nanl:fnlgern dE.l; EEEQE zum Einsatz I-:am: Jetzt kannst du ®

=en, wo diese Technologie ihren Anfang nahm!

-
* L]
L
" . .
.
e
# L]

- - -

. [ ]
- * L



Kampf

In diesem Spiel gilt es, Ziele auf der Sternenkarte zu identifizieren und sie dann im

Kampf zu eliminieren.

Sternenkarte

Hier findest du einen Uberblick iiber das Lylatianische Sonnensystem. Bewege den
Cursor mithilfe des Steuerkreuzes und dricke dann den B-Knopf, um deine Arwings an
einen bestimmten Ort zu dirigieren. Du kannst den Kurs der Arwings &ndern, indem du
ein anderes Ziel wihlst und erneut den B-Knopf drickst. Deine Fighter und die deines
Feindes bewegen sich gleichzeitig. Treffen sie aufeinander, verldsst du die Sternenkarte

und wechselst zur Kampfperspektive.

FIGHTER FICHTER

© Besetzter Planet

@ Feindlicher Battle Carrier mit Kurs auf Corneria
© Feindliches Geschwader mit Kurs auf Corneria
@ Feindliche Rakete mit Kurs auf Corneria

© Arwing

@ Mutterschiff (Reparatur beschadigter Fighter)

@ Satellitensystem
(Corneria-Verteidigungseinrichtung mit Laserkanone)

- Markiere ein Geschwader mit dem Cursor., um mehr Gber Typ und Anzehl der darin enthaltenen Fighter zu
erfahren.

- S3owohl| dein Arwing als auch feindliche Fighter bewegen sich erst, wenn du den B-Knopf gedriickt hast.

Mach dich mit den Bewegungsmustern der Feinde auf der Sternenkarte vertraut,

um die jeweils grofite Gefahr fir Corneria rechtzeitig eliminieren zu kénnen.

Kampfperspektive

In der Kampfperspektive siehst du unter der Anzeige .TARGET", wie viele feindliche
Ziele es noch zu besiegen gilt. Auf Planeten umfasst diese Zahl auch Festungen mit

Reaktoren, Schalter, die diese Festungen enttarnen, sowie weitere Elemente.
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€ Punktestand

© Verbleibende Ziele

Zeigt an, wie viele Feinde noch iibrig sind.

© Zeit

Gibt an, wie viel Zeit seit Beginn des Kampfes vergangen ist.

© Radar

Zeigt Objekte in unmittelbarer Ndhe deines Fighters.
@ Hohenmesser

@ Anzeige der Blaster-Aufladung

Halte den B-Knopf gedriickt, um diese Anzeige aufzuladen. Sobald die Anzeige
gefillt ist, kannst du einen Power-Blaster-Schuss abfeuern. Erleidest du jedoch
wahrend der Aufladung Schaden, leert sich die Anzeige. Die Geschwindigkeit der
Aufladung hangt von deinem gewahlten Arwing-Typ ab.

@ Schildanzeige

Erleidest du Schaden, verfarbt sich diese Anzeige von blau zu gelb und schliefilich
zu rot. Sobald alle Punkte rot sind, reicht ein weiterer Treffer, um deinen Fighter
explodieren zu lassen. Die Kapazitidt deines Schildes hdngt von deinem gewdhlten

Arwing-Typ ab.

@ Spezial-ltem

Hier siehst du, welches Spezial-ltem du hast und wie oft du es noch einsetzen

kannst.

© Zustand des feindlichen Ziels

Zeigt an, wie viel Schaden du einem feindlichen Endboss zugefiigt hast.

P Zustand Cornerias

Gibt an, wie viel Schaden Corneria bereits erleiden musste.

Triumph dber Andross' Streitkrafte

Auf Planeten ist es deine Aufgabe, die Reaktoren im Inneren feindlicher
Festungen zu zerstéren. Méglicherweise musst du aber zuerst einen Schalter
aktivieren, um in eine Festung zu gelangen. Schalter kénnen zum Beispiel durch
Krafteinwirkung, den Beschuss mit deinem Blaster oder durch Betreten im

Walker-Modus aktiviert werden.

Auch beim Kampf mit einem Battle Carrier musst du ihn erst entern, bevor du
seinen Reaktor finden kannst. Sowohl auf Planeten als auch auf einem Battle
Carrier wirst du Horden von Gegnern besiegen miissen, ehe du zum jeweiligen

Reaktor gelangst.

- Wahrend du in der Kampfperspektive bist, setzen deine Feinde ihren Vormarsch auf Corneria fort,
allerdings langzamer als in der Sternenkartenansicht.

Missionsbeispiel

’ Du wéhlst ein fiel auf der Sternenkarte, zum Beispiel die Meteoritenbasis.
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® General Pepper weist dich in die Mission ein.
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@O Ziel erfasst — Angriffl Aktiviere dafiir zuerst den Schalter, indem du im Walker-

Modus iiber ihn ldufst.
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@ Sobald der Schalter aktiviert wurde, verwandeln sich die X-Symbole in O -
Symbole.

D1850 TARGET @ oU.S

e Endlich offenbart sich das wahre Aufiere der Festung. Infiltriere sie, finde den

Reaktor und zerstére ihn!



Items
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In der Kampfperspektive wirst du spezielle Kapseln finden, die entwedeg im Weltfaum

schweben oder auf Pdaneten durch die Aktivierung,. von Schaltern enthiillkt vferdén.
i :

Sammle sie auf, um Verbesﬂ-erungeﬁ, zum Beispiel Verstarker: fiir deinen Blaster oder:

& -

neue.‘Spezial—ltems, zu erhalten. Bestimmte Feindé verlierefl ebenfalls Kapseln, Wenn «
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Standardversiort des Arwing-Lasers, die;durch Driicken des B—Knﬂpf.és gbgefeuert wird.

>»> Power Blaster

Halte den B-Knopf gedrickt, um diesen Blaster aufzuladen. Sobald die I:adeanzeige voll

_ist, kannst du einen Pdwer-Blaster-Schuss abfeuern.

O0000 TARGET @@ Oo2.6
.
=
- :"'- L
ELASTER
e
ITEM ' . - SHIELD
©3 |
’ aeee

»> Twin Blaster

Machdem du die rechts abgebildete Kapsel aufgenommen hast, kannst du

zwei Schiisse gleichzeitig abfeuern. Gelingt es dir, eine weitere dieser

Kapseln aufzunehmen, so0 werden deine Twin Blaster zu den

leistungsfahigeren Laserkanonen vom Typ B aufgewertet.

- Im Walker-Modus ist der einfache Blaster starker als im Flugmodus.

Spezial-ltems

Driicke den X-Knopf, um dein Spezial-ltem einzusetzen. Alle Fighter-Typen sind von
vornherein mit einem Spezial-ltem ausgestattet, das dreimal eingesetzt werden kann.
Wenn du Kapseln mit Spezial-ltems aufnimmst, kannst du diese Zahl bis auf neun
erhohen. Das wvon dir ausgeristete Spezial-ltem &ndert sich je nach Typ der

aufgesammelten Kapsel.

»> Smart Bombs
Standardausriistung des Arwing-Prototyps, die erheblichen Schaden .“6&

anrichtet. "]

>> Space Relief

Standardausriistung des Panzer-Arwings, mit der die Schilde des Fighters

wieder aufgeladen werden kénnen.

2> Super Shield

Standardausriistung des Leichten Arwings, die den Fighter mit einer

machtigen Hiille umgibt und eine begrenzte Zeit vor jeglichem Schaden

schiitzt.

Andere Items

>»> Reparatur

Stellt zwei Segmente der Schildanzeige eines Arwings wieder her. Wird

dieses ltem von einem Feind fallen gelassen, so verschwindet es nach

einer bestimmten Zeit.

»> Schildfeld (nur auf Planeten)
Wenn du in Walker-Form ein Schildfeld betrittst, wird es die Schilde

deines Fighters langsam wieder aufladen.

» Mutterschiff (nur auf der Sternenkarte)
Dein Mutterschiff dient der Aufladung deiner Schilde. Zusammen mit -

deinen Arwings kann es zu Planeten geschickt werden, die nicht von

feindlichen Truppen besetzt sind. Wahle dafiir auf Nachfrage ,.Yes“ (Ja),
bewege dich mit dem Steuerkreuz zu deinem Ziel und bestatige die Auswahl mit dem B-

Knopf.

?»» Geheimnisvolle Orden

In Kampfen kénnen goldgelb glanzende Orden gefunden werden.

Anschliefend _qe_rl_den sie rechts qben agf dem- Ergebnisbildschirm
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Minikarte und Radar

Minikarte

Wenn Corneria angegriffen wird, wahrend du dich in der Kampfperspektive befindest,
erscheint eine Einblendung des verursachten Schadens sowie eine Meldung von
General Pepper. Du kannst Corneria zu Hilfe eilen, nachdem du mit dem START-Knopf

das Pause-Menil gedéffnet hast.

Im Pause-Menii siehst du eine Minikarte des Lylatianischen Sonnensystems. In diesem

Meni lduft die Zeit nicht weiter, iberdenke also in aller Ruhe die aktuelle Situation.
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CONTINUE BATTLE.
P RETURN TO MAP.
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Wenn du dich entscheidest, Corneria zu helfen, wahle _RETURN TO MAP®, um zur
Sternenkarte zuriickzukehren.

- Im Fall deiner Rickkehr zur Sternenkarte geht dein Fortschritt aus dem vorherigen Kampf verloren. Im Pause-
Meni hast du auferdem die Maglichkeit. deine Perspektive zu 8ndern (nur im Weltraum maéglich).

Radar lesen

>»> Dein Arwing
Die Spitze des Pfeils zeigt in die Richtung, in die du gerade blickst.

= »> Roter Punkt
Zeigt einen Feind an, zum Beispiel ein Geschoss oder Ahnliches.
e >»> Roter ,T“-Punkt
Eine feindliche Basis auf einem Planeten.
- »> Gelber Punkt
Zeigt ein Raumschiff oder Ahnliches mit Bezug zu einem Missionsziel.
= »> Griiner Punkt
Position eines ltems.

>»> Blauer Punkt
Zeigt an, wo sich ein Schildfeld befindet.
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Rote, gelbe und griine Punkte verdndern ihr Aussehen, je nachdem wie hoch dein

Arwing im Verhaltnis zu ihnen fliegt.
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Unter deinem Arwing Gleiche Héhe Uber deinem Arwing

Der Mafistab deines Radars passt sich automatisch der Entfernung zwischen deinem
Fighter und dem Ziel an. Allerdings zeigt der Radar nicht nur, wo sich Objekte befinden.
Er signalisiert dir auch Routen durch feindliche Basen und andere Gebiete, in denen der

Weg nicht offensichtlich sein sollte.
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Hohe Entfernung Mittlere Entfernung Kurze Entfernung

, TARGET“-Anzeige (Ziel)

Im Weltraum wird der Feind als Ziel markiert, der deinem Fighter am néchsten ist. Auf
Planeten hingegen werden zum Beispiel auch Schalter und sie bewachende Feinde

angezeigt.

Game Over

Erreicht der von Corneria erlittene Schaden 100 Prozent, so endet das Spiel. Wenn dein
Arwing zerstort wird, kannst du noch als dein Partner weiterspielen. Nach dessen

Zerstorung jedoch heifit es ebenfalls ,Game Over”.

Folgende Faktoren fiigen Corneria Schaden zu:

@® Schiisse von einem Battle Carrier in Reichweite
@ Feindliche Einheiten oder Geschosse
@ Satellitensystem (bei Besetzung durch den Feind)

Bevor du dich in entlegene Gegenden vorwagst, solltest du sicherstellen, dass du

rechtzeitig zur Verteidigung Cornerias zuriickkehren kannst.

Deine Punkte

Wenn das Spiel endet, werden die von dir erzielten Ergebnisse angezeigt.
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» Rank (Rang)

Dein Rang wird von verschiedenen Faktoren, darunter die Zahl besiegter Feinde und die
bendtigte Zeit, beeinflusst. Je lédnger du brauchst, umso niedriger wird dein Rang

vermutlich ausfallen.

Gehdrt dein Punktestand zu den besten fiinf, kannst du ihn als Rekord speichern.
Verwende das Steuerkreuz und den B-Knopf, um deine Initialen (bis zu drei Zeichen)

einzugeben und bestétige die Eingabe mit ,OK".
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Wahle auf dem Titelbildschirm ,RECORD®, um die fiinf besten Punktzahlen einzusehen.

AuBierdem kannst du den Ergebnisbildschirm eines Rekords aufrufen, indem du zuerst

den Rekord und dann .DETAIL" auswahlist.
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- Du kann=t alle Rekorde l6zchen. indem du _ERASE" (Lé=chen) und dann _YES" (Ja) auswahl=t.
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Eine friihe Konzeptzeichnung von Team Star Wolf

Noch mehr von Hand gezeichnete Zeitzeugen aus der Entwicklungszeit des Spiels! Du
kannst sie als Hintergrund auf dein Smart-Gerét laden oder in Postergriofie ausdrucken

und anschliefRend ausmalen!
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