
Moorhuhn Adventure Die Loesung

Hier ist die Lösung um den Schatz von TUTATÜT zu finden

XS Version

Die Folgenden Zeichen könnt ihr anwenden um etwas zu machen. Die Auswahl erreicht 
ihr durch eine Rechtsklick auf der Maus

 auf Objekt zugehen    Objekt anschauen      Objekt nehmen      

                reden        benutzen

                              

Im Inventar könnt ihr sehen, was ihr schon alles genommen oder gekauft habt. Einsehen 
könnt ihr das Inventar indem ihr die Maus an den unteren Bildrand bewegt. Ihr könnt im 

Inventar auch weiterblättern, wenn ihr mehr wie 10 Gegenstände eingesammelt habt. 
Das macht ihr indem ihr auf den Pfeil (weiße Umrandung) am rechten oder linken 

Bildrand klickt. (das Bild ist nur ein Beispiel. Bis ihr die Sachen alle habt, dauert es ein 
wenig)

Soweit eine kleine Einführung jetzt könnt ihr mit dem Abenteuer beginnen. Ich wünsche 
Euch viel Spaß dabei.

 

Es begann alles in einem Schloß in Schottland
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Mitzunehmen  sind : Büchse der Pandora (rechts über der Trompete); Bart des 
Propheten (am Bücherregal); Tasse (auf Altar); Attilas Poesiealbum (links neben 

Kamin); Blumenvase (auf Schreibtisch); Sack mit Gold ( in der Truhe ) gibt jeweils 20 
Punkte

die Truhe könnt ihr mit  öffnen und mit  reinschauen.

Die Trompete  2 x blasen dann bekommt Ihr den Schlüssel fürs Flugzeug. gibt 20 
Punkte

Das Bücherregal  anschauen und folgende Bücher lesen (teilweise umblättern) 
Monster und Mythen; Alte Baumeister; Schön Schön Schön; Liebesbriefe des 

Claudius Fürcht; Mord in Ägypten; Sonne Mond und Sterne; Wohin der Weg führt; 
Alte Ägypter; Rechne dich Reich; Die Blumen der Pharaonen; Atommechanik; 

Skizzen des Claudius Fürcht;

Dann das Puzzle lösen. Wenn ihr mit dem  draufklickt ( linke Maustaste ) könnt 
ihr ein Teil bewegen. Und mit der rechten Maustaste könnt ihr das Teil drehen. 
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Nochmals draufklicken und das Teil wird abgelegt.                                                            

Wieder das Bücherregal anschauen und nochmals das Buch Skizzen des Claudius 

Fürcht lesen diesmal umblättern. Dann  nehmt Ihr euch das Pergament.

Danach das Pergament   und an die Kerze  halten. 

Wieder zum Bücherregal und die Geheimsprache der Ägypter anschauen.

Jetzt die Hieroglyphen auf dem Pergament entziffern. Dazu müsst ihr die Hieroglyphen 
auf der linken Seite des Buches mit den Buchstaben auf der rechten Seite in Verbindung 
bringen. Das macht ihr indem ihr 1x auf die Hieroglyphen klickt und zum Buchstaben 
zieht. dann nochmals klicken und der Buchstabe wird auf dem Pergament angezeigt.
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Für alles was ihr am Bücherregal macht bekommt ihr 650 Punkte

Wenn ihr alles habt könnt ihr euch zum Ausgang begeben und dann den Flug nach 
Ägypten bewältigen.

Aber Vorsicht vor den Gewitterwolken. Denen könnt ihr mit den oben und unten 
Pfeiltasten auf der Tastatur ausweichen.

Hier könnt ihr nochmals bis zu 1050 Punkte hinzubekommen  
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Hier endet die XS Version. Wenn du mehr willst, kannst du dir entweder bei Bild.t-
online.de dir XL-Version für 4,90 EUR downloaden oder im Handel die XXL-Version 

für 15 EUR erwerben.
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